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參5人の選手の中から、自分の好きな選手をプレイヤーとして選び、残 
りの4人の選手と対戦していく、ヘビー級ボクシングのゲームです。 
•プレイヤーは、残り4人の選手に勝つと、チャンピオンになり、 
ゲームオーバーになります。2人同時にプレイの時は負けた側が 
コンテイニューすれば何試合でも続けられます。 

















* 液晶シャッター方式を使用しており迫力ある 
立体映像が楽しめるシューティングゲーム。 
•プレイヤーはガトリングガンとレーザーガン 
を武器にして7つのゾーンを進みながら敵を 
攻撃し、各ゾーンの要塞を破壊していきます。 
♦赤く点滅する敵を撃ったり人質を救出するア 
イテムが出現し取るとパワーアップします。 

























魔人デス=アダーの野望を砕け/ 


mm 

GOLDEN AXE 


しかし、中身はシリアスな復警劇なのだ。 


技が多くて笑いも多いぞ I ? 


剣と魔法を テーマと した格闘 ゲーム だ< 



はるか昔、1つの巨大な王 
国が失われた。その名は 『F 

■Irewood 1101600 年 

にわたる栄華の時は、たった 
1人の魔人によって跡形もな 
く消し去られた。 

その 1 人の名は" Deat 
h=Adde r "。 彼と彼の軍 
団は血と殺りくを好み、町は 
焼かれ、城は崩され、王族の 


者は一人残らずデス=アダ— 
の手に落ち、彼の愛するマム 
シどものえさとなつた…。 

それから20年後、再びその 
力を持てあましたデス=アダ 
I は、その軍団を自ら率いて 
南の王国 『southwoo 
d 』 へと進軍を開始した。 

しかし、ここに 3 人の屈強 
な戦士がいた。1人をティリ 
ス=フレイア1(女戦士)、1 
人をギリアス=サンダ—へツ 
ド(ドワーフ族の老戦士)、も 
う I 人をアツクス=バトラ| 


フ》ーー^ク"'づ^\^^^.、 


操作は 8 方向レバ—に 3 ボ 
タンでおこないます。 

レバ I はプレイヤ I の移動 
に使います。その他ボタンと 
の組み合わせで様々なアクシ 
ヨンができます。 

ボタンは、アタック•ジャ 
ンプ•マジックとなつていま 
す。アタックは、主に剣など 
による攻撃、ジャンプは、文 
字通りジャンプ' マジックは、 
魔法を使用する時にそれぞれ 
押します。魔法に関しては次 
の項を参照して下さい。 

レバ—とボタンによる組み 
合わせで次のよろなアクシヨ 
ンがでキ」ます。 

① ダッシュ…レバ—を左右 
どちらか、同じ方向に2回連 
続して入れれば OK 。 これか 
ら発展する技が多い。 

② 八イジヤンプ…ダッシュ 
中にジャンプすればよい。 

© ジャンプ斬り…ジャンプ 



ね—ちやんのド□ツフキ' V ク。 
当てやすいのだが与えるダメ 
—ジは弱い。 



中にアタックボタンを押す。 


じ—さんのフライングへツド 
バツド。角が痛そ/つ。 



ね一ちゃんのジャンプ斬り。 
上にはチキンレツグが。 


連打でキ J 、 八イジヤンプ斬り 
も可能。全般的に使える技。 

④飛び蹴り…ダッシュ中に 
アタックボタンを押す。なお、 
飛び蹴〇はテイリスだけで、 
アツクスやギリアスはタック 


ね—ちやんの後方攻撃(止ま 


つているとわかりすらい)。 


ル•頭突きとなる(威力は同 

じ)。 

⑮後方攻撃…アタックとジ 
ヤンプを同時に押すと、プレ 


ィヤーの後方を攻撃する。夕 
ィ///ングが取りずらいが、か 
なり強力な技。 

© モンスターに乗る…敵が 
乗つてきたモンスタ—は、乗 
り手がいなくなると、ラずく 
まつてしま/つので、その時に 
近づけば乗れる。モンスター 
に乗つている間は、モンスタ 
I 特有の攻撃がで吉るが、ジ 
ヤンプ中の攻撃だけではでキ J 
なぃ。 

⑦下突き…これは君達に探 
してもらお-つ(簡単にわかる 
と思う)。通常の攻撃では最も 
強力だ。 



プレイヤ—は 3 人の戦士の 
I つち一人を選択できます。戦 
土の基本となる体術(剣で切 
つたりダッシュしたり…)は、 
どの戦士でも大差はありませ 
んが、魔法に関しては大キ J < 
変わつて吉ます。 

魔法というのは、シ—フ(盗 
賊)を蹴り飛ばすと出てくる 
ポ—シヨンを持つている場合 
に使える I 撃必殺の技です。 
また、ポーシヨンの数によつ 
て威力が変わつて吉ます。 3 
人の戦士はポーシヨンの持て 
る上限がそれぞれ違い、威力 
もそれに応じて変わつてきま 
す。 

ギリアス=サンダーヘッド 
は、 ポーシ ヨンの上限が 4 つ 
(魔法の強さは 3 段階)。アッ 
クス=パトラ—は' 上限が6 
つ (4 段階)。テイリス=フレ 
イアーは、 9 つ (6 段階)。数 
字だけ見ると、テイリスのマ 
ジックパワ—が一番だが、そ 
れを使 I つには 9 つもポー シヨ 
ンが必要となる。逆に、ギリ 
アスは、マジックパワ—こそ 
弱いけれど、少ないポー シヨ 
ンで使える。アツクスは両者 





"// 



(蛮族戦士)とい5。 

彼らは、それぞれ肉親をデ 
ス=アダ—に殺された仲間で、 
復醫するためにひそかにチヤ 
ンスを狙つていたのであつた。 

「チヤンスだ。今なら戦争の 
どさくさにま’ぎれて、デス= 
アダーの奴に近づけるかもし 
n 忘い … 0 」 

彼らの決心をさえぎる者は 
誰もいない。闘え戦士 達ょ！ 
デス=アダ—の野望をくだく 
のだ。 
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の中間である。 

基本的に体術が同じだから、 
魔法の強さを見てキヤラクタ 
—を選ぶ訳だ。やはり、テイ 



リスが一番なのかなあ(マジ 
ツクパワ—は強いし、女だし 
… )0 

なお、魔法を使一つと、それ 
まで持つていたポ—シヨンが 
全て無くなるのであしからず。 


アツクスの最強魔法だ。 

アツクスは地の魔法だ。 
爆発がキノ n 雲(あ•ふない)。 


1 if 

ステ—ジ1 


山道を進み、襲われている 
旅人などをデス=アダー軍の 
偵察隊から救つていきます。 

この面では、チキンレッグ 
とい|つモンスタ—が出現しま 
す。(獣王記でも出ている)。 


しっぽの攻撃は強力なのだが、 
タイミングが取りにくいので、 
最初は乗らないほ一つがいいか 
ち。 

少し先に進むと、シ—フが 
2 人出現。ポ—シヨンを 4 つ 
出せば上で$。なお、段差は 
横からでないと登れないよ。 

(垂直ジャンプではダメ) 

ボスは、バド•ワイザ—と 
バド1フイトの兄弟のデブ男 
が CU 人。こいつの攻撃を受け 
ると、体カゲ—ジが I 発で一 
ゲ—ジ消えてしまうのだ。(プ 
レイヤ—は体力制。ザコの攻 
撃では連打でもくらわない限 
り、|気にゲ—ジは無くなら 
ない〇) 

まあ、1面とい5ことでそ 


んなに強くはない八ズ。 

ステ—1=71 01 

山道を抜けて海岸のよ一つな 
所へ出ます。先に進むと村が 
デス=アダ—軍の辺境部隊に 
襲われています。辺境部隊は 
女蛮族の戦士が多い。 

モンスタ—はブル—ドラゴ 
ンが出現。炎を吐くことがで 
きるので乗ったほ5が得。 

ボスは、ガイ n ツ剣士。ス 
ピ—ドが早いので要注意。 

また、この面ではガケのよ 
うになつている所があり(ス 
テ—ジの最初の方)、ここから 
落ちると I 発アウトとなるの 


で注意。 



ね—ちやんの一番弱い魔法。 
ね—ちやんは火の魔法。ドラ 
ゴンも熱<て逃げてる(ウソ)。 


フレイや一選択画面。やは 1 0 
ね—ちやんガ I 番19: ( 胸の大 


きさに注目) 


シーフの夜襲だ。ポーシヨンを 
2 本取 5 れる(無いと関係な 
い)。肉を持つているものも…。 


2 面の最初。左に行 V と落ち 
るぞ。フレ V ヤ—は剣でこづ 
いている。(一定の間合いで 
できる) 



— ガ vn ツ剣士。盾でなぐるな 
ルて…0 

ステ—ジ3 

ステ—ジ2の村は『夕—卜 
ルビレッジ』といつて、巨大 
な亀の背中にあった村だった 
ので、亀の背中から頭の部分 
へ続く所から始まります。 

亀の頭から陸地に渡る部分 
は、木の橋があるのだが I 部 
壊れていて落ちるとアウト。 

先に行<と『ビッグパ—ド』 
とい-つ町に入りますが、すで 
に占領されていてひとっ気の 
無い町になつています。 

モンスタ—はレツドドラゴ 
ンが新登場。長射程の火球が 
飛ばせるので奪い取ろ一つ。 


3 面ボスの攻撃。この通り射 
程が長い0 



顔が焼けてる。 


反擊だ。結果的に 2 個得する。 


この通 1 0対決もできる。じ一 
さんどこ〇かんでぃるの!? 
(当年 150 才) 



ボスは、鎧に身を包んだ剣 
士八イネケン准将。ドラゴン 
がいないと、終つて下さいと 
い I つくらい強い。ドラゴンは 
なんとしてでも連れていこう。 

今号ではこの3面までの紹 
介で終りです。次号で続キしを 
やりましよう。 

偏差値に 


亀の頭から(あぶね一)陸地へ。 
ハ V ♦シヤン -7 か飛び蹴〇で飛 
び越そろ。 


このゲー厶には、スコアと 
い一つものがあるにはあるんだ 
けど、それとは別に偏差値と 
い-つものがあります。この値 
は、いかに少ないプレイヤ— 
で多くの敵を倒したかを数値 
として出したものです。最高 
で300ほど出るらしいです 
けど…。 

(悠理) 
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引つ込む木の棒。タイミング命。 
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まずはお約束 

最終面( 0 面)紹介だ 


この面は2部構成になって 
いて、前半はマドマ—ディガ 
ン、後半はウィロ—を' それ 
ぞれ使用します。 

前半は迷路といつた感じに 
なつていて、正しいル—卜を 
通らないと、ボスのカエ—ル 
将軍の所まで行けないよぅに 
なっています。迷路の途中に 
は' 吊り天井や引っ込んだり 
出たりする棒があつたりして' 
難度は高めでしよう。 

ボス(中ボス)は' マドマ 
I デイガンの宿敵カエール将 
軍。強さは、4面で出てきた 


ソ—シャの強化版。 

後半はバブモ I ダの所まで 
(城の最上階)登っていく面。 

途中には、爆弾を投げてくる 

I 裹蓽な£まけ 1 9- 
1 • 2面攻略だ 


兵士 (3 面で登場)やオノを 
投げてくる兵士 (いたる所で 
登場)が多い。城を登ってい 
く所はトップシークレットや 
ストライダー飛竜といった感 
じ。ここは爆裂の魔法がない 
とつらいぞ。 

ボスは、悪の権化バブ モー 
ダ。宙に浮いて、火の球を投 
げつけてきたり、燭台を魔法 
で倒して火柱を上げたり' な 
かなか激しい。中でも極めつ 
けは' 足のついた鍋 (!?) に 
命を吹き込んで しまぅといぅ、 
摩訶不思議。この鍋が破壊で 
きないから、つらいのなんの。 

バブモ I ダを倒せばエンデ 
イングとなります。 


とりあえず、 1 • 2面を攻 
略しますが、大魔界村のよう 
に発売が長びくといけないの 
で、究極の攻略という訳では 


ありませんので、あしからず0 
(6 月中旬予定なのだが、予 
定は未定ということで…) 



この面の前半では' 敵を残 
らず倒して、ゴールドを全て 
回収する ことを 心がけよぅ。 
ゴールドは見かけだけではい 
くらかわからない(取って初 
めてわかる)ので、100ゴール 
ドを 逃がしてしまう こと もあ 
るので注意しよう。 


― 

1今回は先一 

■11 
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今回は先月号で約束した通り 
最終面の紹介をするぞ /• 

に、101面の輥い攻略もしてしまう//: 
な/ U と il 華2本立て!? 



















兵隊を倒していって岩を登 
り' 橋の所に来たら要注意。 
上から(見えない)下突きを 
した兵士が飛び降りてくる。 
橋の上で立ち止まると、1ダ 
メージを喰らうので注意。 

先に行くと人喰犬がいるが、 

こいつはノーマルショットを 
2回当てないと倒せない V .0 ち 
よつとパワ—をためて一撃で 
倒そう。また、人喰犬は洞穴 
から出現してくるが、この時 
出た瞬間を狙うと滝に落ちる 
時があるので注意(ゴールド 
が回収できない)。 

ゴ—ルドが850以上たまった 
ら、 SHOP へ Go 。 月光の 
魔法を買おう。 GOLD が無 
い時は素通りしよう。 

中ボスの魔法使いは、空中 
に出現した時は攻撃を待って、 
攻撃して きたら ジャンプして 
月光の魔法を、地上に出たら 
地をはう火の弾や火柱に注意 
して、月光の魔法を撃ち込も 

、っ0 

中ボスを倒したら橋がくず 
れるので、左側へジャンプし 
よう。 岩の上に乗れるのだが、 
しばらく すると沈んで しまう 
ので' 右側へ移動し よう。 下 
の方を移動していくと、オノ 
を投げる兵士がいるので、こ 
いつだけは倒して おこう。 

また' この後半の地形は上 
から下へ移動する時に滝(川) 
に落ちやすい。地形はしっか 
り 把握して おこう。 先 ほど 月 
光の魔法を買っていない人は、 
ここで 買つておこう。 

ボスのデスドラゴは、ブレ 
スを上下に吐き分ける。主に 
下が多いのだが、ときには上 

(中段)にも吐く時があるの 
で注意。月光の魔法は着地し 
た時に顔を狙おう。ボスを倒 
した時は、左側に位置させて 
スライディングでゴールドを 
回収し よう。 ちなみに' デス 
ドラゴの体力は4ゲ—ジ。 



館の木の柱は通過できない 
ので、上へ登って天井近くを 
通って下へ行くのだが、写真 
の2力所は要注意。 

窓から弓を射ってくる兵士 
は大ジャンプで斬ろう。無視 
するとつけ上がられるぞ。 

あと、同様にオノを出して 
くる窓にも要注意。知らない 
うちに、ダメ—ジを受けてい 
る場合があるぞ。 

館の右下にはショップがあ 
るので、バトルソ—ドは買っ 
ておこう。その他' クエスト 
丨ンなり回復剤(値上がりす 
るので注意)なリ、お好きな 
ように。 

ショップの上には、オノを 
投げる兵士がいるので、上に 
上がる前にパワ—をためて' 
上に登ったら一気に倒そう。 
倒せないとオノが飛んでくる 
ぞ。 

館を抜けて馬車の上のシー 
ンに移るんだけど、左側から 
出現する兵士は、マドマ—デ 
ィガンを右側に移動させ' 引 
きつけて倒す。右側から出現 
する兵士は' 馬車から落ちな 
いように右側に移動して倒す。 
鳥は、石を落とされる前にジ 
ャンプして倒そう。 

とにかく'全面中でもかな 
りきつい場所になると思うの 
で、早めに慣れよう。敵で' 
右から出現するものは' まっ 
先に倒そう。また、プレイヤ 
I の移動範囲をしっかり把握 
しておこう。このことに気が 
つけば、案外面クリアも早い 
かも…0 

(悠理) 























さあ、6月のタイトー•シュー 
ティングゲームがいよいよその姿 
を現わしたぞぉ。「マスターオブウ 
エボン」とい5その名の通0、才 
プシヨンであるウエボンアイテム 
の使い方が重要なポイントだ。 

はっきり言って、じっくりとこ 
のゲームの説明を読めば（この記 
事を読めば）難かしいゲームでは 
なくなると思います。（まだまだ未 
熟な TJ ですが、參考にはなるは 
ずです！） 

では早速、ストーリーから紹介 
してい$ましよろ。 




ステージ4のボス。赤い弾がライバル。 
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ステージ1のボス。本当の正体を 
現しだ姿だ。 




最強状態のユキヲ君。左ではレー 

ザーが . 。実はバイクタイフ 

の自機もあるのであつだ。 








7D ウ IJID 


方が勝負を決める// 


ステ丄7\紹介 


スト — u . 


西暦 19 XX 年。第3次世 
界大戦勃発-。 

大地は裂け、世界を覆った 
放射能は生物の染色体を歪め、 
地球は異形の行きか I っ地獄と 
化した。 

人類は苛酷な生存競争を勝 
ち抜くため、自己思考型コン 
ピユ I ター〃ゴッドシステム" 
と呼ばれる4体のコンピュー 


I に管理されることに慣れた 
人々が、失つてしまつた自由 
への希望をもつたために 


と、いつたような感じです 
が、概して言 I つと、少年〃ユ 
キヲ"(このゲー厶の主人公) 
がゴッドシステムに反抗し、 
真の自由と平和を取り戻す迄 
を描いた、全く新しいサイパ 
ターを創り、それに従うこと ーシュ I テイングゲームです。 


で生き延びよ5とした。 

西暦200 X 年、1人の少 

年が管理センタ—に送られよ 

-つとしていた。 n ンピユータ 


プレイヤ—は"ユキヲ，の 

分身となり、多彩なオプシヨ 

ンウエボンを使いながらゴツ 

ドシステムと闘います。 


操作方法 


丸い2つのボタンとドアノ 

ブのよ-つなレバーを、君は筐 

体に見い出すことがでぎるだ 

ろ I つ。レパーは8方向に移動 

するためで、ボタンはいずれ 

も攻撃ボタンです。で、2つ 

のボタンの性質は、とい一つと 

A ボタン —— 空中用バルカ 


ン砲(水色の球が4つ集まつ 

たような球)の発射。 

巳ボタン —— 地上用バルカ 

ン砲の発射。 

となつていて、 A 巳両ボタ 

ンを同時に押すと、後で説明 

するオプションウエボンを発 

射することがでキ J ます。 


各武器の性質 


空中用バルカン砲は、アイ 

テムを取る事により、2発か 

ら5発まで4段階にパワーア 

ツプレます。パワーアップす 

るには、アイテムの0を取れ 

ば一段階上がりますが、この 

© を一つでも取れば、フルー 


オート連射が可能になります。 

自機のパワ—アップとして 

は他に © マークがあり、これ 

を取ることによつて自機のス 

ピードが上がります。尚、ス 

ピードアップしてから一定時 

間は、自機の後ろからパック 


ステ —! IS / CU ▲▼ ス T 



ス IKIis/4 




ステ —„=; 



特殊武器の使 
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フアイヤ ー の弾が、自動的に 
連射されるので、このマーク 
は取つて損する、ということ 
はありません。 

次にオプションウエボンの 
説明です。全部で5種類あり 
ます〇 

© —ピアシングミサイル:.(標 


準装備)。 

これは' 対地用の///サイル 
です。ロックオンでき、敵に 
命中すると貫通弾が飛び出し 
ます。 プレイヤー が最初から 
持っている武器です。 

© I ワイドボム 

これを発射すると、爆発の 



中心より7個のファイアーボ 
I ルが広がります。また、ゲ 


の量が多い程強力な弾が出ま 
す0 


- ジ(画面右下に表示される) ©— ガイドボム 



⑱と同じく爆発の中心から 

弾がでますが、これが誘導弾 

になつていて確実に敵にヒッ 

卜します。ゲ I ジの量 (1 〜4 

レベル)によつて一〜7個の 

誘導弾が出ます。 

Q —対地 レ I ザ ー 

これを使うと、自機のすぐ 

前に緑色のレーザーが発射さ 
れ、地上の照準迄の範囲の敵 
にダメージを与え続けること 
がでキ」ます。 

0—八イド□ジェンボム 
これは、1回だけ使用でき、 
画面上のすべての敵にダメ— 
ジを与えられます。 


これらのアイテムは、一定 

の敵や地上に建つているビル 

等を破壊すると出現します。 

はつきり言つて、オプシヨ 

ンゥエボンの中で I 番使える 

のは' ◎のガイドボムです。 

要するに©と ( S はバリバリ取 

つて、それ以外のアイテムが 

出てその中に、◎があつたら 
それを最優先にとつていけば 
いいと思います。 

おつと、忘れるところでし 
た、オプションウエボンは、 
画面右下のオプションゲージ 
がな <なる迄何回でも使えて、 
ゲージは時間で回復します。 


音楽ちいいぞ 


特にボス面はェジプトっぽ 
い曲だ。ちよつと小さい音な 
ので、ぜひへッ吟ホンで燃ぇ 


てほしいな。 

じつくりプレイしてくれ//: 

(T J :〕 
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c Medi ^ 生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求しま t *。 







つも C 7 S よ勹に丘^上で 
空想にふけ3卜しマ宝帝。 

やや//どこから 来た (7 S や 、 r 
突然不思！1な才、 V ホ r 2 
紙切れが舞い，落ちた パ、 

さ〜 T 大変/ -K 
助けに行かねば/ み ゝ 
卜しマ宝帝、 

勇気りんりんわい T ' 

きた。 ^ れ行け、やれ行け \ \,> >てン っ..、一 
〃功'さすは前人未島なり " X 
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攻略： VAX 図•海軟風 S ずるずる 


アイテムの買いすぎに注意！持てなくなるぞお!! 



とりあえず、攻略に入る前 
に知つておくと得することを 
挙げておキ j ます。 

☆魔法の選択中は無敵で_。 
☆アイテムは6つしか持てな 


r— 面 

最初に出てくる原始人はブ 
I メランを投げて攻擊してき 
ます。このブ—メランは剣に 
よつて叩き落とす事ができま 
す。 

しばらく進むと沼があるの 
で、蓮の葉にラまく飛び移つ 
て下さい。この時フライドリ 
ルが 3 つ飛んで<るので注意 
して下さぃ。 


い。さらにストックが満タン 
の状態では、回復剤等の即効 
アイテムも買えない。 

☆宝箱や敵はスクロ—ルで消 
すことができる。 


少し進むと幼児虐待命の赤 
鬼がいます。こいつは本物の 
正体をやつつけることで倒せ 
ます。本物は、最初に赤い弾 
を出してくる奴が本物です。 
子供を助けると、子供の家に 
いる母親から武器をもらえる 
ので超ラツキ—。 

少し左に進むと、一見野球 
解説の別所さんのおばばの家 
にたどりつくことがでキ J ます。 
ここで分身の魔法を手に入れ 
ることがでぎます。 


以上、この 3 つは知ってい 
ても損はないでしよう。 
それでは攻略に移〇ます。 


今度は上に進むとズ—ルの 
シヨツプがあります。ここで 
は100ゴ—ルドの誘導弾を買ラ 
ことをお勧めします。 

更に上へ進むと、メルヘン 
メイズの様な移動床の所があ 
るので、タイミング良くジヤ 
ンプして下さい。途中にゴ— 
ルドと 3 WAY の宝箱がある 
ので回収して下さい。 

ボスの扉までぎたら、原始 
人やフライドリルが出現する 
ので注意。そして扉の裏にあ 



る 3 WAY を回収してボスま 
でいつて下さい。 

ボスは、誘導弾を持つてい 
るなら一番下で連射。他の武 
器なら分身の魔法で戦5こと。 
時々ボスが雷を出してくるの 
で要注意。ボスは倒すと金に 
なるので回収。ちなみに、1 
面では 1000 ゴ I ルドしか 
貯めることができません。 
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ワルキューレの伝説 



鱗 Jir 戀 3 

J スタ^一一後に シヨ ップが 
あるので C^WA 丫を買って下 
さい。右と左の分かれ道は左 
に行くと良い。 

少し進むと血の池から鬼が 
4匹でてくるので、分身の 魔 
法を使ラなりして I つまく倒し 


て下さい。途中' 誘導弾の宝 
箱があるので回収のこと。あ 
と血の池がも 51 つでてきま 
すが、問題はないでしよ一つ。 

少し進むと前から丸太が転 
がつてきます。一応、通路の 
左端が安全になつています。 


帯 

地 

全 

安 

が 

こ 

こ 

更に進むと右に進むよ|つにな 
ります。この時フライドリル 
が出現するので注意して下さ 



、〇 

そして3つ目の岩に飛び移 
つた時にドラゴンが出現する 
ので、安全地帯でや〇すごし 
て下さい(写真参照)。 

広い所に出ると檐を投げて 
くるザコが出現するので、う 




まくかたずけて下さい。そし 
て上に-つで立て伏せをしてい 
るのか〇〇やってるのかはわ 
からないけど、ねそべってい 
る人がいます。彼は無視して 
上に行くと、おばばからサイ 
クロンの魔法をもらえます。 

戻って右へ行くとドラゴン 
が出現するので、前記のやり 
方で倒して下さい。広い所は 
敵が魔法の素を出すので、サ 
イクロンを使って下さい。ち 
なみに、ここの宝箱はゴ—ル 
ドです。 

左右に分かれている所は' 
右へ進むとシヨップがありま 
す。ここで体力の少ない場合 
は回復剤を買い、その他の場 
合はワイドビ—ムを買うと良 
いでしょう。 

左へ進む所は、火のついた 
丸太とザコが出現します。こ 
こはあせらず、ゆつくりとく 
らわないよ I つに進んで下さい。 
岩を出してくるアリジゴクの 


よろな奴は、上側から弾を当 
てるようにして戦って下さい。 
こいつは、画面のギリギリ I 
番上が安全地帯になっていま 
す。 

上へ進むと移動床がたくさ 
んあります。この床にのって 
ボスにいく訳ですが、実はこ 
の面のボスは3匹います。ど 
れを倒してもクリアできます 
が、死んだ時に出すアイテム 
が違います。 

一番左の茶色の奴はゴ—ル 
ド、真ん中の金色の奴は 3 W 
A 丫とゴ I ルド、一番右の緑 
の奴は魔法の素と魔法のゲ— 
ジが一つアップする本をだし 
ます。どれにいくかはアナタ 
の自由。ただし本をとった場 
合、アイテム表示の所へ終わ 
るまでストツクされる訳で、 
これから所持で杏るアイテム 
は5コとなる訳です。 



衣そ赛 

こ焱， 7 V る 






























始_たらすぐにシヨツプ 
があるので、 4 WAY を買|つ 
と良いでしよ5。 

2つの別れ道は、まず上に 
進み、壁を壊して出現する隠 
し部屋(図参照)で永遠の剣 
を手に入れましよ5。 

このアイテムの効力は、1 
面の途中で手に入る光の剣と 
全く同じものです。但し、使 
える数は制限されていないの 
で超おいしいです。 

小〇のおばちやま(このア 


&寇3 


ィテムをくれた人)に別れを 
告げ、今きた道を戻って下さ 
い。そして先程の別れ道を右 
へ進んで下さい。上から〗石が 
落ちてきますが、問題ないで 
しよラ。壁が少し出つばつた 
所を壊すと、また隠し部屋が 
出現します。(図参照)ここで 
ビックの魔法を手に入れるこ 
とがでキ J ます。 

右へ進むと壁から顔が火を 
吐いてきます。この火は 4 回 
吹くと少し休むので、タイミ 


ングをつかんでかわして下さ 
い。上から岩が落ちてくる所 
は問題ないでしょ一つ。上へ進 
む途中、細い通路の所でザコ 

が出現するので注意して下さ 
、〇 

上へ扉がある所まできたら、 
すぐには入らず、少し左へ行 
くと誘導弾の入った宝箱があ 
るので、それを回収すると良 
いでしよう。 

扉へ入るとコアクマンがホ 
ノオリアンに囲まれているの 


で炎を全て倒して下さい。す 
るとコアクマンは走り去つて 
しまいますが、この際に追つ 
かけてくとゴ—ルドが手に入 
ります。 

右と左の別れ道は右へ行< 
ことをお勧めします。くずれ 
る床の場所はマップを参考し 
て下さい。つキ J あたりの壁を 
壊すと隠し部屋が現れます。 
この部屋には宝箱が 3 つおい 
てありますが、一番右の箱は 
敵が出てくるので注意して下 


さい。左と真ん中の箱はゴ— 
ルドと八—卜です(ここの隠 
し部屋も図参照)。 

左へ進むと、壁から顔が出 
現するので注意して下さい。 
ボスの扉の手前までくるとザ 
コが大量に発生するので、サ 
イクロンの魔法を使ラと良い 
でしよう0 

ここのショップでは、体力 


が少しでも減っていたら回復 
剤を買って下さい。(この面は 
クリアしてもライフが全く回 
復しない。) 

ボスのザリガニの様な奴は 
左の島へ移って、先に左手を 
壊し、それから本体を狙って 
下さい。ボスを倒すと' 左右 
にゴ—ルドの宝箱が出現しま 
す。 










































































ワルキューレの伝説 



,,考面 

こ_はかなり広いので、 
まずマップを覚えて下さい。 

スタ—卜直後、前と両側の 
船からザコが槍を投げてくる 
ので、ここはサイク P ンの魔 
法を多用して下さい。 

上へ進むと広い所へなぞな 
ぞ〇体がいます。こいつのだ 
す問題は 3 種類あり、いずれ 
も面クリのデモをキチンと見 
ておかないと分からなくなる 

ので、よく覚えておいて下さ 
、〇 

ちなみに、クイズに正解す 
ると MP 満タンに、はずれる 
と八—卜を一つ取られてしま 


います。 

少し進んで城内に入ると、 
レーザ I を撃ってくる敵が出 
現します。こいつにはサイク 
ロンの魔法が有効です。時々、 
自分の弾が当たらなくなると 
い5ことがありますが、そ5 
い5時はジャンプして狙一つと 
壊せます。 

最初の別れ道は右へ進んで 
下さい。次の別れ道は、右へ 
行くとスプ—ンに乗って反対 
側のショップのある所へ行け 
ます(マップ参照)。着地点に 
敵が 3 匹出現するので注意し 
て下さい。 


先程の別れ道をまつすぐ行 
くと、アタリの某ゲ—厶の様 
な所へ行けます。この棒状の 
物が出てくるタイミングは、 
毎回ほぼ同じです。が、たま 
に全然違う時があります。(ス 
ルロ —ルのさせ方だと思う。) 
自分なりに研究してみて下さ 
い。(超無責任！) 

次の十字路は上へ行キ J 、 ス 
プ—ンでアリジゴクの所へ行 
つて下さい(マップ参照)。こ 
いつは、2面とは逆に下側で 
戦うこと。 

こいつを倒すと右ヘスクロ 
I ルします。扉が 3 つある所 


は' 最初は真ん中に入って下 
さい。入るとすぐにシヨップ 
があります。ここでは、八— 
卜を買 I つことをお勧めします。 

左へ進むと宝箱があります。 
中身は鍵。この時、周りに爆 
弾を擊 って くる敵が 5 匹出現 
するので注意して下さい。 

鍵を取ったら、まず最初に 
真ん中の扉を開ける。中には 
宝箱が B 個ありますが、この 
内、右下と左下と左上の宝箱 
は敵が入つているので注意し 
て下さい。 

中下の宝箱は回復剤、中上 
は魔法の素、右上は貫通弾が 


入っています。宝を回収した 
ら、左へ戻って下さい。この 
時、爆弾男が復活しているの 
で注意。 

上の扉に入ると、手紙をも 
らえます。そして一番右の扉 
へ進んで下さい。右の扉の前 
で、再び爆弾男が出現します。 
ここの宝箱にはワイドビ—厶 
が入っています。 

さらに上へ進むと、たつま 
$の魔法が手に入ります。こ 
こで、先程の 3 つ入り口があ 
る所へ戻されます。ここは右 
の入り口ち左の入り口も変わ 
らないので問題ないでしよう。 

スベリ411でジャンプしたら、 
レバーを右へ入れて着地点を 
右へずらすようにして下さい。 


そ-つしないと、着地した時に 
敵の体当りにあい、池に落ち 
ます。ここの宝箱はゴ I ルド 
です。 

上の扉へ入るとボス。ボス 
のエレキマンは' 地面を叩く 
と一定の色をだし、電気が走 
るとい-つ攻擊をしてキ J ます。 

倒し方としては' |番下の 
じゆうたんの所で(ここは電 
気がこない)ビックの魔法を 
使つて、ジャンプしまくると 
い5やり方が良い。安全地帯 
もありますが' 入るのが困難 
なのであまりお勧めでキ J ませ 
ん。倒すと上下に宝箱が出現 
します。上は金、下は魔法の 
素が入つています。 











































































































面 


师始 aR ' フライドリルと 
雨雲が出現します。 

雲は時々、雷を出しながら 
自分についてきますが、 I 定 
時間出すとおとなし<な0ま 
す。 

海に浮いている岩を飛び移 
つて、向こ I つ岸に渡ると牛の 
タロスが大置にいます。こい 
つに突つ込まれると、八—卜 
が一つ減るので注意。 

宝箱が B つある所は、右下 
と左上に敵が入つています。 
右上と右中はゴールド、左中 
は 4 WAY 、 左下は爆弾が入 
つています。ミミズがたくさ 
んでてくる所は、 I 定時間し 
ないと上にスクロ—ルしませ 
ん。追い込まれたら、サイク 





ロンの魔法でかわして下さい。 

上へ進むと、左右の別れ道 
になつています。左上にシヨ 
ップがありますが、この時、 
槍を擊つてくるザコが出現す 
るので注意のこと。シヨツプ 
では、回復剤を売っているの 
で体力が少ない場合は買って 
下さい。 


シヨツプを出て右へ進むと 
タロスがたくさんいる所へ、 
左へ進むと//////ズピ—ツ地帯 
へ行けます。どちらに進んで 
も、そんなに変わりありませ 
ん。 

左ル—卜でいった場合、先 
程のミミズと全く同じです。 
合流地点付近に宝箱が2つあ 
りますが、右はゴ—ルド、左 


は敵が入つています。 

先程の別れ道を右へ進むと 
タロスがたくさん出現するの 
で注意して下さい。またタロ 
スは殺しても復活する場合が 
あるので注意して下さい。(く 
るくる回つている奴) 

合流地点の上にショップが 
あります。ここでは 3 WAY 
を買-つと良いでしよラ。 


上へ進むと、迷路状になっ 
ています。ここはマップを参 
考にして下さい。ちなみに、 
この地帯は時間がたつにつれ 
て暗くなります。途中、地面 
にひそんでいるザコが槍を擊 
つてきます。サイクロンの魔 
法を多用して下さい。 

奥の家までいくと、 4 面で 
手紙を手に入れていれば、力 


メレオンの魔法を手に入れる 
ことがでキ J ます。この後、ボ 
スと対戦になります。ボスは 
テ〇リスの様な奴ですが、横 
から電気の様なものを出す奴 
がくせもの。出す周期を計り 
ながら狙って下さい。この面 
をクリアすると八 I 卜が一つ 
回復します。 








ワルキューレの伝説 
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面 


:.直後' ホノオリア 
ンとフライドリルの爆弾を落 
としてくる奴が現れるので、 
サイクロンの魔法を使って下 
さい。上の細い通路の所で、 
爆弾を擊つザコが現れますか 
ら、慎重に進むこと。 

次の別れ道は左へ進んで下 
さい。ちなみに、正面の扉の 
奥にシヨップがあります。 

左へ行くと、 SOD のよ一つ 
な所へ行きます。途中、ホノ 
オリアンが突っ込んでくる。 

上へ進むと左右に扉がある 
ので、まず右へ進んで下さい。 
すると高速でトゲが飛んで杏 
ます。通路の下側の安全地帯 
で擊つて壊して下さい。ここ 
の宝箱は、貫通弾です。 

さらに、この部屋の上の壁 
を擊つと通路が現れます。上 



の部屋は宝箱が4つ置いてあ 
りますが、右下と左下は敵が 
入つています。右上は MP の 
増える本' 左上は八—卜が入 
つています。 

宝を取つたら、今きた道を 
戻って下さい。左へ進んでい 
くと、5面のボスで出現した 
電気を出す砲台が現れるので、 
タイミングを見て通過して下 
さい。途中、レ—ザ—野郎が 
出現する。こいつはサイクロ 
ンの魔法を使って撃退して下 
さい。 


次に、右へ進む扉がありま 
mo すが、そこの上の壁が壊せま 
I す。ここで浮浪者風の人から 
雜 3 WAY をもらうことができ 
1ます0 

^ 右へ進むと、丸太とホノオ 
リアンが混合攻擊をしてきま 
す。飛び跳ねて<る丸太は確 
実に壊して下さい。右へ行く 
とシヨツプがあります。ワイ 
トシヨツトを買いましよう。 

ショップを抜けて上へ行く 
と、細い通路の所で爆弾を擊 
つてくるザコが4匹出現 f 。 




こいつにはサイクロンの魔法 
を使って下さい。 

左へ進むと左側から氷が突 
っ込んでキ」ます。こいつは自 
分を狙って現れるので、注意 
して下さい。ちなみに、画面 
外へ消えても時々跳ね返って 

キします。 

更にホノオリアンも出現し 


ます。危ないと思つたら、魔 
法選択で無敵になってかわす 
とい-つバタ—ンが良い。上へ 
進む細い通路でち氷が出現。 

ここを越えるとボス。ボス 
は空中を飛んでいる青いドラ 
ゴンです。こいつにはサイク 
ロンの魔法が有効。こいつの 
だす柱は、サイクロンの魔法 


で壊せます。更に壊すと魔法 
の素が出現するので、 MP が 
なくなるとい|つことはないで 
しよ5。もし MP が全くない 
ときは、ジャンプして狙ラか、 
台座の上から狙~つといラ風に 
して下さい。 

という訳で、今回の攻略は 
ここまで。 




















































敵の攻撃パターンを覚えよ 5 
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君もこれで英雄の仲間入だ/ 


ぬぬぬぬ〜が合言葉/ 


5井ぜん I 


よう。とにかく、体力が少な 
いのが最大の問題だと思いま 
す。 

劉備…武力の上昇が遅い反 
面、バイタリティの上昇が速 
く、体力の点では一番恵まれ 
ているキヤラクタ—です。流 
星剣も強く'出易いのですが、 
真空剣が他のキヤラクタ—に 
比べて弱いといラ欠点があり 
ます。しかし、気合のたまる 
速さが速いので、充分カパ— 
でキ j るはずだと思います。 

関羽…趙雲と同じように、 
流星剣•真空剣共に平均した 
威力を持つています。しかし、 


趙雲との決定的な差は、ため 
の速度が遅いことです。これ 
が関羽を非常に使いづらいキ 
ャラクタ I にしています。 

後半バイタリテイは伸びる 
のですが、これも初心者には 
あまり関係ないことを考える 
と、上級者向けのキャラクタ 
I と言えるでしよう。 

趙雲…スタ—卜時からある 
程度のバイタリテイを持ち、 
武力の上昇も速いので初心者 
にとつては、使い易いキャラ 
クターでしよラ。流星剣、真 
空剣共に威力があり、ための 
速度も速くなつています。 


シナリオ1打刹黄巾賊編 


D 

酬 


♦ 


I 応、趙雲を選んだものと 
して話を進めていさます。初 
心者はこのキヤラクタ—を使 
一っのが無難です。 

さて、さっそく説明してい 
きましよう。まずは、雑兵が 
出てきますが、気合をためて 
真空剣でなぎ倒していキ j まし 
よ - つ。ボタンを連打してもか 
まいません。 



スタート直後。矢には気をつ 


初めに注意する点は、矢を 
くらわないよ5にすることで 
す。矢は必ずはたき落とすよ 



うにしましよう。やぐらを組 
んで3人が同時に矢を撃って 
くるシ—ンがありますが、こ 
こでは先に一人を倒して下さ 
い。一番手前(下)の敵を倒 
すのがわかり易いでしよ5。 
そ|つすれば、一番下のライン 
には矢は飛んでこないわけで 
す。一番下を左右に動いて雑 
兵をなぎ倒しましよ-つ。 

スクロ—ルが止まるような 
シ—ンでは、このよ-つにして 
粘り、出てくる雑兵がいなく 
なるまで倒します。その後、 
上の2人の矢を撃つ敵を倒せ 
ばスクロ —ルが始まります。 

1面では、一番上の矢を撃 
つ敵が、体力の増える赤心丹 
を持つています。ボスに行く 
までに計2つ赤心丹が出るの 
で、これは取り逃さないよう 
にしましよう。体力回復を出 



しかないことです。画面の高 
さで言えば上、中、下段のい 
ずれかにしか止まれません。 
そこで、特殊なザコ敵が出て 
こない場所では、下段にとど 
まつて、前後の敵だけを真空 
剣でなぎ倒していけばかな〇 
楽に進めます。やぐらを組ん 


真空剣(ぬぬぬぬ〜)とは、 
攻撃ボタンを押し続けて離す 
ことによつて出す、 I 撃必殺 
の強力な攻撃です。 

特徴は、通常より距離の長 
い攻撃がでキ」るとい一つことと、 
敵を貫通して、|度に何人も 
の敵にダメ—ジを与えられる 
ことです。 

欠点は、矢に弱いことです。 
気合いをためている途中には、 
矢ははたき落とせないからで 
す。また、はずせばためてい 
た時間が厶ダになり、効率が 
悪くなつてしまいます。上下 
に動かなければならない局面 
では、はずし易いので、注意 
が必要です。 


基夺的な攻略注 (liii の使い分け) 


場所によつて独特の攻略パ 

夕—ンが決まつている所を除 

くと、真空剣と流星剣をどの 

よ-つに使い分けるかが、かな 

り重要な要素になります。 

基本的には、矢が飛んでき 

た時や敵に囲まれた時は流星 

剣(ボタンを連打する)。それ 

以外は真空剣を使一つのが良い 

でしよ一つ。特に一般の人のや 

つているのを見ていて思|つの 

ですが、矢の攻撃をくら-つこ 

とが多いよ一つです。 

矢の攻撃をかわすには、飛 
んでくる矢を剣ではたキ」落と 


すのが確実な方法です。しか 

し、この時、他のザコ敵にか 

まつていて' 矢をくらつてし 

まうことが意外に多い。特に' 

真空剣を使お一つと気合をため 

ていると、ついついはたき落 

とすのをためらつてしまいが 

ちです。これではいけません。 

矢をくらつて受けるダメ—ジ 

はかなりなものなので、矢は 

一発もくらわないよ-つに、確 

実にはた$落として下さい。 

他に、重要なポイントはこ 
のゲ—ムでは自分の止まるこ 
とのでキ j る奥行キ j が、三段階 


ゲー厶のスタート時に主人 
公を選びますが、各キャラク 
夕—ごとに能力が違います。 
それぞれに特徴があるので、 

しつかり把握してキャラクタ 

I を選びましよう。 

初心者におすすめなのは、 

趙雲と劉偏です。趙雲はカブ 

コンのおすすめのキャラクタ 

I で、流星剣、真空剣ともに 

平均して強く'劉備は体力だ 

けは一番あります。どちらか 

を選ぶのが初心者には無難だ 

と思います。 

では、プレイヤ—ごとに能 

力の違いを紹介していきまし 

よ一つ。 

張飛…一番武力が高く、武 


で矢を撃ってくる敵など、ほ 
とんど画面に3つ並んで出て 
くるのに気がつくでしよ-つ。 
こんな時は' あまり上下に動 
いて攻撃に自分から当たりに 
いかない様に、自分のライン 
上にいる敵だけを冷静に倒す 
ことが必要なのです。 


流星剣(うりやりやりや〜) 
は、攻撃ボタンを素速く連打 
することによつて出る、多少 
威力のある攻撃のことです。 

威力は真空剣ほどではない 
のですが' 連打している際中 
(流星剣の出る前)にも敵を 
攻撃しているわけですから、 
結果的に多くのダメ—ジを敵 
に与えられるわけです。真空 
剣がはずせばムラが多いだけ 
に、確実性の高い攻撃です。 
しかし、ムラはない攻撃とい 
つても、一度に多くの敵をま 
とめて倒すことはあまりでき 
ないので、この点では真空剣 
にははるかに劣ります。 


力の上昇も早くなつています。 
反面、バイタリテイは少なく、 
策略は使わない方が良いでし 



I 各キヤラクターの特徴を覚え 
よう0 


真空剡ヒ流星刻について 


キャ ラクヌー の特徵につ：： て 
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君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



以上のスコアを記録したことを証します。 


印 


店長 



キリトリ^ 




キリ. 


ソ線 


_ 心-寸 尸 7月号プレゼント圈 

♦94 ページのゲーメスト7月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 

表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

㊇ ：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲ_ムセンター③その他 
⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



今回は特に…ゲーメスト大賞の発表方法についてご意見を！！1売者 
の選ぶゲーメスト大賞〃にふさわしい発表方法は？ 


◎:アイランド出張所へのお便りを！！ 



































































ゲーム基板お探しのあなた 



レのあなた 

う右のタマや知 D ませんか？ 


ヒデオ^-以こ関する事なら 
■ T ベて玉屋にお任せ下さい。 

ゲーム基盤は常時在庫2,000枚。新製®から低価格基板^ 
I テーブルゲーム機、パーツまで豊富に取り揃えています。 ノ 


コン トロール BOX 
( KIC -045 DX ) も 
発売中/ 

京王線 




販売 1 j ストを御希望の方は八ガ 
キで住所 • 氏名（フリガナ）•電 
話番号を明記の上、御請求下さ 
い。玉屋 「 GM 係 j まで。 

シヨールームオーブン 
展示販売中 




田橋 p —： 


至調布 


着 


甲州街道 


1酒店 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動産！=玉 ； p 


カメラ店! 


し基板売買のトータルアドバイザ-1 

株式 T 胃 

会社 ： lllgS 

〒168東京都杉並区和泉2— 1—2 B 

TEL .03 (323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(323)9915 
営業時間 ： AM 9:00〜口1\/17:00(平日） 
AM 10: 〇〇〜 PM 5:00( 日，祭） 



I やぐらを組んでいる敵が赤心 
丹を持っている。 

す敵を覚えておキ J 、 逃がさず 
取るのもこのゲ—厶のテクニ 

ックです。 

他に大事なのは、策略をあ 

まり使わないことです。ここ 

までは全く使う必要はありま 

せん。前半では、ほぼ使わず 
に行けるので、策略を使って 
むやみに体力を減らさないよ 
5注意して下さい。 

ボスは副将鄧茂と大将程遠 
志です。他のボスもそラです 



1面ポス鄧茂と程遠志。2人 

倒すとク U アだ。 

が、ボスと正面からやりあ I つ 

と' 剣でガンガンたたかれて 

しまいます。上下に動いてか 



わし' すれ違いざまに真空剣 
を当てて下さい。タテ座標を 
できるだけ、合わせないよ-つ 
にするのがコツです。ここは 
ボスが2人いるので、特に真 
空剣が有効だと思います。 

ここで体力が少なくなつて 
も策略を使つてさらに体力を 
減らし' 墓穴を掘らないよ一つ 
に。粘ればなんとかなります。 

ボスを倒すと画面上に置か 
れているアイテムの箱などは 
壊れ' アイテムが出現します。 
銅仙丹もこの時に取るくらい 
の、余裕を持てるようにして 
下さい。 




令 


初めに馬に乗つた敵が出て 
キ J ます。これを倒すと経験値 
の玉を出しますが、玉を取つ 
た所でレベルが上がるはずで 
す。これからもアイテムは、 

で$るだけ逃がさず取つてい 
キしましょう。 

その後' すぐザ n が川の中 

から出てキ j ます。上丨下丨下 

の順に出て$ますから、覚え 
ておいて出てキ j たところを、 
真空剣で狙い撃ちしましよ-つ。 

舟のシーンは、 I 定の敵を 



画面の中央下部が火の安全地 


倒すまでスクロ—ルが止まり 
ます。 

さて、2艘めの舟から、敵 
が火矢を撃って$て、火が舟 
の上を走り抜けます。ここは 
火の中をかわそ5と思っても 
不可能に近い。舟の館の様に 
なつている所の横の部分が火 
の安全地帯になつています。 
ここに入つて左右から来る敵 



育玉を全部取るとここで武力 
が上がる。 

を真空剣で倒していつて下さ 
、〇 

次の舟も館の下の部分が安 
全地帯です。右下に行つて左 



ここも安全地帯。ただしザ n 

には注意。 

へ向けて真空剣を使いましよ 

う。ここまでで、慣れれば体 

力を全く減らさないで来られ 

るはずです。 

この後の舟では' 特に矢に 
注意して下さい。また' ザコ 
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敵に囲まれだら円を描 < よろに動 < こと。 



鉄球を投げつけて<るのがとても強い攻擊だ。 



攻擊もあります。この時は岩 
を攻擊して壊せば良いでしよ 

I つ0 

ボスは張宝、張梁と大将の 
張角です。張角は初めに出て 
さて、火を吐いたり矢を降ら 
したりと、多彩で強力な攻撃 
をします。しかし、この攻撃は 
主人公との位置が離れた時だ 
けです。そこで、近づいてすれ 
違いざまに攻撃を繰り返し、 


先に倒してしまいましよう。張 
角さえ先に倒してしまえば、 
後は一面のボスと同じです。 
とにかく張角を先に倒すのが 
ポイントです。 

ここには銀仙丹の入った袋 
がありますが、次の面のこと 
を考えれば、ボスを倒してか 
ら取りたい所です。 


0 


令 


ここまで来ると' 敵が主人 
公を囲むよ|つに攻擊するので、 
左右の直線的な動きだけでは 


対処しきれません。ボタンを 
連打しつつ、円を描くよ一つに 
動を、敵の攻擊をかわすこと 
も必要です。 

さて、この面の問題は副将 
写真の胡轸です。吊り橋の上 
でガンガン鎖ガマの様なもの 
を投げつけて来ます。これに 
当たると非常に大きなダメ— 
ジになつてしまいます。この 
攻擊を封じるには、接近戦し 
かありません。 

そこで、胡轸が出て吉たら 


すぐ右に行き、後に回りこむ 
よ*つな形にします。そして左 
を向いてボタンを連打します。 
真空剣でも良いのですが、真 
空剣の I 擊を、盾で防ぐこと 
もあるので注意して下さい。 
辛いですが、何とか切〇抜け 
て下さい。吊り橋がゆれて上 
下に動かし辛いので、攻撃を 
くらつてしま I つこともありま 
す。 

ここを抜けると' 今度は馬 
が何頭も雑兵を隠して出てき 
ます。ここばボタンを連打し 
ながら、円か8の字を描くよ 
うに動きましよ I つ。左右の直 
線的な動$をすると、すぐダ 
メ—ジをくらいます。とにか 
く粘ろう。 

ボスは華雄です。これも離 
れると火のよ-つなものをとば 
してくるので、近づいて座標 
をずらしつつ撃ちこんで下さ 
い。ボスに行くまでの体力が 
どのくらいもつかがポイント 
です。こいつさえ倒せば体力 
が回復するのでがんばろ5/ 




がスライデイングしたり、と 
びかかったりするので、でき 
るだけかわして下さい。 

舟を降りて陸に上がると投 
石器があ〇ます。上段と中段 
にあるので' 下段のみでザコ 
を倒しておき、ザコが出尽す 
まで粘ります。その後、投石 
器を石に当たらないタイミン 
グで壊せば良いでしよ I っ。 

投石器に銅仙丹が隠されて 
いますが、これは体力が余っ 
ている時はすぐに取ると少し 
損をします。上限を越えて増 

えることはないから r - す。そ 

こで、これを取らずにおくと、 

張雲と張梁が来ますから、こ 

の2人と戦って、2人がひき 

上げる時に取って下さい。こ 
の2人と戦ラ時は、1面のボ 
スの時と同じように戦います。 



敵将の体力を減6すと逃げて 

行 V 。 

2人が引ぎ上げて、館の中 
に入ると今度は大男が出てき 
ます。やたらと数が多く、辛 
いですが、動キ J が遅いので画 
面の中ほどを回るよ I つに動く 
と良いと思います。矢は必ず 
はたき落とすよろに。大男と 
戦う前に体力をほぼ満タンに 
しておくことも必要です。ま 



I 大男出現あとからどんどん出 
て V る。 

た' 画面の右上隅に自分を押 
しつけて真空剣を使つても速 
<倒すことがでキ J ます。 


D 

咖 


命 


V こからはポイントだけを 
押さえて説明します。 

まず、油つぼの攻擊ですが、 
これは場所を覚えておいてつ 
ぼを壊してしま-つのが理想で 
す。油が流れる前につぼを壊 
してしま I つと、火が燃え広が 
らずにすみます。一番下段の 
つぼだけ壊していくのが確実 



岩はや U で壊すことができる。 


な方法でしよ-つ。 

また、がけのシ—ンでは雑 


兵が上から降つてキ J ます。こ 



油つぼから油が流れ、油に火 
がつ V 。 

の時は下段にいても直擊をく 
ら-つのでちやんとかわして下 



このよ/つに燃え上がる。 


さい。 

他には岩をころがしてくる 



大将の張角は火を噴いて<る。 


シナリオ2打刹董車編 
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色調整 VR 


青調整 VR 


SICMA 

VIDEO GAME SYSTEM 

，“广 J -娜 


大型マ-ジャン用パネル 型番 MST —7 ¥9,8QO(350x200inm) 
AR V—7, RGB — 7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 


緑調整 VR 


G-7 TURBO の特徴 

* 別壳 U のコードを涪し変えるだけで PC エンジン • マー 
ク m & マスター システム•パソコン. f コン • ビデオゲ 
ームと殆んビのコンビューターに使 HJ できます。 

* 令て衮務川パーツを使用していますので操作性 • 耐久性 
ともバツグンです」 

* 违射スピードを逋縝的に変える轚ができます乂卜？/ガ 
一戊、アの反転 M 路付 

*违射の ON OFF & トリガー sw を押さなくても連射 
するロック M 路付 

* 负縝ケースな6ではの甫 M 感ヒ安定通があ U ます 

* パソコン対応機_名… X 68_0* MSX 1.2 - PC 660 I 
等アタリ ft 嫌コネクタであれば MHJ できます （XI • PC 
88、肋シズには対応していません ) r 


赤調整 VR 


RGB 専用ビデオゲームシステム 

※ご注文の時アナログ21ピン用と指定して下さい。 

型番 RGB —7 ¥17,000 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名# 
八ッピー商会07明 (71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ鵰子に梭 II す 
るだけですか6_爭です。 

• ，社新開発 M 路によりビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな松がでます 

• 也瘸糖はカラー VR だけで簡蝌にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の钃粮がぬります)。 

• テレビのスピーカーから音が出ますので音の人きさを 
テレビの VR で簡堺に変えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付属ではありませんユ 
ーザーで增備）が使える出办があ U ます。 

• RGB コード(別売 ¥3500) を使甩すれば、 RGB テレ 
ビにも接統できます。 

• 別壳りの G 7 TURB 〇ヒ接 M しますので連射は勿論、 
逋射搁定も出宋ます。 


超小型 (120 XI 90 X 1 〇〇_) 

型番 ARV-7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード & G - 7接統用コード付） 


(注意） ARV -7 だけでは使用できません。別に G -7 TURBO 、 ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ ARV -7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 


究榧の PRO-STICK ガ G-7 TURBO 


メガドライブ子〇エンジン•マーク IHf コン•パソコンゼデオゲーム対応 


型番 G_7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは期 HJ できません明売コードが必®です 


350のデカボール 
連射スピード VR 
ひ連射 ON/OFF 
連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガー a 、7 の反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 

PC エンジンー RUN 

「•コン-スタート 

ビデオゲームースタート 

サイズ (190 x 300 mm ) 


★ ARV -7 の特徴 


別 7 C 」— 卜 

* メガドライブ用コード(型番コード MD ).¥3,000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マーク m 用コード(型番コード MM ) …¥ 2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 

* F • コン用コード(型番コード FF ) …… ¥1.600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、こ希望の 
商品名。型番をはっきり軎いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一#600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引告換えにお支払い<ださい。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


〒673_05 

兵庫県こ木 rti 志染町広野5了目293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 
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拝啓君必頭脳は健在な4や9 
なお少し勿健全な脳 ミ、7匕 
挑戦意欲が残され T い3ならば… 
岑仍君に捧げ3総集編// 
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まずは手詰まり型が含まれ 
ていないか捜す事。それさえ 
つぶせば、も - つど一つ取っても 
手詰まる事はないでしよ5。 

40 枚目で最も陰険な面を載 
せておくので、参考にして下 
さい。 


90 

4 


枚面 


手詰ま3時は基本型 


総集編、とい/つ事で一番初 
めの面から、改めて振り返っ 
てみたいと思います。 

40 枚面、といってなめては 

いけない。手詰まる事だって 

あるのだから。ちなみに一人 

目の一面目で手詰まった事が 

私には2回もあります。(単な 

るバカだという話も…) 

手詰まるとしたら、 I 番基 

本型の手詰まり型です。2組 

み4枚が対角線状に組まれた 


II 辦戀 
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この面からはリ—チ棒が必 
要になつてきますが、これも 
毒にも薬にもなります。 

もう気付いている人も多い 
と思いますが、リーチ棒は上 
の段から取れる牌をサ—チし 
ていキ J ます。 

もちろん、単純に取れる牌 
をサ—チするのだから、それ 
が手詰まりにつながるか、な 
んてコンピユ—夕は考えてい 
ません。 

前号(76〜77ベ—ジ)で、 
4手で手詰まりになつた面を 
載せましたが、リーチ棒を使 
つて、この状態にする事がで 
キします。 

まず、その面が始まつたら 
すぐにリ—チ棒を2本使いま 
す。そして一手も取らずに夕 
イムオ—パーを待ちます。さ 
らに、その面の続きをコンテ 
イニユ I し、再びリ—チ棒を 
2回使います。 

なんと、これで手詰まりに 


4人目からはこの最多面が 
始まります。初めてこの面を 
見ると、あまりの牌の多さに 
目が痛くなり、気遅れしてし 
まう事でしよ I つ。 

しかし、タイムも増えてい 
るから、決してプレイヤ—は 
不利とは言い切れません。 

96 枚面みたいに、手詰まり 
が残り易く作られた面はあま 
りないので、その点では楽か 
もしれません。 

ポイントは、手が広がる様 
に牌を選んでいく事です。 

1組を裏返したら、それに 
より3組以上は連続し r 裏返 
せるのが理想。それ以内では 
怪しい、と考えるべきでしよ 
ラ0 

又、牌の枚数が多いだけに 
取り方が複雑で気付キ J にくい 


なつてしま - つのです。 

リ—チ棒はゥソを教える場 
合もある、という事を覚えて 
いて下さい。 

しかし、次の一手がわから 
ず、いたずらに時間を浪費す 
るのも愚かです。 

考えてもわからなかったら 
適当なところで、リ—チ棒を 
使|つのがベタ—。それが手詰 
まりにつながってしまわない 
か、考える事がでキ J ればより 
ベタ—。 

リ—チ棒で一手裏返したら 
さらにそこから発展しないか 
考える事。つっかえていた一 
手がわかれば連鎖的に解けた 
〇するちのです。 

もっとも、 それができない 
と、すでに手詰まりにつかま 
っている可能性が…。 

96 枚面で特にユニークな面 
を載せておくのでゲー厶セン 
夕—でのプレイに役立てて下 
さい。 


のが多いのも事実です。 

あらゆる角度から牌を見る 
事。ちゃんと手がつながる様 
に裏返していけば、手詰まる 
可能性は低いはずです。 

5人目以降は、面を選ぶ事 
ができます。事前に5人目以 
降で確実に解ける面を確保し 
ておけば4人目をクリアすれ 
ば全面クリアはもう目前、と 
い-つ事になります。 

5人目以降の面を載せてお 
きますので、じっくり頭を悩 
まして下さい。 

四川省は今回の総集編で最 
終回となります。まだ、寮長 
に出会っていない人も、本誌 
の過去の記事も含めて読めば 
きつと出会えるはずです。レ 
ツツトライ四川省// 

(GQD) 


J 

;»杉面 


広®'度 T 捭它見3 


手詰まり型ですね。 

40枚面も、5面に一面はこ 
の手詰まり型が含まれている 
のです。 

しかし、逆に言えば、基本 
型以外の手詰まりはあり得な 
いので、それさえ注意すれば、 
大丈夫でしょう。 


144枚面に比べれば、まだま 
だ楽、と思つたら大違い。あ 
る意味では 96 枚面の方が難し 
いし、私自身の実感としても 
96枚目の方が難しく感^ 6 す。 

96 枚面は一組しか使われて 
いない牌が含まれているのが 
ポイントです。 

この一組だけの牌は取れれ 
ばまず問題ないので、最優先 
で取るべきでしよう。 

しかし、逆に残る場合は問 
題が残る可能性が高くなりま 
す0 

4組位の牌が卍状に組まれ 
た手詰まり型が出現する可能 
性が出てくるのです。 

それに、こ一つした手詰まり 
型は初めから意図されている 
ものだから、 I 手 I 手のみ見 
て解いていると、最終的にそ 
5した手詰まり型が残り易い 
のです。 

だから、目先の牌だけ見て 
解いていくのではなく、最終 
的に卍状の手詰まり型が残ら 
ないか、注意するのが理想で 
す。 

しかし、実際問題として、 

1人でプレイしている限りで 

は、この理想を貫くのは、か 

なり困難。やはり複数プレイ 

がお勧めです。 

1人がとりあえず取れる牌 

を捜し、1人が最終的に手詰 

まり型が残らないか考えるの 

です。とにかく、多人数ほど 

有利なのは明白でしよ一つ。 


手詰まり型が残り易い 






























♦四川省解法の実際令 
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1 04/ 下段から。九ピンが…。 


1 03/ 上段から裏返してい < 面ですね。 
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J 19/ スミません。忙し < てまだ解い 
ていません。みなさんの手で……。 
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K 02/ 下段か5。六ソーはすぐに取つ 
て良し。 


KOI / 左、下段から。少しの選択ミス 
が命取りに。 
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L 01/ 下段から 襄 返してい < 面。 


K 05/ 左側から。五ピン#ソーニ萬六 
ソー……〇 
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L 05/ 上下から裏返してい < 面。易し 
- い？ 


L 04/ この面も中盤以降、横に組む牌 
が多<、見つけに < い。 
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1 02/*5 — ん難しい面。 


1 01/ タテに 1 列取れますね。基本。 
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J18/ 手違いで J 面の前半の写真があ 
りません。不統一ですみません。 


1 05/ 後半選択肢がせまい。 
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J22/J 面は全 23 面です。 


J21 
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K04/ 初めの 8 手で九萬全部を取る。 


K03/ 八萬は左半分の 2 つを。 
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L03/ 中盤は横に組む牌多し。 


L 02/ これも下段から。易しい。 
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フアイヤー 



ングは語るなかれガ 


これをやらずして、シュー 


東亜プラン御家芸ループシ 


が増す 0 


や D 込むぼどにおちしろさ 



2人同時プレイ 

のススメ 


知らなければでキ J ない、知 
つていれば簡単。まず敵の配 
置を覚えなければならない、 
典型的なゲ—厶です。 

このテのゲ—厶は賛否両論 
よく聞かれますが、やり込ん 
で覚えていけば、確実に上達 
するのだから、やはり良心的 
なゲ—厶だと、私は思|つのだ 
けれど……。 

また、敵の配置を覚え、そ 
れに対しいかに対処すればよ 
り能率的で安全か、を考える 
のも戦略的なおもしろさです。 

今回は一周目4面までの攻 
略を取〇上げるのですが、敵 
の配置を重点的に進めるので 
(特に後半)自分なりに、ど 
一つすれば良いか考えてみて下 
さい。 

先号の段階では2パ—ジヨ 
ン発売予定でしたが、結局国 
内では2人同時プレイバ—ジ 
ヨンの発売のみになったので、 


あくまでも2人同時プレイバ 
—ジヨンで話を進めます。 

ちなみに 1P プレイでも、 
2P 同時プレイでも敵の数は 
まったく変わらないので、2 
人で力を合わせた方が絶対有 
利。協力しあ5事の尊さを教 
えてくれるゲI厶だI 


I 面 


スタ—卜直後、土星みたい 
なザ n (クレイ)が飛んでき 
ます。赤(前方向)で対応し 
て下さい。 

やがて筒状の地形が見えて 
キ」ます。左側を撃てばアイテ 
ムが出現します。右側の砲台 
は緑(上下方向)で応戦して 
下さい。 



|赤と緑を使用。 


赤から選択ボタンを2回押 
すと緑になり、再び2回おす 
と赤に戻ります。よ一く覚え 
ていてほしい。 

また、赤はツインレ—ザ— 
以上になれば、前述の砲台を 
ワインダ—で壊す事ができま 
す。 

さらに進むと、上下から斜 
めに弾を撃ってくる砲台があ 
ります。青(斜め方向)を使 
つて下さい。 

初心者で、なんでも青にた 


よる人がよくいますが、青は 
レ—ザ—以上になると連射で 
キ J ないので、思った程強くあ 
りません。この様な特殊な状 
況でなければ、青はあまり使 
えないと考えてよいでしよ一つ。 
この後、上下に砲台がある 



|全部の武器をフル活用。 


地形が始まり' 左右からザ n 
編隊(テイ—ガ ー) が飛んで 
きます。赤•黄(後ろ方向). 
緑•青をフルに活用して応戦 
して下さい。 

ここはまだ敵の動キ J も遅<、 
敵の配置を覚えていなくても、 
なんとか対処でぎるよ|つにな 
つています。とにかくあわて 
ない事。 

背景が変わる所で、中ボス 
(ラルガッス)が出てきます。 
2人同時プレイで唯I攻擊が 
激しいボスがこれ。左•上. 
下の砲台を壊すと、右の砲台 
が弾を擊つてきます。2人プ 
レイの場合、これが2人分擊 
つてくるのです。 

だから、2人同時に右の砲 
台を撃ちにいくのは、危険な 
のでやめる事。 

これを過，ぎると' 左右から 
ザコ編隊(ルガル)が出てき 
ます。1人プレイの時は赤 • 
黄を使って下さい。 

ちなみに左側は、上下から 
しかルガルは出てきません。 



|最後の砲台は片方にまかせる。 



■ 2人用楽勝フオ—メ—シヨン。 


だから2人プレイの時は、1 
人が緑で左側を担当し、1人 
が赤で右側を担当すれば、ほ 
とんど画面に敵は出てきませ 
ん。 

ちなみに、パワ—アツプア 
イテムを持った敵アドゥ—ル 
(3WAY 弾を擊ってくるヤ 
ツ)は、普通に壊すとアイテ 
厶は一つしか出しません。し 
かし、もしプレイヤ—が死ん 
で装備がない場合' アドゥ— 
ルからアイテムを3つ出させ 
る技があります。まだ知らな 
い人は驚異現象のコ—ナIを 
参照。 

この後、筒状の地形砲台が 
ついている場所があり、そこ 


に左右からルガル編隊が集中 
します。ここは初心者には少 
し$つい。赤•黄もさる事な 
がら' 緑がかなり使える場所 
です。また' 赤のレ—ザ—ワ 
インダ—で砲台が壊せる事も 
忘れずに。 

やがて教習所の道路のよ5 
な敵が出て吉ます。1面のボ 
ス「ベルグドル」だ。全部の 



I フレイヤ—の立場に立つだポ 
ス、ベルグドル。 


武器をフルに活用して、中の 
コアを破壊して下さい。コア 
さえ破壊すれば、砲台は残つ 
ていても倒せますが、安全の 
為にまず砲台を壊すべきでし 

よ一つ。 

ただし、このボスでは絶対 
死なない事。全面中' 死ぬと 
一番難しいのがこのボスなの 
だから。(最終面のボスより難 
しいと云われている) 

2人プレイの場合、左右に 
分かれてコアを攻擊する方が、 
いちいちまわり込む手間がは 
ぶけ、手早く倒せます。 


圍 


初めの方に、大キ J なひし形 
の地形があります。どちらを 
通った方が能率的に敵の攻撃 
に対処できるか、考えてみて 
下さい。とにかくパタ—ンに 
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まず初めに、右上•左下 • 
右上•左上•右下の順にテイ 
—ガ—編隊が出てきます。こ 
の後、右側の上下と左側から 



とキ j ついので、敵の配置をよ 
く覚えて、応戦してほしい。 


はめ込んでしまラ事。先手先 
手に武器を選択して、敵を処 
理していつてほしい。2人プ 
レイならもちろん上下に分か 
れて進めば楽。 

この後、なんとち奇妙な地 
形が始まります。上下に砲台 
があり' その間をネフイルが 
上下に動いています。 



と人用な e > 早いはやい。 


このネフイルを壊して下さ 
い。するとアイテムに変わり、 
その上下の砲台は弾を擊たな 
くなります。もし死んでいて 
も、ここで装備を回復でキしる 
し、フル装備ならボ—ナス面 
です。 

やがて背景が宇宙になつた 
ら空中戦が始まります。 



左下担当者は、動かな<て大 
丈夫。 


■ 2入用楽勝フ K — メ—シヨン。 

I つ 2 人プレイならど I つすれば 
良いかわかりますね? 

そして、最後にいつせいに 
8匹のティ—ガ—が、かこん 
できます。これは必ず覚えて 
いる事。 

これを過ギ」るとミ—ティア 
が、斜め上下に動いている地 
形が始まります。ミ—ティア 
が出す火は、左右方向が決ま 
つているし、逆に砲台は真横 
に弾を出しません。問題なし。 

やがて背景が変わると、上 
と下をはいずつてくる敵がい 
ます。グ—ルです。ぼつとく 
と放射状に放弾し、やつかい。 
先手先手で破壊する事。 

ちなみにグ—ルが出てくる 
のは左下と右上。ルガル編隊 
は最後に左下から出てくるだ 
けで' 後は右側からしか出て 
きません。 

だから2人プレイの時は、 
1人は黄で左下を擊つていれ 
ば、左側は全部カバ—でキしま 
す。も一つ一人は右側の敵を処 
理して下さい。 

1人プレイの時は赤と黄で 
対処して下さい。死ぬと意外 



殺すには惜しい、ユニ—クな 

敵。 



2人用バタ—ン。 


ボスは「フィメ—ル」。コア 
を攻擊して下さい。1人プレ 
ィの場合は、左下バタ—ンが 
安全で確実です。左側に自機 
を位置させ、コアを攻擊でき 
る高さに合わせます。 

やがてフタが開ぎ、フタが 



前半の砲台地帯は問題な 
し。緑を活用して下さい。赤 
から2回変化で緑、緑から2 
回変化で赤ですよね。 

もし2面のボスで死んで装 
傭がない場合、初めは下の砲 
台は無視する事。 

とにかく、空中浮遊砲台を 



赤担当と緑担当を、ある程度 
分業にしだ方がいいでしよ/つ。 


■ 5回目の弾はよける。 

左にせまつてきます。5回目 
の弾まで安全です。次の弾は 
当たるので' 1キヤラ分右に 
移動してよけます。 

そして' フタが右に移動を 
始め' 左側が安全になつたら 
再び左端に移動します。 

たとえ死んでも装備がなく 
なつていても、これを繰り返 
せば大丈夫。 

ただし、2人プレイの場合、 
2人とも左下にいると、よけ 
る時にまぎらわしいので、1 
人は右側にいた方がいいかも 
しれません。 



| 2入用なら心強い。 

集中的に破壊する事。そして 
パワ—アップを回収する事に 
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左下を通つて左側へ。赤にチェンジ。 A -3左右の動きで弾をかわせ。 A -2 


左上を通って上へ。緑にチェンジ。 A -7上に逃げる用意。 A-6 


確実に撃ち込んでいれば、この緑でかだが 
つ<〇 A-8 


もし倒せなかっだら、左上を通って左側に 

戻る。 A—9 


赤の方が連射できる。ここでの撃ち込みが 
ちのをいラ。 A —4 


もちろん上下の動きで弾をかわします。 

A-5 



◎ ◎◎⑤ ◎ ◎ ◎ 



もちろん緑で応戦。 A-1 
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右側へ移動。 B-7 この時は下にいて……。巳-6 動きは完全/彳夕ーン。まどわされるな！ もう①は壊しているから左側で対処すべき 

巳一5 でしよう。 R-4 


厂％ 

厂 
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この時点ですでに①は壊していだい。巳-3黄にチェンジして①を撃ち続ける。巳-2 赤で出現と同時から撃ち込む。巳一1 
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上から落ちてくるグレ—ブ 
ゆ地面にぶつかると、はじけ 


て放射状に弾をバラまきます。 
のがさず片付ける事。 


ます。シユツル厶だ。こいつ 
は頭しか当り判定がない為、 
ヒットするのは思ったほど易 
しくはない。シユツル厶のジ 
ャンプの軌道の頂上を狙|っの 
がポイント。これらを軽く片 
付けると、第2の難関が待っ 
ている。 

中心のコア ( S マインー R ) 
と左右に2個のボ—ル ( S マ 
イン)。これで一組の敵が3組 
も出て < る。 

速攻で初めの一個を壊す。 
これに尽きる。詳しいパタ— 




— 巳フィン—〇:。2人闬な I 5楽 
勝。 

やがて、前方からビヨンピ 
ヨン飛びはねる敵がやつて$ 


専念して下さい。下の砲台の 
弾はよけられるでしよ-つ。 

ツインレ I ザ I 以上になつ 
たら、下の砲台を壊す余裕も 
でて吉ます。 

砲台地帯を過ぎると' 最初 
の難関、 G マイン— R だ。中 
心のコア ( G マイン— R ) と、 
横に連なる6個のボ—ル (G 
マイン)から成る敵だ。 



— 2 人用な 1 5これでも/つ破壤で 
さる。 


攻擊ポイントの中心のコア 
は動かないものの、6個の G 
マインは一定の法則で動キ J 、 
なおかつ弾を撃ってくる。 

これについては図を見てほ 
しい。ちなみに、もしやられ 
ても、その場合は敵がやわら 
かくなっているので、 I 発で 
倒せます。 

これを過ぎると、下が岩に 
おおわれた地形が見えてキしま 
す。 


ンは図を見て研究してほしい。 
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上、もし<は下を通って左へ。 C-3 


右上のアドゥールを擊つ。左は無視。 C 一2 右上のテイーガーを擊つ。 C— 1 


妒逆 

0@0 

,1 , 

C^P が 


1 1 
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政 



②は右下隅は通らない。それを利用して左この頃②か③を壊しだい。 B-10 
側へ。巳一11 


右側で上下の動きで弾をかわす。 B-9 右側で黄を使用。巳-8 




これでキミも AM 業界人だ / 


參淡 賴 

f 心すりやいいの吃 



•ムフウ访間 T 噂され3幻访雑誌 
“コイムジヤーナル”。今、我々访前に 



遂に衿功正体它現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り卜 
だいキミは I 

广「ニユーマシンインフォメーシヨン」「ロケーシヨ、 

、ン別業況」を読もう d ノ 


☆欲しい人は、1刪200円 
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株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 



チェンジし、左側のティ—力 
I を処理して下さい。 

この後、上下からテイ—ガ 
I が斜めに列を組んで出てキ J 
ます。黄もしくは青を最大に 
活用し、対処してほしい。 



て洞窟の入口が見えたら、3 
面の大詰め洞窟地帯だ。 
洞窟の入口で、まず右上か 



右上と左側からテイ—ガ—が 


らテイーガ I が4匹出てキしま 

す。それに対処していると、 

左側から2列6匹のテイ—ガ 

I が出てくるけど、ビビらな 

、害〇 
し _ 

まず確実に右上の4匹のテ 

イ—ガ I を倒し、素早く黄に 



次に正面から2列のティ| 

ガ—編隊が姿を見せる。そし 
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上を通って右べ。 D_1 


い。 D _ 4 


Kll LL pD^g 



装備ではテイ—ガ—を擊ち切 
る事はでキ J ないし、一定の軌 
道を描いて画面外に消えてい 
くからだ。こちらも詳しくは、 
図を参考にしてほしい。 


ボスのスペシネフは、中心 
を狙えば楽勝。 

まず、でキ j るだけ前にいて 
擊ち込みます。赤い弾を擊た 
れても、左に下がれば弾はそ 
れるからです。 


QCU 


いきなり四つ足のマシンが 
歩いてくる。中国人でさえも 
食べる事のでキ j ない「フェル 
ジナン ド」 だ。(笑) 



3台目のフェルジナンドは、 
左下と右上の担当にわか 



-人用な e > こんな事も。 


3面のボス、スペシネフ。2 
人用ならまつだ <楽勝。 



八 V 、おしまい。 


破壊でさるのは正面と上の 
砲台2つ。ラインさえ合わせ 
れば、出現とぼぼ同時に2力へ 
所とも壊せる。(もちろん赤レ 
I ザ—使用) 

ちよつといやなのは、3台 
目のフェルジナンドの所。こ 

こでは、ルガル編隊が右上と 

左下から出てきて、少しやつ 
かい。 

赤で右上のルガル、次に緑 
で左下のルガル、次に赤でア 
ドゥ—ル、と素速く処理して 
いく事。2人プレイの場合は 
左 II 人が担当勝0 
やがて海が見えてキ J たら、 
誰もが嫌いなピラニア地帯。 
手前からジャンプしてくる敵 
はビサイア。奥の方からジヤ 



— 1 ゲ I ム中、 1 UP は 2 個ま 
で出現。 

ンプして突つ込んでくる敵(よ 
く見ると羽がついている)が 


ビサイガ I 。 

途中火山の様なものが突出 
し、火口からボロボロ出てく 
る敵がナーゴだ。 



-入用な e > 弾切れの心配もな 


まず初めに、海からビサイ 
アとビサイガーがジャンプし 
てくる。これは左側で赤で対 
処してほしい。ただし連射し 
てはダメ。弾切れの時に突つ 
込まれると危険だからだ。出 
てくる敵は' I 発一発ていね 
いに狙つて当てる事。何回か 
や〇込めば気付く事だけど、 
ビサイアとビサイガ—が、出 
てくるタイミングは完全なパ 
夕—ン〇 

もし敵を擊ちもらし、弾を 
ボロボロ擊たれたら、サツと 


左下に逃げる。それでもまだ 
弾が$たら、画面の一番下で 
左右の動きでよけると楽。 

ビサイア、ビサイガーの出 
現場所は、実は画面の I 番下 
ではなく、1キャラ上なので 
す。だから、画面の一番下は、 
これら2匹の体当たりは絶対 
喰らわないのです。後は左右 
に弾をよければ良し。 

やがて火山が突出し、火口 
からナ—ゴが出てキ J ます。こ 
れも連射してはダメ。一発 I 
発を分けて擊ちます。そして、 
擊ちもらしのナーゴがでてキ J 
たら素早く連射します。|人 
プレイの場合は、初めから連 
射していても、必ず擊ちもら 
しのナ—ゴがでてきてしま-つ 
ので、意味がないからやめる 

奪〇 
$ 

3回目の火山まで左にいる 
事がでキ J ます。ただし、3回 
目の火山はかなり左寄りで、 
弾切れを起こす率がますます 
高いので、前に出て黄で応戦 
するのもいいかもしれません。 

4回目の火山は前に出て黄 
で応戦します。そして、4回 
目の火山が沈む頃、前からア 
ドゥ—ルが出てきます。 

これにあわてて、赤にチェ 
ンジしながら左に下がろ I つと 
して、下から出てくるビサイ 
ア—等の体当たりを喰ら5。 
よくやりませんか?そんな 
失敗を。 

だから、4回目の火山が沈 
んだら、画面の一番下を通つ 
て左側に移動するのです。も 
ちろん移動中に赤チェンジし 
ます。 

そして左側からアドゥ—ル 
を擊つたら、再び黄にチェン 
ジしながら前に出て、5回目 
の火山に備えます。 

ピラニア地帯は以上で終り 
ですが、やはり3 • 4回目の 
火山がポイントでしよ一つ。も 
しやられた場合は、青が有効 


もし死んでしまつた場合、 
テイ—ガ—を倒す事より、弾 
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ここは確実に覚えてほしい。 E - 13 



ろから突つ込まれる。 E -12 



分けろ！！ E -16 


ドど 
の死 
出な 
現な 
パ< 
夕な 

I 0 

ンま 
をす 
図 0 
にソ 
し 1 J 
てツ 


問 

S 

\L 

\L 

P 


フェルジナンドを確実に処理したい。 E -6 ここも赤から黄へ。 E -5 


赤から素早<黄にチェンジ。 E -4 


ますフェルジナンドの砲台をつぶしてから 
左上を。 E -3 


翠 S 荸 

眷 S 參 


眷 S 9 



拳 S 窣 


眷 S 寧 

羣 S 學 

© S 荸 

霉 S 篸 

f 

W 

售 

W 


ここも覚えていれば楽勝。 E -10 


出現/ \ターンを知つてれば楽。 E -9 


赤で対処。ここは楽。 E -8 


フェルジナンドを処理していないと、後ろ 
か5やられる。 E -7 



s 寧 f ③① s 毚寧 


寧荸寧④ Is ^ f 


いよいよ戦闘開始。 E - 2 数字は出現の順番です。 E -1 


© S 9 


眷 S ③ 


①荸 S 寧 f 
©©寧9 


S 9 f 0 


① 


翠寧^- 一 W 羣窣寧 



rmn 


© s 參 


② 


① 


\itj w \ 




もし、ここで死んでしまつ 
たら、絶対に青(斜め方向) 
にする事。そして、レ I ザ I 
以上に装備を上げない事。 

青の初期段階、もしくは一 
段階の///サイルなら連射もで 
きて、ソリッドに対し有効な 
だけでなく、フェルジナンド 
に対しても攻擊が容易だから 
です。 

最後のボスはサッチェル • 
マウス。 4 匹もいる上にポロ 
ポロ弾(目玉)を出してくる 
イヤ—なヤツ。 


もちろん安全地帯なとある 
訳もなく、ひたすらよけなけ 
ればならない。フル装備の場 
合、赤を使って速攻で2匹殺 
す。これがセオリ—です。 

まず、出現と同時から下の 
2匹に赤で撃ち込みます。下 
の2匹が画面の下に移動して 
いる間も、もちろん擊ち続け 
ます。こラして下の2匹に、 
初めにでキ J るだけダメ—ジを 
与えておきます。 

4匹がまわり始めたら、初 
めの2匹を集中的に赤で撃ち 



— 4 面のポス、サツチェル•マ 
ウス。 



* 早<も1個破壊。2人用強し。 


込みます。これで、かなり早 
めに2匹が倒せる。 

残り2匹になれば、よける 
のも、あまり難しくないでし 
よ I つ。もし死んで装備がない 
場合は青(斜め方向)で、ひ 
たすらよけながら連射する。 
これはも5気合いの世界¥。 

とにかく SDI 地帯はソリ 
ッドの出現バタ—ンを覚え、 
死なない事ですね。これに尽 
きる0 

今回は誌面の都合でここま 
での攻略で終りです。次号で 
は、この続吉の 5 面 .6 面、 
そして2周目に入つた攻略を 
します。期待して下さい。 


おくので、よく覚えて参考に 
してほしい。 


かもしれませんね。 

さていよいよ4面の後半 S 
D — 地帯です。 



— 2 人用なら SDI 地帯も楽 
勝。 


画面の左右から SDI の自 
機に似たキヤラ(ソリッド) 
が4匹1組みの編隊で出現し 
ます。 

しかし、出現場所を完全に 
覚え、先手先手で対処でキ J る 
よ-つになれば、おもしろいほ 
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そのよラな事にならないため 
に原作を読んでもらいたいので 
すが、今回のスト—リ—では10 
冊分。大変タイヘン。 

とい3ことで、君を優勝へ導 
くために' 今回は全校の全選手 
の®データを公開したぞ。君は 
力—ドを漫然とめくるだけでな 
く、この⑯デ—夕をフルに活か 
し、戦略をたてながら先へ進も 
30 

デ —4^>ノ 

こぅ見る 

とりあえず説明しないといけ 
ないのは、安打率等で書いてあ 
るアルフアベットですが、これ 
は S が最高で、以下 A 、 巳、 C 、 
□、 E 、 F 、 G の順で最低にな 
ります。 

★印は試合数をこなすとレべ 
ルアップし、レベル.一、2、3 
はそれぞれ一試合目、 CU 試合目、 
3試合目です。 

ちよつとしたテクとして例を 
あげると、明訓の岩鬼の前にラ 

ンナ I をためて、八ワ I をケチ 

らずにプラスしてフルスイング。 

長打力は並はずれているので長 

打まちがいなし。ホームランの 

出る確率が非常に高くなります。 

この方法は、土佐丸の犬飼(弟) 

にも有効です。 

とにかく各選手の特長を生か 

すのが勝利へのカギです。 


原作を R ん⑯デ 

ぇっ知ら ^ W 

「ドカベン」は普通の野球ゲーこのデ—夕の見方…レベルの 

ムのよ - つにテクニックでするも下にひと試合のスタミナが書い 

のでな <、選手の使い方で勝負てあり、球種の下の数字は消費 

するので、設定になっている原パィタリティです。 

作を読んでいないと選手の性格(明訓高校〕 

がわからない。わからないと間 ☆里中「球種 S スタミナ J 

違った使い方(足がおそいのに • レベルースタミナ 250 

タンドクスチールとか)してし ①ストレート5 
ま3。 © 力—ブ4 



これが⑩邏手別テ—夕だ//:その1@★印のところはレベルアップします。 
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この データを 分析して、さらに君の チームを 強くしよ5。 
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レベル 5 
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_レベル2スタミナ260 
②ス ローカー ブ 3 
• レベル 3 スタミナ 280 
@シユート6 
• レベル 4 スタミナ 310 
© フォ—クボール10 
• レベル 5 スタミナ 350 
(白新高校〕 

☆不知火「球種 S スタミナ」 
-• レベル 1320 
© ストレート 7 
©チェンジアップ 3 
• レベル2 | 

②シユート 5 
• レベル 3350 
• レベル 4400 
④フォークボール10 

(東海高校〕 

☆雪村「球種 S スタミナ J 
• レベル1150 

① ストレ ー ト 5 
© 力—ブ 4 

② スライダ 1 5 

@フォークボール8 
☆雲竜 

• レベル1320 
© ストレート10 

• レベル2 | 

• レベル 3350 

(通天閣高校〕 

☆坂田「球種 S スタミナ」 

• レベル1320 

© ストレート 9 

• レベル 2330 

• レベル 3350 

© シユ-卜 8 

• レベル 43 BO 

• レベル 54 P 0 

(いわ杏東高校) 

☆磬「球種 S スタミナ」 

• レベル1320 

①ストレート6 

©. フォ ー クボ ー ル!5 

• レベル2蒯 

• レベル 3305 

• レベル 4410 

• レベル 5470 

(土佐丸高校) 

☆犬飼 (S 

• レベル彳 270 


①キヤッチボール 3 
© ストレート10 
• レベル CU 33Q 
• レベル 3350 
• レベル 4 棚 
• レベル 5450 

#デ I 夕 

バッテリ—編 

(「盗塁阻止率」 

(ランクは表と同じ)〕 

■一 yo 里中—山田(明訓 ) S 
〇不知火—中田(白新 ) A 
〇雪村—江尻(東海 ) C 
〇雲竜—江尻(東海)巳 
〇坂田—梅田(通天閣 ) A 
〇犬飼—鬼島(土佐丸) 

※キヤッチボ—ル時 C 
ストレ—卜時 A 
〇緒方—和田(いわき東 ) A 

優勝めさ： 

ポイント 

IP でプレイする場合、 In 
インでは負けていると 3 回まで 

しかできないが、勝つていれば 

9 回まで進む。(同点になつても 

逆転されなければ大丈夫。) 

In インで一試ムロをするため 

には、投手のスタミナを計算し 

ながらプレイしないといけない。 

里中のレベルーを例にとると、 

スタミナは e50 だから、タイムを 

使用して増やしても 30 強ぐらい。 

打者 1- < に 10 〜 15 。ぼとんど一 

球で打ちとらなければならない。 

この辺がこのゲ I 厶のポイント 

である。 

投手のスタミナのレベルアッ 

プを見て選ぶのもいいかも。 

当然 3 回戦、 4 回戦へ進むと 

相手もレベルアップしてるので 

(1 試合でーコイン)。 

5 試合勝つと、優勝/ゲー厶 

才—バーである。 

しつかり活用して下さい。 
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前半 4 ステージ 
完全攻略だ/ 


LEGEND OF HER 


■TONMA 

GOD 鈴木 




岩の段が降〇られない。 

問題なし。中段はレバ—を 
下に入れれば、そのまま降り 
られる所も多いので、知って 
おけば無駄な手間がはぶける 
でしよう。 

ボス「デ—モン」は初めに 
右側で待ちます。と' いラの 
は、デーモンは組み上がる時、 
必ず左測を向いているからで 
す。 

振〇向く所を擊ち込んで下 
さい。フル装備なら、これで 
倒せる場合もあります。一発 


で決まらなくても、先号通り 
近づいて、剣を振り下ろした 
ところをジャンプして倒せば 
バッチリ。 

えもん崖 

注意しなければならないの 
は2点。 

ジャンプした時に、いきな 
り上からタルが落ちてくる場 
所がある事。 

それと火を飛ばしてくるザ 
コ。その火が地面に落ちると 
火が広がり、トンマ君はひと 
たまりもない。 

この2点さえ気を付ければ、 
バリアもあるし、難しい面で 
はないでしよ-つ。 

ただし、着地した時、レバ 
I が下に入つていると、さら 
に下の段に降りてしまい、大 
変な時間ロスになる事がある 
のは、注意してほしい。 

頂上付近に火の玉を出す石 
像が2体あるけど問題なし。 

画面の端に石像が' 少し見 


この時、ジャンプしながら、 
上の方の石像を重点的に撃ち 
込む事。上の段に火を飛ばす 
ザコがいて、それも I 緒に殺 
したいからです。 

ボスの「キラゴン J は放物 
弾がラまく頭に当つていれば、 
かなり手速く倒せます。 

パタ—ンとしては、まず右 



ます通常弾を擊ち込む。 


側の段に乗り、キラゴンが出 
てくる所を擊ち込みます。 
そして、キラゴンが|番上 




い面でしよラ0 
スタ—卜直後' ゴ—ルドに 
目もくれず、シヨツトボタン 
を連打しながら、ひたすら走 
る。これが I 番安全なバタ— 
ンです。 

パワ—アップを取った直後 


物弾をバシバシ当てます。か 
なり接近しますが大丈夫です。 

ここまでうまくいつていれ 
ば、これで倒せる八ズです。 

もし倒していない場合、も 
a I 度キラゴンが通過したら、 
左側に移動して下さい。かな 
.りのダメ I ジを与えているの 
で、後は臨機応変に対処すれ 
ば倒せるでしょ一つ。 

カツ丼 

大森 

無理してゴ—ルドを集めよ 
5としなければ、これも易し 



宝変化を取つて逆走すると 


は無敵なので、安全の為にも、 
フル装備でもパワ—アツプア 
ィテムは、回収しながら走ろ 

一つ0 

途中' 宝変化が出るので、 
取つたら逆走してみ < i : つ。次々 
と敵がゴールドに変つて気持 
ちイイゾ。 

適当にゴ—ルドを回収した 


先号でも紹介しだ通り。 


える位の位置から擊ち込めば 
火の玉を擊たれないですみま 
す。 


を通過する時に、放物弾をガ 
ンガン当てます (5 WAY の 
弾には注意)。 

同じ場所から右に向かつて、 
下りてくるキラゴンの頭に放 



八— K ランクの場合は上の敵 
を処理してね。 


n ゥモ U にはホ—///ングが当 
たつて v れます。 
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ら、ボス面に向かつてダッシ 
ユ〇 

吊橋の所で、後ろから飛ん 
でくるザコがいるけど、ほつ 
とけばホ—ミンクが当つてく 
れます。 


洞窟もカギの所まで I 気に 



走っていけます。止まる方が 
かえって危険。 

ボスの「コンコン」も露骨 
に安全地帯があ〇ます。敵の 
口の左下です。 

ただし、普通にボス面に入 
つてしま I つと、ボスの口から 
敵が出て来て' 安全地帯に入 
り込みづらくなってしまいま 
す。 

ボス面の入口が開いたら、 

ギリギリ少し入り、そして大 

ジャンプで I 気にボスの目の 

前に行きます。 

ボス面の入口が開いた時、 



ジや—ンブ H 


完全に入つてしま-つと I 瞬レ 
パ—がきかなくなり、ジヤン 
プして飛び込む事ができない 
ので注意してほしい。 



稼ぎも I 応できるヨ。 


コンコンの口の左下に入り 

込めば' もはや楽勝。口から 

ザ n が出た直後に小ジャンプ 

で口に擊ち込む、これを繰り 
返せば倒すことがでキ j ます。 


面 

4 


ステ—ジ名通りの難しい面。 
初めにはまるのがこの面でし 
よ - つ。しかし、いくつかのポ 
イントをおさえれば、難しい 
面ではなくなります。 

死んで装備がなくなり、再 
スタ—卜になつたとして話を 
進めます。 

スタ—卜直後は無敵です。 



速攻で右段へ。 


I 気に右、右上の段のザコを 
処理します。 

そしてその上にアイテムと 
小さな石像エスゾゥ(目と口 
が赤くなった時に弾を出す) 
があります。 

もちろんアイテムは取ると 
してエスゾゥがポイントです。 

このエスゾゥは、画面に出 
てからすぐには弾を出しませ 
ん。そして通り抜ける事もで 
きます。また、エスゾゥの上 
に乗ると、トンマは勝手に飛 
びはねてしま|つ性質がありま 
す。 

これを利用する事により、 

大ジャンプ以上のジャンプが 
可能になります。 

つまり、アイテムを取った 

らすぐにェスゾウの上に飛び 

乗り、大ジャンプします。 

これで上のアイテムも取れ、 

シヨツトは最強になり、フル 



ポタンを押しつばなしにする 

事。 


装備に近<なり、この後の展 
開が有利になります。 


そして、左、左上と進みま 
すが、ここにもいくつかの石 



像があります。これらは、ス 

クロ—ルでギリギリに擊つた 

〇、 I 気に飛び込んで擊たれ 


る前に速攻で倒す、などで片 
付ける事ができます。 

さて、この後2面の後半に 
も出てキ J た火の玉を出す石像 
が、わんさとあります。 

これもポイントさえつかめ 
ば楽勝。 

横スクロ—ルで石像が見え 
る場合、半分位しか見えてい 
なければ火の玉を出しません。 
縦スクロ—ルで石像が見える 
場合、足ちとしか見えていな 
ければ、火の玉を出しません。 

また、この縦スクロ—ルが 
ポイントで、トンマのジャン 
プの高さにより、着地した時 
の背景のスクロ—ルの高さが 
違5のです。 

例えば、石像の2段下から、 
石像のすぐ下の段にジャンプ 
移動するとします。 

大ジャンプで移動してしま 
5と、石像のすぐ下の段に着 



上の段の石像に放物弾が当だ 



悪い例。これでは危険。 



右と上の石像、計3体にダメ 
1♦/ ンが与えられるおいしい座 

標。 



上の石像2体に放物弾が当だ 
る。 


地した時' 石像が見え過ぎて 
火の玉を吐かれます。 

小ジャンプで移動すれば、 
そラした事がありません。 
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① IACCESS-TWIN1 

■7 X 23 X 42 ( cm ) 

■ 2 レバ ー• 6ボタン。 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RGB 端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどラそ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

② I ZEROONEl 16.5 xgB ( cm ) 

⑧ LPCB 」 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲー14インチ、18インチ 


♦詳しい資料は 62 円切手を 2 枚问封して下記までご績求卜さい 


アクセス 


0(0425)36-71 31(代) 

G 7 係亍190東京都立川市砂川町 8-62-5 


これらを最大に活用すれば、 
安全で迅速にこなす事ができ 
ます。 

ボスの「ソ—セージ j は慣 
れが必要です。が、それなり 
にパタ—ンもある程度はあり 
ます。 

初めは右側の敵から出現す 
るので、右側の敵の近くで待 
ちます。 

敵出現直前にジャンプして 
連射します。出現した敵は、 



撃ち込め=: 


その弾にあたります。この時、 
放物弾ができるだけ、あたる 
ようにして下さい。放物弾は、 
通常弾の数倍の破壊力があり 
ます。 

そして、右側の敵が岩を投 
げてきたら、その下に入り込 



サツと、右によける。 


むよ一つにして、右側に逃げま 

す。 

次に左側の敵が岩を投げて 



左側からくる岩をよける。 


くるので、それもジャンプで 
かわして下さい。 

再び右から敵が出現するの 
で、同じ事をも一つ I 度繰り返 
して下さい。 


そして、今度は左側から敵 



次は反対側。 


が出現するバタ—ンが2回続 

<ので' 前述のパタ—ンを左 

右対称で2回行って下さい。 

放物弾が敵にしっかりあた 

っていれば、これで両方の敵 

は、ち5ひん死の状態です。 

後は I つまく岩をよけながら、 

敵にシヨットを撃ち込んでい 

れば倒せます。 

ちなみに、ジャンプして敵 

にシヨットを撃ち込む場合、 

レバ—を上に入れていれば、 

滞空時間も長くなり、長い時 

間撃ち込む事ができます。 

ただし、それに気をとられ 

て、岩をよけるのを忘れない 


よ I つに。 

また、岩は1つまく頂上に乗 



岩の上ジヤーンフ=: 


れればジャンプで$ます。ど 
- つしてもかわせない時は、お 
もいきつて乗つてしま-つのも 
方法です。 

でも、乗った場所が頂上か 
らあまりずれていると「乗っ 
た」のではなく、「ぶつかった」 
判定になつてしまラので、あ 
まり多用したくない方法です 
ね。 

それでもボスが強くて困つ 
ている人には' も-つひとつア 
ドバイスをすることは、投げ 
てくる岩の弾道と投げる方向 



岩のダブル攻擊だ…。 


のパタ—ンを極めること。弾 

道のパタ—ンと投げてくる方 

向のパタ—ンがわかれば、玉 

置への道が開けます。 

では' 今月はここまで。 
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家庭用のモニター(アナログ 21 ピン)で、 


簡単に業務用ビデオゲームが楽しめます 




LAM -1 は安全設計アース線を備えた安全設計 
LAM -1 はコンパクト…本体サイズ 220 X 70 X 2 50111 
LAM -1 はクリアな画橡 RGB アナログ21ピン対応驚くほどキレイ 
LAM -1 は低価格…19,的0円 （ RGB コード付属） 

LAM -1 はのコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 


朝沢通り 


恵比寿サンモール 6 F 
中目黒 ロータス プレス 


西口 


今月のおすすめ品 


US PRESS AMUSEMENT MACHINE 


亀 


峰， 


オプション… 


1ブレイ3ボタンコントローラー6月上旬 
発売予定!！価格7,500円 


株式会社 


①おすすめソフト ©モニター 

•ヘビーユニット……39,000円籲富士通ゼネラル DM -405 14型カラーディスプレイ 
•パドルマニア . 8.000円 67.800円岭39,800円 （アナクロ21ピン） 


•リアル麻雀¬ 


-4.500円 ♦代引制度あり♦送料無料 


ビデオゲームソフトを豊富に揃えております〇 


回 TEL(03)760-6630 


六本木 


t 150 東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6F ※辠手 2 枚同封の 






























1st time only 




こ访楽譜はコナミし一べルから迖ブレ tHK ゲ 


5月21日にコナミより「サンダークロス j が発売されたわけですが、そこで 
コナミからゲーメスト読者諸君にサンダークロスの2ステージの 「SKY WALKER 」 
の楽譜をブレゼント/ 

サンダークロスの曲の中で、この 「SKY WALKER 」 が一番好きな人も多い 
んじゃないかな。私自身もこの曲好きだし（最終面のあの盛り上がってる曲も 


好き/)〇 

この曲も含めてコナミのサウンドワールドは、コナミ•サウンド開発チー厶 
w 矩形波倶楽部〃によって作られているわけだけど、今回発売のものには w 矩形 
波倶楽部〃によるアレンジも含まれてて出来はバツグン/是非、生演奏を早 
く聴きたいところだね。どんどん葉書を出して実現しよラ/ (ずるずる） 
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THUNDER CROSS 

SStase SC3M 

SKY WALKER 



◎コナミ 
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※この楽譜を無断で転載することを固く禁じます 
































































































































































































































































































































































「テトリスもどき」パズル II 


♦ ♦♦ 

出案 PN.DOKA 君 
監修 APAPA 


ァ 

ジ 

ャ 

二 

チ 


ィ 

ン 

レ 

=1 

ブ 


レ 

コ 

夕 

ィ 

ヅ 


厶 

プ 

力 

卜 

— 



讎| 



必ず数字の順に、文字が入っていま 
す0またピースは（当然）回転して 
いる場合があります。 


fl - 


ァ 
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ガ 
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注 


はい、先々号の「テトリスもど 
キ Jj パズルが好評だったのにお答 
えして、今月は「テトリスもどき」 
パズル II をお送りします。 

またか£：：と思った人は大間違 
い。実はル—ルの違-っ、全く別の 
パズルなのだ。 

①まずは文字表を見てくれ。一見 
何だか分からないだろ|つが、実 
はこの文字表は、テトリスのゲ 
I 厶才—パ—画面なのだ。 
ただし、ラインが完成しなかつ 
た原因の「すきま」にも、なぜ 
か『謎の文字」が入つてしまつ 


ている。 

② カンの良い君にはも 5 分かった 
ろ*っが、文字表の中には、片仮 
名4文字のゲ—厶名がちりばめ 
てあり、各ゲ—厶名は、当然テ 
トリスのピ—スの中に収まるよ 
うになっている(注を参照)。 

③ さてここで君の使命だが、文字 
表の中から、テトリスのピ—ス 
の形のゲー厶名を探し出し「例」 
の様にゲ—厶才—バ I 画面を再 
現してほしい。 

④ このよ 5 にして、 I つまくゲ—厶 
才—パ I 画面を再現してみると 

『すキ J ま j に入った『謎の文字 L 
が何か分る。 

⑤ そこまで出来たら、いよいよお 
おずめだ。文字表からその『謎 


の文字」を全て抜き出し、並べ 

変えて、漢字4文字のゲ—厶名 

$を作れば、それが解答だ。 

もちろん文字はすべて使ラ。 

解答が分かつたら、それを官製 
葉書に書キ J 込んで' 住所、氏名、 
年ム - p 、 性別を記入の一つえ、ゲ—メ 
スト編集部「パズル係」宛に送つ 
てくれ。 

それから、パズルの難易度を、 
5 段階評価で聞かせてくれ。 5 段 
階は、上からベリ—八—ド、八— 
ド、ノ—マル、ィ—ジ—、ベリ— 
イ—ジ I 。君はこれの、どの段階 
に当たると思5かな? 

しめきりは6月末日。正解者の 
中から 5 名を選んで、もらってお 


どろく「豪華な粗品」を送ります。 
それから、今回のパズルのアイデ 
アを送つてくれた00<<:君には、 
記念品をお送りします- 

(解は全部片仮各4文字だよ) 
•いわずとしれた、最近流行のパ 
ズルゲ—厶。セガ 
力—ド野球ゲ—厶。昔、よく読 
んだな一、原作を。カプコン 
英語読みながら「デンジャ IJ 。 
テラクレスタの続編のよ I つなも 
の。ニチブツ 

漢字で書けば、2文字のシユ— 
テイング。口 I マ字で8文字。 
敵が固い。タイト— 

ケミック'モレック、さあ何だ 
ろ|つ。ナ厶 n 

ばんだここあ……の前作。こな 
いだもこのヒントは使った様な 


セガのふっる—いシユ—テイン 
グ。バリアーを節約すると、得 
点ポ—ナスがあった。 

ランデイングのあるシユ—テイ 
ング。空中と地上を擊ち分ける。 
フアミコン版はごみ。ジャレコ 
エネルギ—が減ると、ロボット 
から戦闘機に変形。森の中は、 
木のせい t 9 見づらい。 

I 種の陣取りゲ—厶。画面はあ 
みだ<じを想像しよ5。コナミ 
サン罨子の横スクロ I ルシユ I 
テイング。南極面などがあった。 
ぶたたたきげ—むキャラクター 
の面白さがウリ。ジャレコ 
フアンタジ—ゾ—ンのあのキャ 
ラがドットイ I 卜する。アイテ 
厶を買って、反擊だ。 

たるを転がせ。カプコン 
母ぶたがこぶたを助けて' 狼を 
やっつける。上下にしか動けな 
い。肉を投げると……コナミ 
銃で殴ることができる。 SNK 
のパイオレンス格闘ゲ—厶。 
〇〇ゴン〇〇リツト。名作。 

〇〇〇〇マッドネス。名作。 



•ジ—ビ—に続く'ブロック崩 
し+ピンポ—ル。ナムコ 
•「コンドルは飛んでいく」のメロ 
ディも懐しい、.ふる—いゲ—ム0 
保安官が主人公0 
•テラジは強敵。 

•最後の〇〇〇〇。アイレム 
•花' とい 5 名のシユ—ティング 
ゲ—厶。本当に花の乱舞で、綺 
麗でした。 

•ジャレコのアクシヨンゲー厶。 

発売が延び続けている。 

•テイエイディの妙なゲ I 厶。卜 
ラックボ—ルで照準と自分を同 
時に動かす。 

•ジャンプで画鋲を避け、くだも 
のを全部取ると面クリア。シグ 
マ 

•ゼピウスタイプの動ぎのおそ— 
いシユ I ティング。セイブ電子 
•小僧隊〇〇〇〇。アイレム 
•グレネード発射=ナムコ 
•ザリベンジオブ〇〇〇〇 
•ザリタ—ンオブ〇〇〇〇 
•首の異様に短いおやじの活躍。 
デコ 

•ナムコ初のビデオゲ—厶。ボム 
ビ—に引き継がれる。 

•ニチブツのクイズゲ I 厶。 

•ミユ—キ—ズたちをやっつけろ。 

時にはトランポリン破りもテク。 
•死ぬと雲に乗って登場する。横 
スクロ—ルのキャラが走るシユ 
I ティング。カプコン 
•映画〇〇〇〇のゲ—厶化。カブ 

コン 

•アンドレが圧倒的に強かった。 

タイガーマスクは自爆に注意。 
•〇〇〇〇の拳。異種格闘技戦の 
拳法ゲ—厶。 

•チャレンジングステ—ジが特徴。 

めざせ10〇%。 

•スぺ—ス〇〇〇〇。家庭用ヴァ 
—ジヨンでは、迫力不足。やは 
りローリングでなくつちや。 
•カプコン初のシュ—テイング。 
縦スクロ—ルで、敵が固い。ェ 
グゼドの前身。 


■ 


■ 
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⑮^愛子さん（静岡県） 




I 浦川聡君（長崎県） ■ PN 、、こ一わ"君（神奈川県） ■川村真理さん（北海道） | PN 藤原ひさし君（埼玉県） | PN 神崎★裕吾（静岡県） 

な、なんか妙〜にイン/〗クトのあ■な、なんて^れしそ一な葉書なん|布団の中で解いだんですか9目|ガーデイツク外伝は、私ち好きで|せつか<細か<描いて<れたけど、 
る表情だな一。でもあげない。 ■だ。ろ一ん、おめでと〇。 ■が悪<なつちやろぞ才。 ■す。 I 残念ながら、ハスレです。 



⑩ PN びいん \' AD 1_" 君（新潟県）◎片岡直人君（兵庫県） 


⑨常本忠宏君（大阪府） 


◎ PN 高野千明さん（愛知県) 





4や ••• t 女 

i\\WWl ,1 

I ，ノ7 if /'幣 
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1 ^ 1 丈'プ； 
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⑦ PN かねごん君（滋賀県） 
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③ PN P . Salt 君（神奈川県） ②田坂清史君（東京都） 



①木村寛之君（北海道） 
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今月の残念寅代表5名 



蠢翥表 

さ—て、早速だが、 5 月号のパ 
ズル難易度アンケ—卜の、集計を 
発表しよ一つ。 

ベリ—八—ド 11 票 2 . 19 % 
八—ド 38 票 7,55% 
ノ—マル 115 票 22 . 86 % 

ィ I ジ I 16— 票32.01% 
ベリーィ—ジ I 96票19,— 
棄権82票16.30% 
合計503票 

と、い I つわけで' 総合評価とし 
ては' I 応ィ—ジ—つてところで 
しようか。 

それにしても今回は、気合の入 
つた葉書が多くつて(海外からも 
来るし)、当選者を5名に絞り切れ 
なかつた。そこで、今回は特別に、 
10名を当選とするぞ。それでも競 
争率は50，3倍なのだ。 

■ 蠢者 

© K 村竟之君(北海道) 

②田坂清史君(東京都) 

⑱ PNP . sal t 君(神奈川県) 

④ M ヤマチヤン(群馬県) 

⑮百鬼愛子さん(静岡県) 

© PN 高野千明さん(愛知県) 

⑦ PN かねごん君(滋賀県) 
f 本忠宏君(大阪府) 

岡直人君(兵庫県) 

⑩ PN びいん〃 ADL" 君(新潟県) 

以上の10名です。おめでと一。 
あ、そ—そ—。パズル中で' ラ 
ピオレプスがラビオレブスになつ 
てましたが' これは誤植です。ご 
めんね。(私のせいじやないけど) 
それはそれとして、今月はバズ 

ルべ—ジが2ぺージもあるので、 

残念賞として、当選しなかつた葉 

書の中から15枚を載せちやお5。 

でも粗品進呈はナシね。 

(APAPA) 
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次号は 6 月 8 日号。絶対ウケますよ。 



ハイ、できましだ。実は前号でございます。 写真はコレですね。ますカラフルでな<ちや。 






Q :特徴はどんな所ですか? 

A: 「遊び」をバージョンアツ 
プするトレンド®をスルド 
く紹介。街の話«が65-3」 
1冊でわかつてしまぅくらい 
です0 

Q :目的は何ですか? 

A ! コナミとユーザーはもと 
ょり、ユ1ザ1同士のコミユ 

ニケー シ ヨン-きて―フ 

まつたく新しい形の"フォ1 
ラム雑誌"を§します。 

Q : ありがと|つございました。 
ア— — ionigii 報ち沢山 
入れて下さいね。 

* DS -3 のいわれについ 
ては本誌でちよつとすつ説 
明してい < そ^ですよ。注 
巨してネ。 



".刑 

Is . 倉 

Bp J 

〒 
ン S 
ァ D 

フ r 
///誌 
ナ報 
コ情 


あのコナミがメーカ 
誌を創刊したぞ！その名も 
「 DS -3 ( ディ•エス•スリ 
—)」だ。 

創刊は 4月20日な ので、 も 
ぅゲームセンタ I やデパ1卜 
の おもちやに行けば手に 
入れることができるはず だ。 
隔月刊で無蚪 
それではこの 「Ds - 3」と 
は 一体何なのか？編 i 議 
に突如おじやまして聞いてみ 
ま~ ^ た//: 

Q :どんな雑誌なんですか? 

A :コナミソフト^®を、ど 
こよりも早く、詳しく、 おもし 
ろく お届けします。しかも 今 
までの メ I 力誌にない、 


_な切り口です。 



「クラディウス mj アイディア募集〜中間報告〜 

君たちのアイディアは 
も|つすぐ必ず活かされる/ 


Gm プロジェクトのリ—ダ 
I 、 K さんからのメッセ—ジ 
が入つた。 

メッセ—ジは次の通りだ。 

—— 募集八ガキの山に整理 
がついたのもつかのま、コ| 
ヒ I をすするヒマなく、いま 
ドトウのよ5に開発街道をば 
く進している Gm プロジェク 
卜です。開発ル—厶はすでに 
修羅場と化し、激高するスタ 
ッフたちのシャウトが深夜の 
神戸開発ビルに響吉渡 g す。 

でも私の選んだ道です。プ 
口の仕事です。「グラディウス」 
も「グラディウス IIJ もそん 
な中から生まれてきました。 

「グラディウス mj があがる 


えたいですね。入れるとすれ 
ばの話ですが。それから多い 
のが、ビックバイパ—のパワ 
— アップのアイディアです。 
これは当然かと思います。こ 


のパワーアップがグラディウ 
スシリ—ズの命ですからね。 
ここはプロジェクト内部でも 
壮絶な激論は避けられない部 
分です。けれど' みなさんの 


意見を参考に' 私が納得でき 
るモノに絶対仕上げます。ド 

キドキしながら待つてて下さ 
、〇 

それから、みなさんイラス 
卜がうまくて、うちのデザイ 
ナ—も「こりやプロだよ IK 
チヤン」といラほどでした。 

ということで、スタッフ全 
員が全てのアイディアに目を 
通し終えました。ほんと-つに 
ありがと一つございました。も 
う、優秀アイディアの選出も 
始まつてます。楽しみに、お 
待ち下さい。 



までは、何があっても投げ出 
すわけにはいきません。 

GIII はまだみなさんにお見 
せする事はできませんが、開 
発ル—ムの熱気をお伝えした 
い私です。 

まず、お寄せいただいたア 
イディアの中で目立ったのは 
「モアイ」です。やはりコナ 
ミの顔なんでしょ一つか、モア 
イ君は。ちなみにワ—プロで 
漢字変換すると〃喪愛"です。 
なんともいえずせつないもの 
があります。モアイにぴった 
りの気がしますね。 

まあそれはよいとして「グ 
ラディウス nj で出した大モ 
アイ、小モアイを Gm では越 


DS -3 を15名にプレゼント0宛先はゲーメスト編集部 r DS -3 j 係まで。締切は6月20日消印有効。 
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には詳しい資 料を送りますので、62円切 
手3枚同封の上、お申し込み下さい。 

籲 SVG —8 は、ソフトランド秀和でもとりあつかってます） 



• 当社独自の開発によ〇画面がキ 
メこまやかな色彩である0 
♦新檐種はさらに鮮明。 

• カラー調整がかんたんにで吉る。 
• 連射のスピードが調整できる。 
•連射はすべてのポタン （ 6個）で 
できる。 

•テレビのビデオ端子に接続する 
だけです0 

籲配線は SAM 規格 
參 RGB 21 ビン対応 
•トリガーポタンは30ミリの大型 
タイプです。 

•ヘッドホン端子付き 
參マージヤンや特殊パネルにも対 
応できる0 
近日発売 

ジョイシステム PMF —8 
SVG -8 を使ってメガドライブ、 
PC エンジン、マーク皿、フアミ 
コン、パソコンのジョイステイツ 
クとして使用できます。 



お申込方法 




♦ハガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年令.希望の商品 
名をハッキリ書いて送って下さい。 

•代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

•商品到着後、1週間以内なら返品.自由。 

尚その場合は、配送料はお客様負担です。 

• 3ヶ月間保証書付です。 

•アフターサービスは完全ですので安心してください。 



NEW タイブで登場// 

さやか画面が美しく 

連射機能が付い 7 V 3 

W 


八ツビー商会 

シシガグチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

♦社名が费りました兮後もよろしくお順いします 



ゲーム基板販売 

90 FTLAND 

ソフトランド Vsimmm 

大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 

〇 06-649-7177 
FAX 06-649-7222 


代理店 1 ■ 

•SVG 18の販売代 
理店を募集します。お 
電話して下さい1 ° 




















“セン勺 



輸出も 

してます 

パチンコ機 
パチスロ 
補給装置 
その他用品 


❿1ゲーム10円、211円より〜 

なつかしい OLD ゲームから ニュー ゲーム 
そしてメタルゲームまで120種あります0 
子供から大人まで楽しめる店です。 



叕甘 s ん璜•ノヤ-チ 


•赤羽店 


•大山店 


テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 


•14 インチ15,000円 
•18 インチ40,000円杏 

(完動品•整備済） 

籲ゲーム基板5,000円春 

(タイトルジャケット配線図付） 

. 詳しい資料•プライスリストは60円切手2枚同 
弒の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

. ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


中古ファミ:!：/本体とフ7ミ3ン7フトを高価 T 引取ります。 

- 一 . . 1 ： ^~ “ .“ I —:.. ~ — ファミリーコンピューター • ファミコンは 任天堂の商標です 0 


ゲ■ム平安:=§ 


東京都北区赤羽2—9一2 

(903)1871 

03(902)2649 

東京都板橋区大山東町18—9 

(962)4745 
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UIY 町チヤリンコを盗まれた/ 

議 UBJ 切れまくった僕…むなしいよ 


☆先日チヤリンコを盗まれて 
しまつた。鍵をかけ忘れたの 
が失敗だった。 

そして、ある店でふと耳に 
した会話。 

「今回のチヤリンコ、なかな 
か新しかつたや」「何色？」「金 
色のスポ—ツタイプのチヤリ 

ン n 」 

これを聞いて' 僕は完全に 


切れた。 

「このクソガキツ n : そのチ 
ヤリンコ俺のだ n :」 と怒鳴り 
散らした。あちらが少しガン 
を飛ばしてきたので、もぅプ 
チプチ切れた。「てめえ、人の 
物盗んどいて' 何とも思わね 
ぇのか!! :」とまた怒鳴ると、 
連中は3人で来た。「おめえ、 
ちよつといい気になつてんじ 


やねえか？」と棒をのどにつ 
きつけられた。 

そのまま外へ連れていかれ 
た。「このままだまつていれば 
許してやる。このチヤリンコ 
は俺達のものだと言え：：：」と 
脅された。 

僕が「ヒヨ ロ ヒヨ ロしてる 
くせに、人が集まる と 強がる 
な」と 吐きすてると、腹にケ 


リを1発かまされた。そして 
棒で顔を殴られた。 

完全に昔の自分に戻った僕 
は「ブッ殺す1!:」と叫び、殴 
る、けるの連続で2人をのし 
た。しかし、3人はつらい。 
疲れてきた所で、すかさず最 
後の1人に棒で殴られた。 

しばらくして息が整つた僕 
は、切れまくつてそいつに1 


(福岡市 


ジェッ G ング君⑱) ulfll ll — 教ぇて 下さぃ， 



発拳を入れ、やっとのした。 

「さつさとチヤリンコの場所 
を教えろ!!:」と髮をつかんで 
連れていった。 

あったあった。それも家に 
堂々と…。親も何考えてんだ 
と思った。これがばれたら停 
学だな…と思いつつ家に帰っ 
た。 

それから何日かたったある 
日、また盗まれた。怒つてこ 
の前の3人をさがして「てめ 
えまたやられてえのか：：：」と 
言ったら「今度は違う、本当 
だ/」と言われた。 

……目の前が真っ暗になっ 
た。もう返ってこない…。ち 
くしょ I • 2回もやられるな 
んて、なんてマヌケなんだ!!: 

そう思いつつも、また人を 
殴ってしまった。春力はあれ 
ほど汚らわしいものなのに：* 
泣きたいほど悲しかった。 

そしてもつと悲しかつたの 
は、殴つているところをクラ 
スの女の子に見られたこと。 
次の日に「あんたって優しい 
顔しているのに、あんな こと 
するのね」と言われてしまつ 
た。 

心なしか女の子がだんだん 
僕に声をかけなくなってきた 
様な気がする。友達からは「仕 
方ね。昔のこと隠しといてや 
つたんだけどな—」と言われ 
た。悲惨。なんだか学校に行 


く足取りが重くなった。 

(秋田県 SPIRII - H 

DG 君) 
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U の間、レンタルビデオショップ 
で「セガ体感スペシャル」を借 
りよぅとしたら、 なかなか 出てこない。 
待つこと3分。 

店員 A 「すみません、こちらの体感ス 
ペシャル貸し出し中みたいですね〜」 
店員 B 「お一いあったあった。それア 
ダルトじやね—ぞ /J 

ちやんちやん。 

(岐阜県いいお便りありがとぅテレカあた 
り/…さん) 

★体感スペシャルね…。‘ 


これ T 勝つたと思ウなよ 
誌上報復宣言だつ/ 


☆この前田舎(徳島)に帰っ 
た時' あるゲ—センへ 行き ま 
した。なんせ田舎なので古い 
ゲ—厶ばっかりで' 新しい物 
といえばテトリスぐらいしか 
なかつたので、それをやり ま 
した。 

僕は' 大阪ではレベル15ぐ 
らいしかいかないのだけど、 
それでも軽くトップになって 
しまい、人だかりができたり 
して、とてもぅれしく足どり 
軽くその日は帰りました。 

次の日。「ふふふ…今日もハ 

イスコアを出して田舎者のど 

ぎもをぬいてやるか」等とひ 

つれいな事を思いつつ再びプ 

レイ。結局ライン 72 でゲ—ム 


才—バ—…でも前日にひき続 
きすごい人だかり。すっかり 
ハィスコアラ—気分で満足し 
てそこを去りました。 

2時間ぐらいして、ふとテ 
トリスを見てみると、ハィス 
コアがラィン 138 /「まぁ、田 
舎でもこれぐらいいく人はい 
るか…」内心むつとしている 
と、高校の制服をきた女の子 
が2人でテトリスを始めまし 
た。 

「どぅせへたやろぅから待つ 

てまたやろか」と思いつつ見 

物していました。ところがこ 

の2人のうまいのなんの。レ 

ベル10をあつさりクリアする 

とレベル15に突入/きやあき 



ゃあ言いながら2人共どんど 
んいくいく。1人はライン 146 、 
もう1人は 226 まで行つてしま 
いました。ネ—ムを入れる所 
を見たら1位から10位まで彼 
女達のネ—ム。しかも笑顔で 
「どうぞ」なんて言われて、 
開いた口がふさがらない。 
「 SHIT / 田舎の、しかも 
女の子に負けたのでは男がす 
たる/やりまくつたるで—」 

と気合ばかりでプレイはあい 
かわらず、悔しさを残したま 
ま断腸の思いで大阪へ帰りま 
した。 

今では少しうまくなつて、 
ライン100近くまでいけるよう 
になりましたが、今度徳島へ 
帰る時までには絶対ライン999 
までいけるようになつて' ぜ 

ひとも彼女達にリタ—ンマッ 

チを挑みたいと思います。 

そこで、徳島の2人組の女 

の子へ/これを見たら、俺と 

もう I 度勝負しろ/それまで 


首を洗って待っておけ' 

\ \ \ 

ノ ノノ 

(大阪府阿部陽太郎君) 
★「『首を洗つて」じやなくて 
『シャワ—をあびて待つてろ」 
つて言いたいんじやないの?」 
(ずる氏談) 

だあ-つ H •おげれつ 


ち—な話題はさけましようつ 

それにしても全国誌でこんな 

事言い切つちやつていいのか 

なぁ?勝負の行方が気になる 

所です。(なんとなく、予想で 

きそうな気がする…) 
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創作/愛めゲーメスト劇場 
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☆ △月〇日 X 曜日。その日は 
ゲ—メストの発売日だった。 
全国の書店にゲ—メストが見 
ぇ始めた時、1人の少年が本 
屋の近くの公園のベンチに座 
って泣いていた。 

この子は、 F 君といつて年 
齢は10歳だった。毎月発売さ 
れるゲ I メストを買うのを楽 
しみにしていたが、ゲ—セン 


にフ H リオスが入るとガキの 
くせにアルテミスにほれてし 
まい、今月のおこづかいを全 
部使つてしまつたのだ。 

F 君は、自分の馬鹿さ加減 
にあきれながらも、意気揚々 
と書店で立ち読みする事にし 
たのだった。ところが—— 
「立ち読みしちやいかん。買 
わんのなら帰った' 帰った。 


しつ、しつ」 

…世間の風は冷たいもの。 

F 君は店主に立ち読みを妨害 
された上に、追い返されたの 
である。 

今月号はあきらめようと、 
何度も自分に言い聞かせたが' 
自分の目にこみあげてくるも 
のを押さえる事はできなかっ 
た。目から涙が次々にあふれ 
出て、たまらなくなった F 君 
は、とうとう公園のベンチで 
泣き始めたのである。 

…あれからどのくらいたつ 
■たであろうか。泣き疲れなが 
らも、なおも泣きたい衝動に 
とらわれた時、自分の隣に人 


影があるのに気付いた。 

「どぅしたんだ い？」 

旅行カバンを手に持ったそ 
の姿は、今から旅に出て行く 
人間を連想させた。 F 君は、 
おさえなきれない衝動をこの 
見知らぬ男にぶち当てたい気 
分になった。 

「実は……」 F 君は、今まで 
のできごとをその男に話しは 
じめた。 

その男は、ゲ—メストの名 
を聞く と、ぴくりと 眉を動か 
したが、その後は冷静な顔で 
その話を聞いていた。 

話を聞き終わると、男は旅 
行カバンに手をつっこみ、何 


あなたの 
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ェチな扉心|犬さ窓と青/刃か空くね 
❶❷を 00 メ❺お❻お❼る〇回❾て❿ 
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かを少年に手わたして、その 
まま駅の方へ歩いていった。 

わたされたものが何なのか 
確かめた時、少年はハツとな 
った。それは' 今月号のゲ— 
メストとテレカであつた。 

「も' もしかして、今の人、 
御旅屋さんではないか?!:」 

F 君は辺りを見回したが、 
すでにその男の姿はなかった。 

少年は、心の中で何度もお 
礼をして、自分の家へ向って 
いったのであった。 

END 

(山口県デビルマンジ君) 
★みんなの心に、思い出と、 

言 P にできない何かを残して 
あの人は帰っていった。 

ありがとラ —— そしていつ 
か、きつと。 


で度お 
る|な 


} ま01 
んし Y 
ぶ首卩 
た^ 
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(DA 




ても考君な 


…と、いラわけで、「創作」 
も可=なわけです。千字ぐら 
いまでで、おもしろいものを。 
マジな奴は、クオリティが高 
くないとダメだよつ。純文学 
でせまるか' 超伝奇官能アク 


シヨンに賭けるか?新コ—ナ 


のの 


ル 


/ 

人 

の 


I 奨励の意味で、第3回まで 
テレカ © としましよう。(続い 
たらの話だけど…) 
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☆これはある夏休みの事でし 
た。私は、ルンルン気分で某 
ゲーセンへ行き R — TYPE 、 
ゲバラ、ダブルドラゴンなど 
合計9つほどゲ—ムをやつて 
いました。 

そぅ、まだお金もあまつて 
おり、ストリ I トフアイタ— 
を PLAY している時でした。 
日本、 USA 、 中国、イング 
ランドをクリアして、タイの 
アドンと戦つている時に、鼻 
の下を何かつたうものがあり 
ました。 

ど—せ汗だろう—と思って 
指でさわつてみると、なんと 


真っ赤な血がついていたので 
す。そ—です、私はなぜか鼻 
血を出していたのです。その 
時はど—する術もなく、ただ 
鼻水のよぅにすすりあげてな 
んとかしました。 

結局、負けてしまつたけど 
(初プレイでした)なぜ出た 
のだろ—と思ぅと不思議の国 
のアリスでなりません。ちな 
みに、私はマ—ジャン' 花札 
の類はやつていません。なぜ 
でしよう？雑君先生、教え 
て下せえ。 

(島根県たぬきねこぼつと) 
★答：はなぢ。いつの時代で 


もそれは、永遠不滅の若さの 
シンボルだ。あの、ちよつと 
ピリツとくる、新築したての 
家の水道の水のよ—な鉄つぼ 
い味には、行き場の無い若さ 
のエネルギーが凝縮されてい 
る。 

不思議な物で、はなぢとゆ 


I ヤツは、自分の体から血が 


流出してるとゆ—のにそれ程 
不安を感じなかったりする。 

これが目とか耳からだった 
りしたら大ゴトだし、まして 
やへソとかニヨ I ド In I と 
かから血がドクドクでてきた 
ら…なんて、想像しただけで 


失神モノだ。気の弱い人だつ 
たら心臓止めかねないぞ。こ 
れ読んで想像して心臓止めち 
やつたえへへなんて奴がいち 
やつたりしたら俺のせ—だぞ 
ど一してくれる。ま I それは 
ともかく、はなぢぐらいは気 
にするなとゆ—事だ。ただ、 
君の場合、問題なのは原因だ。 

この場合、アドンに何らか 
の問題ありとみた。例えば、 
君の初恋の人はアゴがとがつ 
ていなかつたか?とか' I 目 
ボレしたあの娘のクセは空中 
回転である' とか、何か思い 
当たるフシがあつたら検討し 


てみてはど—か。とはいえ' 
冒頭で述べたよ—に、はなぢ 
は若さのシンボル。はなから 
血をしたたらせてキマるのも、 
僕らの世代の特権だ。この際、 
50 £ぐらいはなぢをタレ流し 
て、おのが血の海にあえぎつ 
つもゲ—厶をプレイ、「出血大 
サ—ビスでござる/」とかいつ 
て命がけでギヤラリ—ラけを 
狙ラのも又人生だ。 

せいぜいがんばってちよ— 
だい。んじや又。 

《北半球はなぢ推奨連合千 
駄ヶ谷支部代表•雑君保父〉 


111111 —^^ 


1 










































オイうも見 

ァ1ケ丨ド 


☆「たけし城」でカプコンの 
CM を見た。感動した。思わ 
ず拍手して しまつた。 

「ぅおおつ!!: ロストワ—ル 
ドだぁっ/ ア—サ—だっ：：： 
飛竜だっ n : 

なんでしるふい—が 

出ないぃぃっっっぃ 

でもぅれし-つつ?!: 

これ見て母ちやんが「すご 
い絵ね」と言った。ほかのメ 


:たせ 

CM 


I 力—もがんばれつ/.コレ 
からはア—ケ I ドの時代だせ 
つ/ ほんとつ、うれしかつ 


(大分県しょぅくん) 
☆ついにやつてくれましたね 
—— 。いや、本当に「坂本龍 
馬」を見ててょかったなぁ—。 
ありがとう、カプコン。 

(長野県丸山理樹君) 

★次はどこがやつてくれます 
かねえ。さあさあさあ n 


愛と青春の GAME OVER 第2回 

リブル/っブルに花束％ 


☆先日、ファミコンのカセッ 
卜を売るべく某ス—パ—へ向 
かぅと、売り場でふと目にと 
まった値段表がありました。 

「ドルア—ガの塔•千円」 

僕は' 4 年前にドルア—ガ 
に熱狂した自分を思い出し' 
気付いた時にはそれを買って 
同じス—パ—内のゲ—ムコ| 
ナ—へ向かつていました。そ 
こは、函館でもかなり古いゲ 
丨ムが多い所で、僕はその時 
パックランドがやりたくなっ 
ていたのです。 

ところが、そこにあるのは 
ニュ—ゲ—厶の山でした。夕 
—ボアウトラン、チェイス H 
Q 、 未来忍者…。本来なら喜 


ぶべきでしょぅが、そこには 
僕のやりたいゲ—ムはありま 
せんでした。残ったのは、沙 
羅曼蛇とバブルボブルのみ。 
パックランドが、 メトロクロ 
スが、リブルラブルが' 忍者 
くんが…。 

「やっぱり、今はあのゲ—ム 
じやインカムは稼げないのか 
な…」 

がつくりした気持ちのまま 
近くのリプルラプルのあるキ 
ャロットへ向かいました。ど 
ぅしても、才—ルドゲ—ムが 
やりたかったのです。 

キャロットでは、誰かがリ 
プルラプルをプレイしていま 
した。本当なら、今すぐやり 


たい気分なのに…。仕方ない 
ので、他のゲ—ムをして待つ 
事にしました。リプルラブル 
から少し離れた所に、いつの 
まにかストライダ—飛竜が入 
つていました。 

( -うん、前評判どおり動 

きがすごいな。ゲ—厶の為に 
用意された地形じやなくて、 
地形の為に用意されたゲ—ム 
だな) 

飛竜が終わつても、リプル 
ラブルはまだ空いていません。 
次に' 最近ハマつているロン 
パ—ズをプレイしました。 

( -こういうゲームつて、 

才—ルドゲ—ムにも通じるも 
のがあるな。単純だけど奥が 
深く、我を忘れてプレイでき 
る。昔は、こんなゲ I ムばか 
りだつたなぁ…) 

リプルラブルの音が頭に響 
いてゲ—ムに集中できず、10 
面でゲ—ムオ—バーでした。 
ふと隣を見ると、見惯れたボ 
スコニアン基地が…。 

( -「ブラスト •オフ」？ ブ 

ラスト•オフつていえば、ア 
タリ社長の中島さんが、ボス 
コニアンのゲ—ムスタ—卜時 
にしやべつてた音声合成じや 
ないか。…まさか、ボスコニ 

アンの第2弾!?) 


シュ—ティングゲ—ムは、 
今ではょほど練りこまないと 
売れないのに…と思いながら、 
僕はボスコニアンとブラスト • 
オフを頭の中で才—バ—ラッ 
プさせてプレイしました。 

( ——ボタンで武器の交換 
ができるのか。…でも、あま 
り目立つ場面もないし、なん 
かシユ—ティングとして物足 
りないなあ。別に、同じナム 
n だからいいけど、こんなゲ 
丨ムにボスコニアンを使って 
ほしくなかったなぁ。僕が持 
っていた〃ボスコニアンの夢， 
を崩さないでほしかったな…) 
気がつくと' 基地の中で死 
んでました。席を立ちました 
が、リブルラブルはまだ空い 
ていませんでした。 

( ——しかたない、待とぅ) 
僕は待つ事にしました。し 
かし、目の前の人は、ものす 
ごく上手でした。己の字固め 
を得意とし、お花畑を利用し 
て、常に才—バ I チャ—ジを 
して、確実に宝箱をバシシす 
ると いぅ、とてつもないパタ 
丨ンを使ってました。 30 分後' 
ようやくリプルラブルをプレ 
イしました。ところが、待ち 
くたびれたせいか、ただやみ 
くもにバシシばかりしてしま 


い、2面でゲ—厶才—バ I 。 

再び待って、もう一度プレ 
ィしました。桜の木？と共に、 
シ—ズンが始まります。マシ 
ュリンを連れて、ホブリンが 
うろつきます。ホブリンごと 
マシユリンを囲みます。少し 
土壌が荒れてしまいました。 
種の位置を確認し、お花畑を 
つくる為、なるべく種のまわ 
りではバシシをしないょうに 
努めます。シェア—の邪魔を 
かいくぐり、宝箱を素直にバ 
シシします。 

パンパカパ—ン。 

ファンファ—レと共に、か 
わいいトブカブが散らばりま 
す。努力して、なんとか 3 匹 
バシシしました。そうこうす 
るうちに、1面クリア。 

緑の葉の生い茂る木と共に、 
次のシ—ズンが始まります。 
種は、その芽をふき、そして 
花が咲き、実がなり、実は 3 
つの種を出します。こうして、 
お花畑ができてきます。 

再び宝箱をバシシ。今度は 
4 匹バシシしました。そして 
奇跡がやってきます。画面に 
はきれいな花が咲き乱れ、宝 
箱の捜索の始まりです。 

その後、もう|度奇跡をお 
こし、 5 面であえなくゲ—ム 
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月29日' 僕はある女の子に、 
CL 自分が半年間おもい続けて 
いた事を伝えた。彼女はそのこと 
に対して、とてもよろこんでくれ 
た。これで、彼女と戦場に行き、 
彼女が見るだけでもゲームを楽し 
んでくれたら何も言ぅことはない。 
ないつてば。(千葉県 TOMITiger 君) 

★ くれぐれも、ゲ—厶に熱中しすぎて彼 
女を忘れちやわないよ—にね。 フアイト 
だ0 
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才—バ I 。でも、気分は大满 
足でした。 

僕は、この日はじめて、ゲ 
—厶というものの意味を知つ 
たような気がしました。ただ、 
うわべだけがおもしろそうで 
も、いくらグラフイツクがよ 
くても、いくら音楽がよくて 
も、ゲ—厶として、何か人を 
魅了するものがなければ、そ 





れはゲ—ムではないと思いま 
した。人々が夢中になり、時 
間を忘れてプレイしてしまぅ 
よぅなゲ—ムを、僕たちは求 
めているのです。 

"古い，とか〃収入が少ない々 
といった理由で、昔のゲ—ム 
があまりおもしろくない新し 
いゲ—ムに変えられる場合が 
多くありますが、このへんで 


I 度、各メ—力—に「本当の 
ゲ I ムのおもしろさとは何か」 
といぅ事を再認識してほしい 
と思います。欲を言えば、"と 
りあえず、こんなんでいいや" 
ではなく、"あと1年かかつて 
も完璧に仕上げるぞ//,ぐら 
いの意気込みを見せてほしい 
と思います。 


今、家のブァミコンは、ド 
ルア—ガが占領しています。 
そして、僕はドルア—ガをプ 
レイするたび、こぅ心の中で 
つぶやきます。 

「古きよきゲ—ムたちよ、あ 
りがとぅ」 

(北海道乂点〇山田君⑱) 
★や〇こんだゲ—厶が姿を消 
すたびに、自分の I 部分がな 


くなつてしまつた様な気がす 
る。そんな懐しいゲ—厶や、 
まだ見た事もないおもしろい 
ゲ—厶に囲まれて暮らしたい 
な…等と思つている自分に気 
付く時、「ああ、これが〃ゲ— 
マーの思い"なんだな…」と 
感じます。 

裏切られる事に、慣れたり 
はしたくないね。 


☆—— ついに児民党総裁、竹 
舌くだるは6ル—卜疑惑の高 
まる中' 消費税を強行。内閣 
支持率はガタ落ちし、誰もが 
竹舌辞任•内閣総辞職を願っ 
ていた。 

だが、竹舌氏は「ひたすら 
忍の1字で頑張る。私は忍耐 
では誰にも負けない。」と放言 
し' 首相の席にのさばり続け 

た。 

当然' 野党はついに怒りが 
爆発した。 

「竹舌ょ、消費税を廃止し総 
辞職しろ： T : 忍の1字で済ませ 
るワケにはいかん。これでは 
金と権力に汚された黒い政治 
に終わりはこない」 

団結した野党は、かつて安 
保反対運動の戦士だった2人 
の若手議員を呼び出した。そ 
して、打倒竹舌の断を下した 
のである。 


◊遊び方 
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で操作。ポタンは右がゲバ棒、 
左が火炎瓶だ。火炎瓶は数に 
限りがあるが、敵を炎に巻き 
込むぞ?!:また、ジャンプしな 
がら右ボタンを連打すると、 
拳を振り上げアジ演説(多く 
の人をそそのかし煽動するこ 
と)をする。すると' 左翼青 
年が駆けつけて共に闘つてく 
れるぞ n ステ—ジで1回しか 
使えない必殺技だ。 


児民党に傭われたヤクザ、 
暴力団が相手だ。ドスやハジ 
キを恐れるな n : ボスは八国神 
社にいる女組長だ H 日本刀を 
構えて切りかかってくるぞ 


ステ—ジ2国際空港 


は狂産党議員、 2 P は 
社怪党議員だ。8方向レバ— 


大地をゆるがす軍艦マ—チ 
の大音響と共に右翼の黑い装 
甲車が参上' プレィヤ—をひ 
き殺そうとする。ボスは米国 
プッシュ大統領だ。自由化を 
せまる彼をアメリカに帰らせ 
ろ"： 


ステ—ジ3 6ル—卜社 


ボスは蝦夷蝦氏だ。株券攻 
擊に注意!?:高値をっけてたし 
IFE が最低値をつけてしま 


4面、 TNT 社のボスであ 
る多額の保釈金を積んで出て 


きた心頭氏の買収札束攻擊も 
厳しいぞ/ 


ステ I ジ5 機動隊 


今までとは格が違ぅプロの 
奴らが攻めてくる。レインジ 
ヤ—部隊には気を配れ/ボス 
は防衛庁長官だ。小型核弾頭 
攻擊は恐怖そのもの。 


ステ—ジ6国会議事堂 


ステージ1東京の街中 


いきなり若手代議士のヤジ 
攻擊。文部大臣の君が代の日 
の丸攻撃は凄まじいの|言。 
さらに三大大物が出現。宮技、 
泣か層根、阿倍々' 海千山千 
の彼らは本当にしぶといぞ/ 

そして宿命の竹舌との対決。 

まず消費税攻擊 M : 降りそそ 
ぐ黒い1円玉に当たると L — 
FE が3%ずつ減少/そして 
最後はなんとガマン比べ!!: 
自称忍耐力毗1をほこる竹舌 
と勝負/悪口、寨言、罵声… 
耐えて耐えて耐えぬけ n 君が 
勝つと竹舌はゥソをつきの為、 
舌を抜かれて泣いて謝罪する 
ぞっ!?: 

さあ、3%の怒りをこのゲ 
丨ムにぶつつけよぅ If : 

(兵庫県竹本淳|君魯) 
★結局、現実がゲ—厶 (?) 

の先をこしてしまつたね。記 
念に非課税のテレカを送りま 
しよ100 


■回穿 


議_ 


☆たんば OUTRUN 


カッコいい靈柩車に乗って 
大霊界をドライブする力—レ 
—ス•ゲ—ムだ。地獄•精嚣 
界など多彩なステ—ジは全部 
で 16 。行手をさぇぎる自縄霊 
は体当たりしてやつつけろ/ 
さあ、君も天界目指して TA 
MBA ON": 

「プレイするのはちい—つと 
もこわくない/」 

(静岡県泰安/,ク—ルタツ 
チのゲパルト，洋行君) 


☆チェイス H キ— 


今までの麻雀ゲ—厶では物 
足りなかった君に/このゲ— 
ムは君が刑事になって犯人(全 
て女性)を捕まえる事が目的 
だ。犯人車を発見したら通信 
システムで犯人と麻雀をしょ 
ぅ。やつがギブアップしたら 
H キ—を連打だ：：： 

……あとは御想像におまか 
せします。 

(宮城県ときめきドラえも 
り君) 
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事が忙しくてゲーセンに行 
けん/なんで忙しいかって 
ぇ？…俺は郵便局で働いてるわけ 
だが、この度のショーヒゼードー 
ニユーに伴い、今まで10円単位で 
もょくまちがってた切手の残計が 
更にややこしくなり、案の定1週 

間で早くも 3 千円の次損/ (推定) 

やい竹〇ど一してくれんだょこの 

始末 M : 金返せ n : 

― C 于都宮市寺本真 I 君 
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(大阪府中村雅信君)★死んでも死なないタフな奴つ^ 



一般入場について 
オペレ—夕—の立場から|言 


☆元々、 AOU シヨ—等での 
一般入場といぅのは、ゲ—ム 
のインカムや客層のデ—夕— 
をオペレ I 夕 I がとる為のも 
のでした。 

ところが最近、シヨ—での 
アンケ—卜や客入り等のデ— 
夕が あまり アテにならなくな 
つているんです。 

原因は、学生や一般客が答 
えるアンケ—卜の内容が' 実 
際に自分がお金をつぎこんで 
やるゲ—厶ではなく、単に興 
味だけでゲ—ムの良し悪しを 


決めているからです。これだ 
とゲ—ムのプレイバランスの 
デ—夕—がとれな S 為、その 
まま間に受けて商品を入荷す 
ると売り上げが思つたより低 
い事が多いんです。 

それに、ブースとしての客 
入りなんかも、席さえあいて 
いればどんなゲ—ムでもやる 
連中がいるので(小、中学生 
に多い。)これもほとんどアテ 
になりません。 

ゲ—ムの内容を見るだけな 
ら、こんなシヨ—を開く必要 


がないので、 I 般客も入って 
ほしいのですが…。いっその 
事タダでゲ—ムをさせるのを 
やめて、マネ—力—ドか100円 
を入れてゲ—ムをす るよう に 
すれば、一般客のいいかげん 
な言動もかなり抑制できてい 
いのではないでしようか。 

今回の AOU でも、どう見 
てもオペレ I 夕 I とは思えな 
い連中がゲ—ムを占領してい 
て、私自身3台しか実際にプ 
レイして みる事ができません 
でした。 

ショ—の体制よりも、こう 
いう人達のマナ—の方が問題 
があると思うのですが…。 

(愛知県足立謙二さん) 
★実際にシヨ—に入場する様 
な人は' ゲ—メスト読者の中 


でもご< I 部の人達だと思い 
ますが、ど-つなんでしよラ。 

確かにゲ—マ—だつたら、 
新しいゲ—厶が、しかもタダ 


でできてしま I つのならプレイ 
したくなるのは仕方ないです 
よね。でも…。 

皆さんの意見を待ちます。 


誤解 だ、 偏見だと言うけれど… 
もう I 度考えてみたい 


☆5 月 号のおあずけさんの手 
紙( 41 ベ—ジ)を読みました。 

「ほどぅだより」に書かれて 
いた、ゲ—ムセンタ—に行つ 
てみた補導員の書いた「耳を 
おおいたくなるような金属音 
のとびかう中で夢中になつて 
いる少年達の姿に心をくもら 
す…ここがはたして健康的な 


遊び場であるのかどうか」と 
いう文を読んで…というもの 
です。 

おあずけさんの意見がまち 
がつているというわけではあ 
りませんが、誤解だ、偏見だ 
という前に、少し考えてみて 
はいかがでしよう。 

私だってゲ—ムミュ—ジッ 


クが大好きで、「金属音」なん 
てたとえられるのは「じょ一 
だんじやない/」つてくらい 
腹が立ちます。 

でも、一方的に補導員に文 
句を言っても' 簡単に返され 
てしまいます。ゲ—センに入 
った途端、 I 斉にワッと聞こ 
えてくる音楽を' ゲ—ムを知 
らない補導員が聞いたら「金 
属音」に聞こえるのは仕方な 
い事ではありませんか？ 
「物事は中味が大事だ」と言 
われますが、やはり第|印象 
が良く' 4' ければ、中味を見る 
気にすらならないでしょう。 
自分の思った事を言うのは、 
大変結構な事ですが、たまに 
は後ろに引いてみる事が大切 
です。 こうした 意見を、オペ 




























































究極の 
選択 


THE FI 圓昭 TECTIONS 

つてなわけで、どちらかを選ばなければな 
らない場合、アナタだったらどっちを選択ぶ 


.!? 


❶顔がぜんじ師匠になるのと目玉が雑君先生 
になるの。 

❷ PII でいきなり九連宝燈をツモられるのと金 
を呑み込まれるの。 

❸原稿を落とすのと原稿を没られるの。 

〇 ローラー ト ロ ンのお姉さんとサン電子のお 
姉さん。 

❺テトリスで緑が百連発でくるのと紫が百連 
発でくるの。 

❻シューティングで、敵が固くなるのとボタ 
ンが固くなるの。 

❼あと100円しかない時、プレイするとしたら 
PII と PIII と。 

❽ストリートファイターの筐体に入ったイメ 
ージファイトと、旧ハングオンの筐体に入 
つたパワードリフト0 

❾雑君先生に。彼女ができて大学落ちるか、 
大学に合格して女と縁のない一生を送るか。 

❿ラスト。ゲーメストと一生別れるのとゲー 
メストが廃刊になるの。 

(宮城県根井''アップルシード5巻まだか 

なあ…"明君） 

★⑨番どろでしよろか。ど一そ。「選択も何も 

大学落ちたんだからあとは彼女出来るだけだ 

し、。しつこい7ちえ j 

……だそ一です。 




我 W - 於卜へ 

ぺ弓 7t"-7>c^ 令#电分 

芝んい*^ 3 1 の汔恭通で 
穗夂浪い 
定通讲漆嘀 u 名. 

僻'2气络 


が”抑,ょ 
|力抖絲芻/!、紗布言制3 5-16-21 
•棟05盎，〇1そ末讨戈、紅' 



最近. r 砂桷帝 j と名乗る人が.！ 
編集部の人 m であるかのようにして，各地で原 
稿依賴をしたり金品の贷借りを行っているよう 
です • そのような行為はゲーメスト編集部とは 
—切無関係であり、当®集部の関知するところ 
ではありませんので、皆様充分お気を付けくだ 


なお.新南社 r ゲーメスト』では，編集部員 
«人の立場で務手に原稿依®することはありま 
せん.また商品の売 r . 交換などを編集部の名 
のもとに行うことを一切12めてお u ません， 


新声社 


★先月で募集したカラーイラストコンテスト 
用イラスト、今ならまだ間にあラぞっ I ! 

楽しーイラスト、かっちよいーイラスト、 
このチヤンスにさっさと出すべし II 次の号で 

ドツゲェェェ-ンと紹介するかんね。今回 

も読者選考でテレカデザインを選ぶぞ。（商品 
は1万円とそのテレカ…私も出そ一かな…5 
一ん)。優秀賞や腰くだけ大貨もあるんでぐわ 
んばって下さい。 

あ、アイランドの方のイラストもよろしく 
ぅ/カセツトレ _ ベルのもお願いィ/特集の 
企画もたのむろウ/読者にたよるゲーメスト 
オオオオ/ 






’外レ約 


T (札幌市らふ*せくしいぶりんす君） 

さて、新担当へバトンタツチしてのアイラ 
ンドもなんとか第2回。載せられなかったお 
便りも、編集部では全部読んでいます。だか 
ら、恥ずかしくって周りの人になんか言える 
かってんだバツキヤロイ/てやんでえ。とか、 
気付いた時には愛してしまっていたの…とか 
(男と男はさけたい…）どんな事でもいいか 
ら気軽に手紙下さいねっ。 

今まで出したことのない君、没られてやめ 
てしまったアナタも、この機会にお手紙くれ 
るとうれし一な0イラストやバカ話もお待ち 
しておりますのだ。 

ではまた来月 II (栗） 


レ—夕—の方々に分かつてい 
ただき、この「金属音」に聞 
こえる原因をとりのぞいてい 
ただけば、私達の大好きなゲ 
丨ムミュ—ジツクに対する偏 


見は解けると思います。 

次に「ほどうだより」を読 
んで…。補導員や一般の人々 
の考え、ゲームセンタ—にど 
のような偏見を抱いているか 


を実感させられます。そして、 
この補導員の考えも' まちが 

つている-とは言えません。 

「他のゲ—ムセンタ—はこん 
な所じやない/」といくら吠 


えても、1 つで もそぅいぅゲ 
—ムセンタ—があれば、この 
ように言われてしまつても仕 
方がないのです。 

私たちだって、1人々々ゲ 


—ムセンタ—に抱いている感 
情は違うと思うし、店にして 
もピンからキリまである。私 
たちの考えもロクにまとまつ 
ていないのに、世の中のゲ— 
ムセンタ—への偏見が解ける 
ヮケがない。 

最後に、おあずけさん始め 
皆さんへ。 

ゲ—厶センタ—の事でなん 
だかんだ言われたら、言い返 
す前に少し立ちどまつて考え 
てみましょう。文句を言いた 
いのはわかります。それも、 
ゲームを、ゲ I ムセンタ I を 
愛しているからという事はよ 
くよくわかります。でも、補 
導員のこのような言葉がなか 
つたらどうでしよう。今まで 
乱れていたゲ—ムセンタ—は 


もつと乱れてしまぅのでは？ 

まずは、私たちのゲ—ムセ 
ンタ—への考えをまとめる。 
これからすべてが始まる、私 
たちへの課題ではないのでし 
ようか？ 

(仙台市 LOG さん) 

★1 つの意見に対してまた一 
つの意見が出され、しだいに 
お互いの考え方とや〇方がみ 
えてくる。自分達だけの考え 
にこり固まる前に、もう I 度 
冷静になれる討論の場に、ア - 
イランドがなれたら…と、思 . 
います。 

ゲ—メストは皆さんの声を 一 ▲ 
とりもつ役であつて、実際に ^ 
考え、行動するのは皆さんな 一 
んですよ。 ^ 
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☆このコーナーでは、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝ぃ 
します。文通希望、譲ってほ 
しぃもの、売りたぃもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りくださぃ。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルに つ さましては、 
編集部では責任を負ぃかねま 
すので、御了承くださぃ。当 
人との連絡は往復八ガキか返 
信用切手 • 封筒入りの手紙を 
使用すること0これは最低限 
のマナーです。 

掲載項目以外での当人との 
接触（強引なサークル勧誘、 
一方的な手紙等)、または業者 
の方の御利用はご遠慮くださ 
い 0 


ミ5ミミ~ミミ 
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葉書で。 

(〒 520 — 01 滋賀県大津市下 
阪本 2 110113 楽久司) 
☆良心的な読者の方々にお願 
い。ゲ—メストを貸して下さ 
い。希望誌号は此1〜7まで。 
丁重に扱った上、貴任をもっ 
て1力月以内に返送します。 
連絡下さった方には' SET 
等の幻のギャグアルバムのテ 
—プを送ります。まずは葉書 
もしくは封書で。まだ見ぬ記 
事を読ませて下さい。待って 
ます/ 

(〒 395111 長野県下伊那郡 
喬木村小川 8056 の 1 内 
山紀之) 

☆ア—ケ—ド、パソコン、フ 
ァミコン等ゲ—ムの好きな方、 
私と情報交換して下さい。男 
女年齢地域不問。何でも気楽 
に話せる方待っています。 

(〒 421102 静岡県志太郡大 
井川町上小杉 1602 阿部 
真こ 

☆全国のゲ—ムサ—クルの皆 
さま方、ゲ—ムを始めて1力 
月ちょいの私と情報交換して 
下さいませんか？どんなサ 
I クルでもかまいません。お 
願いします。ちなみに、私は 
どこのサ—クルにも入ってい 
ません。どぅぞ、 よろしく。 

P.S. 赤い字で、サ—クル名を 
封筒に書いておいて下さい。 

(〒 982 仙台市若林区|本杉 
町 36113 千葉美枝) 

☆これを読んでいるゲ—ム好 


きのキミ/僕に手紙をくれま 
せんか。ゲ—ム(ア—ケ—ド、 
パソコン、 D & D …)が好き 
な方なら、誰でもかまいませ 
ん。返事は100%出します/ 

(〒787高知県中村市具同7 
68613 尾崎誠司) 

☆「PAN IX 」の本ができ 
た!!:先日の募集で集まってく 
れたメンバ—で作ったパロデ 
ィ中心の同人誌です。 B 5 才 
フセット48 0.、送料込5〇〇円の 
無記名小為替を下記まで。 

(〒142東京都品川区二葉2 
— 4119 真渋方渡辺重利) 
☆小さな本だします/" LO 
VE Is POWER " ハ 

ガキサイズ、コピ — 16P 。 内 
容はおもにイラストとフリ— 
卜—クです…詳しくは切手同 
封で。 BY 七瀬将斗 

(〒665宝塚市御殿山2 丁目 
13—10御殿山 パークサイド 5 
号室中尾美智子) 

☆秋田のド田舎でほそぼそと 
暮らす我々が「高校卒業記念 
文集」といぅ事で GAME 本 
を作っちやいました。その名 
も「すくらんぶる GOGOGOf ?11 - 
内容はマンガ、 フリ— 卜—ク、 
イラスト等です。今はみんな 
散りぢりになりましたが、み 
んな一生懸命描いたものです。 
もの好きな人は是非買ってみ 
て下さい/62円切手同封で。 

(〒015秋田県本庄市東袠尾 
崎3の3佐藤靖之) 



W 葉書で。 

(〒 641 和歌山県和歌山市新 
中島 26112 北浦淳也) 

☆ PC エンジン+付属品-1-夕 
I ボパット+ジョイタップ 3 + 
ソフト 8本(全て箱説付) を 
3 万 5 千円で売ります。本と 
ドラスピのポスタ—もつけま 
す。送料そちらもち ' W 葉書 
に Tel もかいて連絡ちょ。 

(〒 723広島県三原市円一町 
1900 1 32 福岡浩二) 
☆ペンゴ 4- タイムパイロット+ 
サイドア—ムズ 3 つで 8 万円 
で(ハ—ネス付)。葉書で。 

(〒567大阪府茨木市西中条 
町 14132 岡橋伸樹) 


☆PC エンジンに AV ブ—ス 
夕—とマルチタップ、 ソフト 
1 本以上をつけて 1 万 7 千円 
ぐらいで。売ってくれた人に 
は、沙羅曼蛇と WEC ルマン 
のテ—プ、 FC 2 本をつけ ま 
す。 W 葉書で連絡を下さい。 
なるべく安価で/ 

(〒 850 長崎県長崎市出雲 1 
丁目 9 の 18 成清勝志) 
☆ロストワ—ルドの基板を 7 
万円以下で、またカプコンの 
基板をなんでもゆずって下さ 
い。まとめてゆずってくれた 
ら 、メガドライブ 4- ハリア| 
n をプレゼント/なるべく 
お安く…連絡は W 葉書で。 

(〒 143 東京都大田区大森東 


113618 1412久保田竹詩) 
☆ゲ—メスト創刊号から N 0.21 
までを高価にて (1 万円位) 
買いますので、どぅか譲って 
下さい。送料こちら持ち。連 
絡は W 葉書にて。 

(〒 939107 富山県下新川郡 
朝日町横尾 852 石田剛) 

☆ゲ—メスト創刊号から Nalo 
までと、叱12、13、19(なる 
ベくキレイなもの)を まとめ 
て1万円で譲って下さい。譲 
ってくれた方にはファミコン 
本体を差し上げます。まずは 
W 葉書で。 

(〒 651113 神戸市北区有野 
町有野2073 1 30 黒田和 
秀) 

☆ VG 筐体(完動、ボタン 3 
つのもの) とくにおくんを 2 
万円以内送料込で売って下さ 
い。初心者なので、すぐゲ— 
ムができるものに限ります。 
売って下さった方には、 FC 
ジャンプと必勝本を差し上げ 
ます。 W 葉書で連絡下さい。 

(〒 941 1 21 新潟県長岡市高 
野町 266 田中博樹) 

☆恋のホットロックを1万以 
内で売って下さい。ラビオレ 
ブスと TA—To のイメ—ジ 
ガ—ルのポスタ—を付けます。 
それと麻雀も安く売って下さ 
い。希望価格を書いて、 W 葉 
書で。 

(〒 573 大阪府枚方市楠葉並 
木 1丁目！12 福本太郎) 


☆キ n 


-ワのコントロ—ルポ 


ックスを、 また VG 基板を価 
格応談にて。希望価格を書い 
て連絡して下さい。 

(〒 185 東京都国分寺市本町 
317 1 22 1 505 佐藤幸) 
☆魔境戦士の基板をパネル付 
で1万2千円以上で売って下 
さい。 送料 こちらもち。 PC 
用ソフトソンソン n、R タイ 
プ n をおつけします。連絡は 
W 葉書にてお願いします。 

(〒 146 東京都大田区矢口 1 
の 7 の 15 吉田雅春) 


☆私の p C エンジン 4-ロムロ 
ム+ コ ブラ + F ス トリ—卜+ 
ジョイスティックを、あなた 
の 18 インチ筐体+グラ n 基板 

(ニユ1バ—ジョン)+ハ—ネ 
スと交換して下さい。 W 葉書 
で連絡を。 

(〒 965 福島県会津若松市昭 
和町！19河内恒) 

☆18 ィンチ筐体(水平パネル、 
3 ボタン)をお持ちの方'僕の 
キョ—ワコントロ—ル Box 
@タイプと交換して下さい。 
まずは W 葉書で連絡を。 

(〒 326 栃木県足利市大町 509 
五十嵐幹幸) 

☆部屋の整理をしていたら出 
てきたリプルラブルのバシシ 
マ—力— (ううつ、なつかし 
いナムコ純製)を8名の方に 
あげちやう。交換の品があれ 
ばうれしいけど、とにかく W 




☆各種ゲ—ムビデオを150 
〇〜 1800円で。 まとめて 
購入する人優先。リストを送 
ります ので62円切手同封で。 

(〒241神奈川県横浜市旭区 
中沢町 561 355 西村宣彦) 

☆ p C エンジンに A V ブ—ス 
夕—、夕—ボパッド、究極夕 
イガ 1' ビジランテ' P 47 を 
つけて2万円で売ります。闘 
いの挽歌又は阿修羅の章の基 
板(ハ—ネス付)との交換も 
OK です。その場合' カプコ 
ン GM 1 の CD を差し上げま 
す。 W 葉書で連絡して下さい* 

(〒 358 埼玉県入間市宮前町 
81 33矢野佳保) 

☆デコのブラッディウルフに 
同じく デコのフ ァイ ティング 
ファンタジ—のサブ基板とジ 
ヨイスティック(ナムコ)を 

つけて4〜5万円で。全て新 
品同様。 W 葉書で。 

(〒 167 東京都杉並区桃井 2 
—20121 佐藤徹文) 

☆ツインファミコン(旧)箱 
なし、アダプタ—付きを五千 
円で、 FC 新旧20本あまりを 
500〜2 500円で。 

(〒 663 兵庫県西宮市上甲子 
園2 丁目 31 11 大藪拓) 

☆ GSM ギヤラクシ—フォー 
ス、究極タイガ—、大魔界村、 
イメージ フ ァイト (全て CD ) 
を 1000 〜 1200円 て， 









































ところであちこちにちらほらみえるデフオ 
ルメされたキャラクター、何を隠そう UF 〇キ 
ャツチャー用の人形のデザインなのだ。乗り 
物其の一（チキンレッグ）のもあるそ。 


諸悪の根源。キラ 
イな食べ物 • マイケ 
ルジヤクソン、得意 
なゲームは獣王記。 


ィ U スを連れてあやろ 
く逃げ延びた。150才職 
業ドワーフの戦士。 
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肉親を殺された 3 人の戦士が繰り広げるフ 
ァンタジー絵巻。「戦斧一 GOLDEN 
AXE —」。イメージをブリバリに広げる、華 
麗なカラーイラスト群を、ゲームだけではモ 
ノ足りないキミに送ろ5柳生博。そりやーゴ 
ールデン八ンマーですがな。 
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カプコンの新作『ウイロー』はルーカスフ 
イルムの同名映画のゲーム化だ。ここではキ 
ャラクター中心に、映画、ゲーム、イラスト 
を見比べてみよろ。まずは主人公、ウイロー。 
ゲームではすっかり子供の彼 t 、 映画では妻 
も子もあるトツチヤンぼ一や。 
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善アドウール得点 400 pts . 

敵の輸送船だが、パワーアツ 
プアイテムを持っている。また、 
後ろから破壊すると…。 


t ベルグドル得点 IDQOQpts . 

STAGE - 1の大ボス。装甲が強力なため、内部に設けられた通 S 
からうまく狙わないとメイン • コアを破壊できない。メイン • コア li 
被弾すると自動防御システムが働いて位籯を移動してしまう。また、 
あまり手間どっていると、中央の隠し砲台が開いて反擊してくる。 


善フイメール得点12000 pts _ 
STAGE -2 の大ボス。ギル 
ド帝国に占領されて何万年かの 
眠りからさめた。心臓部のメイ 
ン • コアを破壊しなければ倒せ 
ないが、一度被弾するとオート 
デイフェンス • コントロールが 
作動して、その時点の自機のパ 
ワーに対応してしまうので、一 
度死んでしまラと超固い。 




弾が出る出る！敵も出る！ビシバシの 
本格派シューティング、ヘルファイヤー!！ 

超カタイ大ボス小ボスの大行進に腕がなるな 
るアナタの為に、愛を込めてお送りするへル 
フアイヤー強敵難敵図鑑 —— なのだ。 


—スペシネフ得点 140 Q 0 pts . 

STAGE -3 の大ボス0上下に動きな 
がら雨のよ5に弾を発射するが、慎重に 
中央のメイン • コアを狙えば案外弱い。 


開髡テサインイラスト 
I 八トルロイヤル/し 



/m 


f n 









\w/ 
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尊ゼンブ 

基地内の天井と床に敷かれたレールの 
上を走る輸送コンテナで、主に 4 体のテ 
イーガーを搭載している0装甲は強力で 
破壊で杏ないが、装備されている砲台は 
破壊で吉る。 


舍スベル得点 300 pts . 

STAGE -5 のボス.ゾーンの 
門衛である。伸縮自在の足で天井 
にぶらさがり、ムーン•ウォーク 
のよ 5に 動く。 レーザーを 装備し 
ていないとつらい。 


mm 


蛉シェンエン 
得点 18 D 0 Qpts . 

STAGE -5 のボ 
ス。6門のキヤノン砲 
を装備するオバヶ砲台。 
しかし、慎重に弾をよ 
ければ案外弱い。 


得点 IQQQpts . 


和ヨツンへイム 

ギルド帝国最強艦隊を構成する大型艦。完 
全に破壊する事はで古ないが、それぞれに装 
備される 5 つの砲台を破壊すればあとはでく 
のぼ5だ。このあと、ギルド帝国総統の乗る 
最終ボス戦艦「シヴァ j が登場する。 
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聞荛デサインイラスト 
バトルロイヤル// 


► 


ワルキューレの伝説 


©(株)ナムコ 



さて素晴らしすぎる音楽と、かわいらしいキ 
ャラ達で人々を魅了させてるワルキューレ。 
今回は後者の一部をとくとごらんあれ。 



黍同じく主人公、サンドラ(善)。 
さすがに地上人だけあつて庶民的。 
表情も富かでユニークだね。皮の 
服くらい着せてあげたいな—とか 
思つたりして。え?ネ—ムエント 
IV - で着てる?まあね。 

















春行商人ズール。でも全然ずるくないのだ(古いギ 
ヤグ…)。妙に今回の彼、こびてるね、なさけない 
:〇結局アップも出なかつたし…期待してたんだけ 
どなあ、てな訳でアップの彼。卑屈そ-つでかわいい。、 


わてれん目で 


称しらあのと 


通クや。日 


フンヤ O E > 

。八りうらね。 
敵クま思かたと 


パ ー 


:んといつつ 




スであいなかこ 
キ沼 一 なたよお 
チ。どて立てて 
一んけつ目れつ 

ソさる事し見言 
食に < るまをち 


編 




4-カオック。カチカチ歯を鳴らして威かく ^ 
してくる性格の悪い奴。見るからに憎らし 
い顔してるしあいそも悪そうだし…。いい‘ 
子にしてないとこ—んな顔 
になつちや|つぞつてい|つ j 
いい例だね (? 訳わ 
からん) 


蛉敵キヤラ、フライドリル。何だか妙に， 
かわいらしくて憎めないねつてまあ憎む 
程の敵でもないからなあ…。「獲物を見つ 
けると襲撃する」つてい5設定だけど、 
そ-つ見える?関係無いけど最近おさる系 
のキヤラをよ < 見かけるね。 




岭ホノ IM 


よく宝箱にかくれてる奴。 

1匹でふわふわとしてる分 
にはどつて事無いんだけど、 

大勢だつたり何かと組んだりするとけつこ一うる 
さいんだよね。青い奴が案外いやな時に現れるか 


7コアクマン。敵じやない。実は女 
の子だつたんだね…しかもかわいい 
し…。忙がしいのにお昼寝してる変 
な子(え?違-つの?)彼女の後を追 
つて落ちてくゼニ袋を拾い集めるワ 
ルキュ—レの姿が妙になさけないん 
ですけど…。アクマとズルとワル… 
とか言つたりして' ごによごによ…。 
(何なんだ、いつたい?) 


らキ J らいだ。 


no - 

ivl 


ド#^ 


t タツタ。最初に出てくるブ—メラ 
,ンおやじ。若く小さくかわいい女の 
子に I 発で切り殺される彼って、と 
てもかわいそ5…。な一んて事はな 
い。モテないおじさんは殺される運 
命なんだ。(おいおい) 


,1ダ 


t ツインギラス。 

まず一面ボスで 

出て来るのは知つてるよね。で、後 
半で fi ザコとして氷河をおよいでる 
んだ。げんこつ(左の頭) 

は痛いし、いかづち(右の 
31\、\ 頭)は骨までしみるし…。 
/: ン 邪魔する奴は天誅(て 
んちゆう) だつ！ 
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宝変化にキャラ変化。イメージイラストか 
らドット絵、さらに画面写真と、3段階スラ 
イド方式で変化過程が分かる（ものもある） 
とい*5特別企画だそ！ 


會キラゴン 

動吉はパターン。 5方向にキラキラ弾をはき、トンマ 
が射程距離内に入ると火を吹くのだ。ここだけの話…ア 
イレムのある人がモデルなのだ。 


キラゴンヒットポイントは超ありが 
ちな頭です。パターンにははめて放物 
弾を当てれば1丁あがりてなもんですわ。 


岭シールドスクオード 
盾に当ててもノーダメージのやっかいな奴。 
地上にいる時はバック、空中で当たると向い 
てる方向に落ちるから気をつけて。 


あなま 
らいえ 
へデば 
ん丨勝 


會ゾンビ 

ジャンプしている姿も見て下さ 
い。ヒップラインがカワイイんだ。 
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フライこれつて、よ 
〜く見ると怖い顔して 
るんよ。チヨンワチヨ 
ンワって飛ぶから、よ 
〜く聞いて。 


ナー八スなかなかや 
つかいな動さをするん 
ですコイツ。フライが 
直線運動なら、こっち 
は円運動だい！ 


レッドバッド鎖付きイガイガ砲丸を持って、とっても強そ 
ろな感じなんだけどね . 。 


ブッダト S ' i ，學 

ンマの頭上 ； KfjK 
に火の玉を 1 

降らせるそ。\ 
大讎の様 

にパンチパーマ （ T 3 ) だから. 
尊いお名前にしました。 


エルソウパワーアップをい 
っぱい持ってると、攻撃が強 

くなるよ。壊すととってもシ 
ュールになるから注目！ 


タルルど /jgf 

こから来る 

のか、コ□ 彎_ 

リン。タル ー i 9 _i 
J レに乗るのもテクニック 
合い頭に気をつけて！ 


ニョ□ニョ fcfH 

口 3面の | 

am BBlm 

り 口の天共 I 

にぶらさが 

るみよ〜なヤツ。ヒヨウキン者 

だけどなめたらあかん。 


ファイヤーマン吐き出した火の玉が、地面に 
落ちると、トンマの足元がぼ〜つ。これで哀れ 
トンマは一巻の終り。昇天： 31~1$天 〇 









縦、横の動きの団体さん、列を乱さずトンマをサーチ。 


トンマが射程距離内に入ると m 鎖付 
きイガイガ砲丸"をシュルシュル。意 
味わからへん"？ 

私達はウシのつちりだったのにい 
みんなブタと言ろ/ 


岭レツド八ツト 


4■八ンター 


決まった場所をう 


ろ5ろしてるだけ。 


でもトンマをめがけ 


て弾をうつんだせ// 


つぶらな瞳がチヤ 


厶ボイント 


岭サンダー (( 

8方向にミニガイコツ弾を出すよ。 
飛んでる敵だけど頭乗 D が出来るって 
知ってた9 


t フライ 



4■レオン 

ベロ〜ンと長い舌 
をひっこめさせてや 
っつけちゃおラ/ 
こいつチヨツト目が 
5つろじやない/ 
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聖地の夜明け。ラスタニアは、その光輝く黄金の岩と砂、そ 
してエメラルドの山と森に絶世の美しさを讚えていた。しかし 
……。美しき国土のなかほどに高くそびえるラスタニアの護り、 
スカイスクレイパーが今まさに邪悪なる族によりその手中に収 
められんとしているのである。 


闋発テサインイラスト 
バトルロイヤルガ 




_発生資料だ/ 

ラスタンザ-力11 


©TAITO 



■ 


八ル=ケンタウロス•殺人鬼と言われ 
た男の屍とその男の愛馬が|体化した。 
四天王の中で最も殺りくを好む。 
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デモンス H スピア•大きな翼を持ち飛行する悪魔。人の 
頭上を飛び回り' 手に持った大槍で攻撃してくる。 














































































































一般部門 



櫻井博行君（東京都） PN A . 巳 • C 君（山形県） 

評ま、まさかポスターに評楽しそ^な感じが伝わ 
なるとは、予想していなかつてきます。でもゲームの 
つた。アイデアの勝利。 方は本当に超きびしいのだ。 


梶尚雄君（千葉県） 

評上品な仕上がりが、元絵に良く合 
| j 一 ■ ってぃる。また、木の枠が、けっこぅ 
良い味を出している。 








伊藤英展君（東京都） 

評なんなんだ、なんなんだ、これは。 
妙にやらしいのは置いといて……やつ 
ばり分か5ない。ラーん!？ 





PN 金属豚君（東京都） 

評だ一つ//君の言ろ通り、今回の 
オゲレツ大賞は君だ。 


塩原利康君（新潟県） 

評ラストデュエルのシータ姬ですか。 
これまだけつこ〇意表を突いだ展開で 
す。構囹がなかなか良<出来ているね。 


PN 臥竜戦士オスカー君（愛知県） 

評『のぼらんか j のグラフ イツ クの 
感じが、妙に上手<再現されていて、 
なかなか面白い 〇 





3ムウ叫し 第9回 

■覧者—表男性編後半 

元絵るりあ046 選者野村流紋 


3号続いての、彩色コンクール第9回の受 
賞者の発表です。 

今回の発表は、女性を除いた応募作品の中 
から選んだものです。 


第9回の彩色コンクールの受賞者は、前々 
号の女性9人と前号の9人を入れて、なんと 
27人。今号では男性部門の受賞作品18点から 
残りの半分の9点を発表します。 




小林徹君(東京都) 

評すつかり元絵と違ラのだが、良い雰囲気 
だけが残つている。剣を持つ手が自然で、全 
体にかわい<完成しているのが良い。 

■• ず • . .^4.^^- C 

PNUPP 君(北海道) r 賴 r ; 

評実力の溢れる作品。構囡、アイデアなど 一 L . 

は良いのだが、いまいちノリが悪い? ^ 
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SCITRON3IRELEASES 



I%'I i 1 

- * : m2 i 『 


1 


GAME SOUND DECO 111 DATA EAST 1 

CD ： D 25 B 1002 税込定価¥2,627税抜価格 ¥2,550/ CT :22 P 60057税込定価¥2,359税抜価格¥2,290 

|-よ-1 CS 國藍！フアイテイングフアンタジ ー/ ロボコップ/ 

〕ブラコマンド/スタジァム ヒーロ-/ ァクト フェンサー 
" ( NEW )/ ト ルビー ド アレー （ピン ボー ル）/タイムマシン 
卜％/': (ピンボール）全8アイテム収録。 

w 、 y ぃ ^^^^， i •予約特典日2サイズオリジナルカレンダーポスター 

-卜 J % 4^ .義 ^^ If ' •ファイティングファンタジー楽譜 

\ •データイーストサウンドチームの解説書 


近日発売予定 


★サイト a ンレーベルに 間するお問い含わせ ■_■■■■_■ _ ■■■■■■■ . . 

サイト ロン. アンド•アート ㈱ 

〒彳50東京都渋谷区神宮前 6-25- 8神宮前コーポラス40! 
丁 £し 03-498-7273 
t 株ボニーキャニオン映像制作事業部 
〒102東京都千代田区九段北 3-3 巧 TE し 03- 22レ315! 


I 新人気アーケー8^1 
テコフアン、ゲームミ: L—S 


/に向けてのベリ 


















ゲーメストオリジナル T シャツ 

^ !! 

オリジナル丁シャツ 
を製作する事に決定 I ! 
次号からこのページで 
取り扱います。 

今回は雑君保父先生 
のオリジナルデザイン。 
期待してネ。値段等は 
次号で発表します。 

なお、次は読者から 
デザイン募集して決め 
よラと、今からお約束 
▲こんなデザインです。 してお芒ます。 


読者サービス部通信 



サービス 部では、アン ケー トで寄せ 
られたご意見を元にこれからもいろい 
ろなアイテアやオリジナルグツズを扱 
つていこ5と思います0ご要望、ご意見 
ありましたらどしどしお寄せ下さい。 

オリジナルカラーテレカセツト第1 
弾、お陰様でいよいよ残りわずかとな 
りました。おそらく、これが最後の機 
会ですので、ご希望の方はお早めにお 
申し込み下さい。 

オリジナルテレカセツト （ T —1) 

3枚1組3.000円 

第2弾は9月号で登場の予定！同時 
に雑君保父パージヨンも予定している。 

I ： 


今日ち天気だ 



<m.r>wo(\x3w3 
③ 

ゲーメストバイし勺一 


ゲーメストを買いはじめ 
てはや機年月、柱のキズも 
おととしの、いつの間にや 
らけつこ3な量に。整理は 
生活の基本です。格調高い 
このパインダーにゲーメス 
卜を収納すれば、気分はす 


つかりブレジデント、回覧 
板に使えないこともない重 
厚さ、もラニ度と手ばなし 
た < なくなること5けあい。 
(1 冊670円、送料丨冊360 
円、2〜4冊730円、それ以 
上は800円となります。） 




llAl A 蠢 Jll ▲赢 ^ Jll A A 


▲ 




▲ 
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世紀末ブロック落としゲ—ム 

ててててス/ 


今月のおすすめビデオ 

—^フこれが評判！売れてます - - 


カプコン • 

ゲー厶シンドロ I 厶 
タイト I • 

ス I パ I シユ I ティング 

おすすめとい一つか、今一番 
注文が多いのがこの2本なの 
だよ。も-つさんざん紹介して 
しまつたので書く事もないの 
だけれど、やはり時代が必要 
としていたのだねえ。 

カプコン•ゲー厶シンドロ 
— 厶は大魔界村、ロストワ— 
ルド、飛竜の 3 本を収録。美 
しく密度の濃いグラフイツク、 
迫力のサウンドはやつばりビ 
テオ向きだ。持っていて損は 
ないと思う。 


タイト—•スーパーシユー 
ティングの方はこれは完全な 
攻略ビデオ。飛翔鮫、究極夕 
イガー、達人のそれぞれ^-〜6 
周目までを収録している。2 
本とも、究極タイガ— '大魔 
界村のみのシングル版 (?) 
も発売中。 

■大魔界村 ( VI26 ) 

30 分/ 3667 円{税込} 
■カプコン•ゲ—ムシンドロ 

I ム (V —27) 

90 分/ 9476 円(税込) 
■究極タイガ— ( V — 28 ) 

45 分/ 3605 円(税込) 

■タイト—•ス—パ—シユ— 

テイング ( VIP 9) 


コナ///ジグソ I パスル 

■グラディウス n (JI 11) 
■グラディウス (JI 12) 
■沙羅曼蛇 ( J —13) 

各500ピ—ス箱入 3B0x530 [nm 
-—545円 

レ— ザー ディスク 
などちあるよ 

•レ I ザ I ディスク 
■アフタ—バーナ I \ 

ス I パ I 八ングオン ( L 1 1) 
■SEGA 体感スペシャル 

c 1 2} 

各90分/6613円(税込) 

• LD シングル 
■闩 —TYPE ( L —3) 
■ギャラクシ—フォ—ス 

( L 1 4) 

■アウトラン (LIU 
各30分/2431円(税込) 



5DV ) 
■パヮ—ドリフト (LI6) ^ 
■メカドライブスペシャル ( 

a 

■チェイス Ho (Lla 
■大魔界村 ( L - o ^ 



90分/9476円(税込) 




V 

S 

G 

ン 

□ 


サ 


さあ一出るぞ出るぞ。何が 
出るつてあんた、テトリスの 
ビデオでんがな// 

ゲ—ム界のペレストロイカ、 

ロシアの最新精神兵器とまで 

言われたこのゲー厶に今さら 

解説の必要はないだろう。い 

まや日本総人口の^はテトリ 

ス中毒患者であり、その数は 

日々増すばかり。もう始まつ 

ている、も - つ止まらない。東 

京ガスのマークに愛着を感じ、 

思考はどんどんブロックで埋 

め尽くされていく。進化でと 

まらない。…こんな結末があ 

つたつて' いいじやないか。 

というテトリスドロ—ム患 
者の皆さんに、ますますドロ 


沼にはまつていただこ - つと実 
にナイスなビデオなわけなの 
だ。プレイヤ—は GOD と 

T . J .。 腕は保証します。人間 

の能力を見ていただきましょ 

ラ。思わせぶりな表現だなぁ。 

くわしくは来月号。どど一 

んと待つて！ 



あ—、雨が降るなあ。一雨あがるごとに 
太陽がまぶし<なつてきて、また M がやつ 
て<るんだな。夏かあ。(いきなり水着のね 
I ちやんを連想した君。元気だなあ。そん 
な奴いないつて?)そんなわけで、夏に向 
けて続者サ—ビス部では才 U ジナルグッズ 
を次々と発表してい<ことを決定しだ。 








































〒丨 01 東京都千代田区内神田丨一 15 — 15 柴田ビル 

新声社読者サービス部 お問い合せは Q 03(293)9321 

- キリトリ線- 


※住所•氏名はペンではっきり 
※本を切りたくない方はこの 
注文書部分(頁)をコピーし 
て、コピーに必要事項を書 
き入れてご注文下さい0 
( 18 歳未満の方は保護者の氏名をご 
記入下さい） 


申し込みの品名を〇で囲んで下さい。 

テレカ 

T -1 

ビデオ 

VHS 

V -[ 

及 

V -1 1 

レーザー ディスク 

LD -[ 

ジグソーパズル 

J ― 1 I 

JK ィ ンダー 

B — □(冊数を記入して下さい） 

品名を記入 
して下さい 





住所 


TE し 

氏名 

様 
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※価格は送料•税込みです。 

※ビデオ • LD はすべて Hi — Fi ステレオ • カラー 
※現金書留でご注文下さい。（ご注文書も同封して下さい〇) 

※返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換 • 


返品で杏ません。 


注文書 



体感ゲ—厶の中でも特に人 
気の高いアフタ—バ—ナ In 
の全 23 面を収録。真青な海上 
や広大な雲海をマッハでかけ 
ぬける F I4 の姿は、 見て いる 
だけで気持ちがいい ぞ。 
プレイヤ —\YAM 

•20 分/ 3378 円 (税込) 


■SEGA バイクスペシャル 
(VI2) 



ス—パ—ハングオン、エン 
デュ I ロレ I サ I 、ハングオ 
ンの3作を—本に収録したバ 
イクフアンにはたまらないビ 
デォだ。超高速体験を楽しみ 
たい人に/ 

•20 分/3378円(税込) 

■ SEGA ス—パ—ゲ—ム6 
(VI 3 ) 



アフタ I バーナ I と バイク 
スペシャルの 3 本に SDI と 
エイリアンシン ドロ I - : J を加 
えた—本で6回楽しめる欲張 
りビデオだ。おすすめは SD 
I とエリシン/. s 〇 L 君の才 
I ル0の神技と後半のブキミ 
モンスターは死ぬ前に I 度は 
見ておきたいものだ。 

プレイ- \SPRE am — 

s 〇 L/ R E I 
•60 分/9476円(税込) 

■沙 羅曼蛇 (V 4) 



すぱい大和氏の手さばきと 
解説もさる事ながら、ビデオ 

処理によってゲ—センよりは 

るかに奥行きをました画面に 
注 g /. これが擊ちかえしだ//: 
_20 分/3378円(税込) 


■ AJAX(V 5) 



コナミックなのりまくりサ 
ゥンドにのって、海で' 空で' 
宇宙で激しいバトルが展開さ 
れるこのゲ—ム、はまつた人 
も多いんじやないかな。佐藤 
久美ちやんが男まさりのプレ 
イを見せてくれる。 

•20 分/3378円(税込) 


■R TYPE(V 8) 



もはや名作といつていい正 
統派シユ—ティング。ビデオ 
もまさに攻略ビデオの手本の 
よぅなぜんじ師匠快心の仕上 
がりになつている。収録は2 
周目なので攻擎がハンパじや 
ないぞ/|5面の復活はまさに 
必見。おすすめです。 

•20 分/3378円(税込) 


■STREET FIGHT 
ER(vl7) 



ほとばしる熱気、とびちる 
汗/あの興奮をもう I 度/と 
いうわけでストリ—トフアイ 
夕— の楽しさをまるごと再現 
しようという—本。単なる攻 
略でなく'見て楽しいものを 
というコンセプトで、相うち 
ヒジ うち大道芸がたくさん。 
•20 分/3378円(税込) 

■魔界 村 (V 8) 



これは懐しい。大魔界村の 
前作だけれども、その展開と 
グラフィツクは年月を経た今 
でも色あせる事がない。ぜん 
じ師匠による2周目のプレイ 

を収録。オマケの NG 集が笑 

えるぞ—つ/ 

•20 分/3378円(税込) 


■グラディウス n 〜 
GOFER の野望 (V 9) 



88年度ゲ—メスト大賞に輝 
いた力作。才—プニングから 
エンデイングまで、このゲ— 
ムの魅力をあます所なく収録。 

•25 分/ 3 3 7 8 円(税込) 


■コナミシュ—テイング. 
ベスト (V 10) 



かのグラディウスから沙羅 
曼蛇、そしてグラ n までコナ 
ミの代表作とさえ言えるグラ 
ディウスシリ—ズの歴史をた 
どった—本。プレイも見事な 
もので' 攻略には最適でしよ 
、つ 0 

•60 分/ 9476円 (税込) 


■ニンジャウオ—リア—ズ 
(> 11 ) 



世紀末のドラマを感じさせ 
るオープニングタイトル … Z 
UNTATA の 曲と 共に3画 
面筐体の迫力が今甦える。映 
画も顔負けのエンデイングの 
感動を、今だ味わつていない 
人にはゼヒ見てほしい//: 

•20 分/3378円(税込) 


■レインポ—アイランド 
(V12) 



女の子にも人気のあったレ 
インポ—アイランドを' 幻の 
ダライアス面やバブルボブル 
面まで収録。すべてのシ—ク 

レットル—ムに加えて、—億 

点への解法も入っている…。 
•20 分/ 3 3 7 8 円(税込) 


■ ギャラクシ — フォ — ス V—13 



最高水準のコンピュ—タグ 
ラフィックをフルに使つた美 
しい戦闘シ—ンを全画面収録。 


さらに CG アニメによるスト 
—リー解説、敵キヤラクタ— 
紹介と実にお買い得なビデオ 
で、おすすめ。 

•30 分/ 3667円 (税込) 
■SEGA 体感 SPECIA 
L(v14) 



ギヤラクシ—フオース、サ 
ンダ—ブレ—ドに加えギアガ 
チヤ駆使のアウトラン完璧バ 
Iジョンの 3 本。君の部屋も 
ゲ—ムセンタ—に変わる/ 

•60 分/ 9 4 7 6 円(税込) 
■源平討魔伝 ( V 15) 



これはおすすめ/•あの美し 
いプレイ画面をそのままに、 


源平スタッフによる実写版と 
AM シヨ—で流されたプロモ 
—シヨンビデオを収録して源 
平の世界を多方向から追求。 

•30 分/ 3 6 6 7 円(税込) 
■ パワ — ドリフト (V— 18 ) 



ほとんど チキチキマシ—ン 
猛レ—スのノリのパワフルレ 
I シングゲーム。すばらしい 
サウンドと 画像、最高のテク 
ニックで君も風になれる。 

•30 分/ 3667円 (税込) 

■ パワ — ドリフト S メガドラ 
イブ ( V 19) 



•60 分/ 7 5 4 〇円(税込) 


■サンダ—クロス (V— 20 ) 



•30 分/ 3 6 6 7円 (税込) 

■悪魔城ドラキュラ (VI 21) 



•30 分/ 3 6 6 7円 (税込) 

■ n ナ/// • ベストセレクシヨン 

( V 22) 



•90 分/ 9 4 7 6 円(税込) 
根強い人気を誇るコナミの 
ゲ I ムから' 3 作品が まとめ 
て登場。テクニック完全披露 
のサンダ—クロスに、サウン 
ドグラフィックでコナミパワ 
I 爆発のドラキユラ、楽しく 
て苦しいスパコンを加えたベ 
ストセレクシヨン。 

■大魔界村 ( V26 ) 



フルパワーアップしたアー 
サ— の死闘を、 美しいグラフ 
ィツクと サウンドをそのまま 
に完全収録。デモからエンデ 
イング、 NG 集までじつくり 
楽しめる—本。 

プレイヤ—/ぜんじ 
•30 分/3667円 


■カプコン•ゲ—ムシンドロ 
I ム( VI —27) 



新ハ—ド 「 c P システム」 
のパワ—爆発のカプコン3作 
品—大魔界村、ロストワ—ル 
ド、 ストライ ダ—飛竜を収録。 
ゲ—厶の未来を感じさせるこ 
の—本、でっかい画面でおす 
すめなのだつ。 

•90分/9 4 7 6円 























































































紋郎 
S 通 


当淡ゲー厶デザイン 
続々到着 

3月号のはねたまご『古代 
超兵器ア—ク J を覚えてい 
るかな。あれ以来、はねたま 
ごの n I ナーに、次々とゲ I 
厶デザインが送られてきてい 
る。 

そこで今回は、神奈川県の 
坂田智也君が投稿してくれた 
「蒼雷伝」を発表しよ5。 


スト —IV 


天安13年、人知れぬ山深く 
に住む者たちがいた。 

ふうきしゆう 

「封鬼衆」 



それは、忍者や武士とは I 
線を画す、超人的な武芸の達 
人の I 族である。 

そして封鬼衆の隠れ里には、 
その強さ故に天帝に守護を命 
じられた鎧、蒼雷があった。 

蒼雷を身に着けた者には、武 
神の力が宿るとい-つ。 

しかし、その封鬼衆の隠れ 
里を襲い、蒼雷を奪った者が 
ぃた。 

f 界，衆を率いる魔界の覇者 
鬼龍帝である。 

偫の封鬼衆の長、封鬼斎に 
は天護、地護とい 52 人の息 
子がいた。 

諸国の視察に出ていた兄の 
天護は、異変を知り、急ぎ里 
に帰ったが既に里は全滅して 
ぃた。 

死ぬ間際の封鬼衆の者から 
一部始終を聞いた天護は父と 
弟の仇を討ち、蒼雷を奪還す 
ベく、秘伝の宝刀、鋼皇と小 
柄、腹丸を携え、単身、魔界 
へと乗り込んだ……。 


ゲ—厶の内容 

横スクロ—ルのアクション 
ゲ—厶。ライフによるダメ— 
ジ及び残機制。 

操作は8方向レバ—と3ボ 
タン。レバ—は天護の移動。 
レバ—を2回入れると、天護 
は走りだす。ショット1は鋼 
皇(刀)を振り抜くか、特殊 
武具(後述)の使用。ショッ 
卜2は應丸(小柄)をレバ— 
の向キ J で8方向に擊つ。ショ 
ット3はジャンプ。ジャンプ 
の距離や方向は、レバ—の入 
れ方で変わり、また走つてい 
る状態からのジャンプは、飛 
距離は延びるが、着地ですベ 
る。 


(通常武器〕 —— 始めから持 
つている武器。無くなること 
はぶい。 

•鋼皇(刀)……シヨツト1 



で使ラ。威力は一。自分の近 
くの4方向を攻擊できる。ま 
た激弾を防げる。 

•牖丸(小柄)……シヨツト 
2で使う。威力は1\2。8 
方向に2連射でぎ、画面の端 
まで飛ぶ。敵弾とは相討ち。 

(特殊武具〕 —— 特定の場所 
に置いてある。取った面のみ 
有効で、ダメ—ジを受けると 
無くなる(例外あり)。シヨツ 
卜1で使5。 

•黒鵰(鉄弓)……貫通弾で 
威力は2。3連射で$る。ま 
たボタンを押したままでいる 
と、矢が光を放ち始め' 威力 
が2から 4、6、8 と増した 
矢が擊てる ( R — タイプを参 
考) 0 

•銀丸(羅刀)……基本的に 
は刀と同じだが、威力は2で 
リ—チが刀の2倍ある。反面' 
振〇が若干遅<、連打が効か 
ない。またボタンを押しつば 


なしにすると、薙刀の中心を 
持って回転させる。これはリ 
I チが刀の半分になるが、敵 
や敵弾に対して、ほぼ完璧な 
防御、攻擊になる。 

•鮫牙(手甲)……リ—チ、 
威力は刀と同じだが、攻擊速 
度が刀の3倍ある。また唯| 
シヨツト1で8方向に攻撃で 
ぎる。 

•雷擊剣(刀)……最強アイ 
テム。刀身が帯電し、 I 振り 
ごとに3方向に稲妻が飛ぶ。 
稲妻は敵を追尾し、威力は2。 
刀の威力は4。唯|時間制で 
あり、めったに出ない。 

アイテム紹介 

ゲ—厶中、塚が建っている 
ことがあり、その塚を壊すと 
アイテムが出てくる。アイテ 
ムは次の4種類で、塚の場所 


敵は鬼龍帝率いる魔界衆| 


武神鎧 


鬼龍帝を倒せ H : 
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は決まつているが、アイテム 
はランダムである。 

•命水……ライフの回復。 
1\3回復と|^1<><回復があ 
る。 

•砕空、砕地の術 
砕空……空がフラッシュし、 
空中の敵を全滅できる。 

砕地……地震を起こし、地 
上の敵を全滅でキ」る。 

•虚身の術……天護の背後に 
虚像がで$、敵の攻擊を引キし 
つける。一定時間で消える。 


天護を操作して右へ右へと 
進むと、やがてボスキヤラで 
固定画面とな〇、倒すとステ 
—ジクリア。クリア後、ライ 
フが I 定置回復する。 


▼ステージ 


湿原……魔忍衆(ザコ)が 
行く手を阻む。所々の水溜ま 
りから、蛭が飛び掛かつてく 
る。また、毒を吐く蛙なども 
いる。 





振るアクションで、5方向 X 
2列に飛ばしてくる。また天 
護を中心に、頭を飛び越して 
左右にジャンプして間合いを 
詰めてくる。 

出現時セリフ「魔界忍法と 
くと見よ—」倒した時「この 
先は闉ぞ」。 


▼ステ^^ジ 




が吹きつけられてくるが、そ 
の中に苦無が混じつている。 

苦無を叩吉落としながら進む。 

ボス……鎌斬——手足が鎌 
になつていて、枝から枝へ飛 
び移りながら攻擊してくる。 
また体を独楽の様に回転させ 
て、体当たり攻擊をしてくる。 

出現時セリフ「斬り刻んで 
くれるわ」倒した時「ふざけ 
おって」。 


と' 武者にはダメージを与え 
られない。 

出現時セリフ「見参 1 J 倒 
した時「無念」。 


丫！_ 


岩山……シ—ンーでは山法 


体当たりをしてくる。シ—ン 
2では、天狗が宙を舞い、広 
範囲につぶてを投げ下ろして 
くる。 

ボス……岩石法師一が 
岩で出来ている。時折生身に 
戻るので、そこを狙ラ。腕を 
2度打ち合わせて火花を出し、 
口から火を吐く。 


全 11 ステ—ジの 
紹介だ 


ボス……死伸 —— 忍者のナ 
リをしている。むキ J だしの腕 
に手裏剣が埋めこまれていて、 
腕を後ろに伸ばしてから前に 


森の中……シ—ンーでは猿 
人衆がザコ。木の上からカラ 
スが突つ込んで来たりする。 
木の枝に乗ることもできる。 
シ—ン2では敵は出てこない。 
強ぃ向かぃ風が吹$、木の葉 


太テージ 



草原……腰の辺〇まで草が 
生い茂つている。足軽衆がザ 
コ。草の中から蛇が飛び掛か 
つてくる。所々にある小山は 
土人で、近づくと起き上がつ 
て攻撃してくる。 

ボス……騎馬武者 —— 馬の 

背に鎧武者がくつついている。師衆がザコ。岩棚にはジャン 
馬の首をおとしてからでない プで乗れる。岩でできた鹿が 




出現時セリフ「わつば—推 
参なり」倒した時「我が身が 
砕けるとは…… J 0 


▼ステージ 


洞窟……このステ—ジでは、 
天護の背後の地面が徐々に崩 
れ落ちてくる。追いつかれな 
いよラにすすまなければなら 
ないが、床には踏むと粘着性 
の液を出す蛙と' 低い天井に 
は蝙蝠がいる。 

ボス……怨霊 —— 床の崩 
れは止まらないので、速攻が 
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必要。怨霊は動かず、人魂を 
飛ばしてくる。 

出現時セリフ「ヒヒヒヒヒ 
…… J 倒した時「ギエアオ— 

—ツ JO 


▼ステージ 


0 


ズルズルに腐っていて、顔、 
胸、腕の皮が垂れ下がってい 
る。真ん中に口がある。垂れ 
た皮で天護を絡め取つて食お 
I つとする。 

出現時セリフ「エサが来お 
つた」倒した時「ゲフツ 


荒野……土蜘蛛衆がザコ。 
土蜘蛛衆は糸を出して、天護 
に絡ませてくるが、絡まれる 


ヾステージ 





と暫くの間、武具が使えなく 
なる。また3匹で|組の狼が 
襲つてくる。 

ボス……獅子頭 —— 白獅 
子と赤獅子の2人組で、異様 
に身が軽い。体を丸め、画面 
中を飛び回る。また画面の両 
端に立ち、髪を伸ばして挟み 

討ち攻擊をしてくる。 

出現時セリフ「我等につい 

て来れるかな」倒した時「あ 

な口惜しや …… JO 


>ステージ 


B 


沼……シーンーは魚人衆が 

ザコ。水中からィモリが飛び 

出して来たり' 藻が伸びてキ」 

たりする。シ—ン2は沼に落 

ちないよ i っに' 木の枝を飛び 

移っていくのだが' 乗ると折 

れる枯れ枝が混じっている。 

また下の沼には蚊の卵があり、 

放っておくと孵化して襲って 

<る。 

ボス……水屍 —— 全身が 



魔獄……死人衆がゆっくり 
と歩いてくる。倒すと頭から 
大蛆が飛び出してくる。また 
上空を飛ぶカラスが時折血を 
:D± き、それを浴びた死体は死 
人衆となり、天護を襲う。 

ボス……呪限無 —— 結界の 
中から術を使い' 山積みのシ 
ヤレコウベを飛ばしてくる。 
なくなると骸骨剣士を操り戦 
わせる。骸骨剣士を倒せば呪 



限無も死ぬ。 

出現時セリフ「死人とな 
れ IJ 倒した時「行って死ぬ 
がいい …… JO 


>ステージ 


>ステージ 



戦場跡……武者の屍がいた 
るところに転がつている。敵 
は死武者五虎将のみで' 出て 
くる順に地の武者' 水の武者、 
火、風、空と続く。それぞれ 
土と石塊、毒水、火、カマイ 

タチ、テレポ—卜で攻擊して 
くる。 

ふぅきさい • たかさね 

ボス……封鬼—天護の 
父。振〇上げた手から、天護 
を包むように雷を放つ。もう 
一方の手からは『封」の文字 
を飛ばし、当たつたものを暫 


く金縛りにする。封鬼斎を倒 
すと、地面の中から蒼龍(鎧) 
が現れ、天護がそれを身に着 
けると' 攻撃力、防御力とも 
に倍となる。 

出現時、天護のセリフ「父 
上—」封鬼斎のセリフ「父上? 
知らんなあ」倒した時「行 
け一」。 


3つ首龍が抜け出てくる。3 
つの首を落とすまでは' 切り 
落とされた首も死なず、火を 
吐キ J ながら飛び回る。 

3階……屏風から天護自身 
が抜け出てくる。雷撃剣を持 
つているが、蒼龍は身に着け 
ていない。 

4階……敵の総大将、鬼龍 


魔界門……黒い大鳥居の立 
ち並ぶ中、魔界衆に殺された 
はずの封鬼四天王と戦5。四 
人は出てくる順に、手裏剣、 
六角棒、鎖鎌、刀を使う。 

ボス……地護 —— 天護の弟。 
鬼龍帝の力で魔界衆として蘇 
つた。武器は両手の鞭で、天 
護を狙って画面 I 杯に伸びる。 

出現時、天護のセリフ「地 
護 1 J 地護のセリフ「地護? 
知らんなあ」倒した時「兄上 



>ステ^ジ 



魔城……4つの階層から成 
る。始めに雷擊剣と MAX 回 
復があり、この雷擊剣は死ぬ 
まで使える。 

1階……赤鬼と青鬼を描い 
た巨大な屏風があり、天護が 
その前に行くと、2匹の鬼が 
屏風から抜け出て襲ってくる。 
鬼は金棒を使い、口から火を 
吐く。また屏風には鬼が抜け 
出た跡が、影になつて残る。 


C 階……巨大な屏風から、 


帝。始めは巨大なだけで人間 
の姿をしているが、正体は皮 
虜のない巨人で、天護が近づ 
くと正体を出して襲〇てくる。 
攻撃は主に3種類で、全身か 
ら光線を発射したり、体の周 
りの近距離を爆発させた〇、 
手の指を誘導弾として飛ばし 
て来たりする。 

出現時セリフ「愚かな…… 
魔神と戦ろ気か—」倒した時 
「魔界は滅びぬ…… J 。 
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まさかこの様なことになるとは思っ 
てもみす、頭が混乱している私です。 
坂田智也 CI 7 歲）間違いな<男。 
ゲーム歴は彳〇年0つまりインペーダ 
一からすっと一緒に歩いてきましだ。 

す5すらと自己紹介させていだだき 
ますと 一 
出身 

•神奈川県茅ヶ崎市（ご存知爆走暴走 
で名高い湘南の街） 

趣味 

•読書（時代物）•音楽鑑寅 （ VGM * 
A 〜 HA •ブロス等）•麻雀（小 S から） 
性格 

•寡黙 • なのに好戦的 
その他 

•孤独を好む。極度の近眼。私にとっ 
て、ゲームをつくるとい3ことは「夢 
をかたちにする j ということです。 



Illustration 

麵 & KLI 



お知らせ 



ゲ_ム基板売ります〇 

!]> 卜□ール Tit ックズ売 D まず。 



ム基板買います。 

その他なんでもおたずねください〇 

籲君の在李 

f 1 °n ' 4% 11 I 福岡市博多区諸岡 4-29-23 

屬 1 JL TEL 092-572-4110 


62円切手 3 枚同封の上リストをご請求下さい0 



エンデイング 

魔城の屋根に天護が登り' 
剣を天に差し上げる。と、剣 
に雷が落ち、天護の姿が龍神 


となつて' 蒼龍を銜えて天に 
登つていく。同時に次の字幕 
が出る。『封鬼の里の言い伝え 
に日く「蒼$雷と天の雷の交 
わりし時、龍神現れ魔を滅ぼ 
す」とある。かくして天護は 
龍神となり、永遠に蒼龍を守 
るのであつた」。 


IPP 

さて、坂田君の作ってくれ 
た「蒼雷伝』はど一つだったか 
な。スぺ—スがあまりないの 
で、簡単に私の意見を言ラと、 
この「蒼雷伝」のゥリは、何 
といつてもスト—リ—性にあ 
る。そこで一つのステ I ジを 
短く、テンポ良く進められる 
よ5にすれば、かなりプレイ 
ヤ—を引き込むだろ5。 

工夫しなければならないの 
は、各ステ—ジ毎の変化が、 
キヤラクタ—が違5だけでは 
ないよ|つにすること。つまり 
攻擊方法が違い、攻略方法に 
メリ八リがつくよ|つにするこ 
とと、ステ—ジーから8まで 
の展開にも、も I つすこしスト 
—リ—性を持たせ、各ステ— 
ジどうしに関連を持たせるこ 
とだと思-つ。 

本人も言っている通り、確 
かに「最後の忍道」にかな〇 
似ているが、それでも充分に 
通用するだけのものはある。 
あとはグラフイツクの出来い 
かん、とい-つところだろう。 

このコ|ナ—には皆の力作 
が沢山届いているが、力が入 
り過ぎて長い物が多い。しか 
し長い物よりも、短い物の方 
が掲載され易いので、ポイン 
卜を絞って、短く仕上げた方 
がいいかもよ。(野村流紋) 

































• ハックマン . 

…「食べる J 

• ディグダグ . 

…「掘る J 

• リブルラブル . 

…「囲む J 

• クイ ッ クス . 

…「囲む J 

• ジヤイラス . 

…「回わる J 

•タイムパイ ロッ ト…. 

…「回わる」 

• フオゾン . 

••「く つつける」 

• ゼロイゼ•モトス… 

…「落とす」 


ジャイラス 

タイ ム パイ ロット 

自分が「外周 J を 
回ゎり、敵は中心 
から攻擊 

自分が「中心」で 
回わり、敵は外周 
から攻擎。 


QIX 

(クイックス） 

リブルラブル 

1レバー4方向 

2レバー8方向 

ラインの一部から 

スター トしライン 

のもう一方へつな 
いで囲む。 

くいの利用。 QIX と 
同じく外周を使う， 
他、自分自身のみ 
で囲む事も可。 
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3 回わるゲーム 


2囲むゲーム 


〜するゲーム 





ど5発想するか 

1から10まで役立つことばかり 


今回からは、具体的にゲ—厶をど I ついった発想 
法で考えていったらいいのかといった私な D の 
考え方を少しずつです が、 皆さん方に伝授して 
いこ I つと思います。思想面のお話は今回ちよつ 
とお休みしますが、こちらの方もまた、いずれ 
バッチリやつてくつもりなのでヨロシクね/ 


動詞連想法…ゲ—ムの新たな目的を創造するきっかけ 


ゲームアクションは「〜する」 
といった1つの簡潔な動 M - にょり 
表現する事が可能です。 

たとえば、表1のような感じで 
す0 

ここにあげたゲ I ムは単に「、つ 


つ」とか「たたく」といつたあり 
きたりなもの以上の新鮮さを感じ 
させてくれるものばかりです。そ 
れもそのはずです/基本的な行 
為一 tS がそれぞれまつたく別々な 
ものだからです。 


さて、ここで同じ「囲む」でも 
リブルラルブとク イッ クスといつ 
た、かなり異なるゲ—ム作りが可 
能な事に注目してみましよう(表 
2)0 

ジヤイラス、タイムパイロット 
(同じコナミの作品) 
の「回わる」アイデア 
も考えてみまし よう。 

同じ回転するとい 
うのでも、董斌が回 
転する「アサルト」 
などもあります。 

皆さん、1つの言 
葉のイメ—ジから生 
まれて^^るものは、 
これだけ多彩な広が 
2もつのだ/とい 
、 r # 、おわかりいた 


だけたでしょうか？ 

ここで皆さんには、 HS RP の辞書 
を手にしていただきたい。 

ぺ ージを パラパラ つとめくつた 
だけで、死ぬ程多くの動詞が出て 
くるは ずです。 これら 1語1語が 

「ゲ I ムアィデアのエッセンス」 
なのです M : 

しかも、その1語1語をじつく 
りかみしめれば、前述の様な何十 
倍もの広がりが出て来るのです。 

どうです？こうした事だけで 
もなんか、アィデアが出て来そう 
になるんじやありませんか/ 
実際に辞書を片手に考えてみて 
下さい。 

「パックマンはピザの形状から考 
え出した」というのは有名な話で 
すが、後日、*足•錦糸町で開か 
れた講演会で作者自身がこの様に 
語つてました。 

「あの"ピザ"の話は本当じやな 


くて、実は、食べるというキーワ 
I ドから考えついたものなんです 
ょ。リブルラルブは囲むという言 
葉から発想したのです」 

あ—、やっぱり、私と同じ様な 
事、考えてるんだナ…とこの時思 
った訳です。私なども、こうした 
発_でゲ—ム作りのきっかけを 
つかんた^^る事があります。(そ 
れがすべてではないが…) 

「わる」とか「崩す」といつた、 
割と爽快感のある動詞をチョィス 
する事から、結果的にそうした爽 
快なゲ—ムが出来はしないかと考 
えた時期があつた^^しました。 
(ここらへんは、 ゲーメ ストのバッ 
クナンパ—7号を見る とょく わか 
る。その他 B e e P 88 年3 月 号、 
テレビゲームという名の頁がある 
が、これら参照の事。参考にでも 
して下さい。) 
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お話し下さった方々 



上田和敏氏 

ユニバーサル、テーカンを経て 
㈱ アトラスの設立に参加。ゲーム 
デザインやプロデュースで活躍中。 

代表作にレディバグ、 Mr _ Do 、 ボ 
ンジャック、スターフオース、ソ 
ロモンの鍵、ピンボールアクショ 
ン、マイティボンジャック （ F )、 女 
神転生 ( F ) キングオブキ^グス 
( F )、 ダンジョンエクスプローラ 
一 （ P ) などがある。 



石塚路志人氏 

テーカンを経て、中学の同級生、 
西沢龍一氏と ㈱ ウヱストンを設立0 
企画力旺盛のプログラマーである。 

代表作にスイマー、グリダイア 
ンファイト、ワールドカップ、ワ 
ンダーポーイ丨 • 2などがある。 



横山秀幸氏 


上田氏と同じく ユニバーサル か 
らテーカンを経て ㈱ アトラスの設 
立に参加。特に商*工業デザイン 
の側面から、ワールドカップ等多 
数のゲームと接してこられた方で 
ある0 


陽気がいいから 
今日は本気でフ1—卜—ク 


(アトラス•ウェストンの巻) 

今回は Mr. Do など、数多くのゲ—厶を作って来られたアトラス 
の上田和敏さん、ワンダ—ボ—イ等々の作者であるウェストンの石 
塚路志人さん、そして、ワ—ルドカツブなどのデザイン等々をされ 
てきたアトラスの横山秀幸さんを交えてのお話しだ。 

あぶない話、面白い話、なる程と思-つ話など盛りだくさんだゾ/ 


ユニバ I サル 
開発暗黒時代 

M :ユニバ各ル(以下 
時代の開発状況はどんな感じだっ 
たんですか？ 

横： まぁ、今の様な + TN ロジェ 
クトじやなかったですね。初めな 

んかソフト屋と2人でね(笑)。デ 

ザインで入ったにもかかわらず企 

画やらされまして。2枚程書いた 
ら、「じや、これやって」つて 

(笑)。キヤラクターも作る事にな 
ったんですが、書きとめておく用 
紙すらなくつて…〇 (悲惨/) 

M :エディタ1は無かったと…。 
横： まったく無かったですね。 
上： そ—いや、無かった、个(笑) 
横： で、音もやつたんだけど、 
フロツビ—なんて無くてねえ…。 


上： カシオト—ンだったっけ？ 

横： ぅん、そんなんでぅってっ 
て、ウッとやるとビロピロ曲が出 
る訳。その音階デ—夕をソフトの 
方に入れたりしてやってたの。で、 
とどめにタィトルやィンスト、パ 
ンフまで作つてましたょ。 

M :1人で大変だったで W 5 ぇ/ 

自分で考ぇた方が 
マシだゼ/ 

上： 僕は以前プリタニカの営業 
マンだったんですが、支店長とケ 
ンカ しましてね(笑)。 家の近くに 
U 社のコ—ナ—があって、同社の 
ゲ—ム はょ く見てたのですが、就 
職 情報に たまたま U 社の i が 出 
てまして…。まつたくなりゆきで 
入りましたよ。 

初めはリ—スの方の担当でして、 


U 社の「スクラッチ」や「サ—力 
ス•サ I カス」なんか手がけて ま 
した。で、少ししてインべーダー 
が出た訳ですョ。これはスゴイっ 
て思って、社長に「インべ I ダー 
作りましよう/」 つて言つた訳。 
コピ—が当然でしたよね…当時。 

ブームが去ると、リ I スもだん 
だん苦しくなつてこんな苦労する 
なら自分でアイデア出した方がマ 
シ/つて思いましたよ。 

「お前はゲーム見る目もあるから 
開発中のゲームもよく見て欲しい」 
って話も出て、開発の会議にもよ 
く出してもらってたんですよ。横 
山さんもいたよね…。 

横： ぅん。いた、いた0 

上： 開発陣がすでに考ぇた上で 
下した方針にも文句つけたりして 
…反発されていたんじやない客？ 
ずいぶん。リ—スの立場で英米の 
ショーに連れていってもらった時、 
社長に「企画やらして欲しい/」 
つて言つたら OK が出まして、日 
本に帰って作り始めたら、ずいぶ 
んいじめられましたね、誰つて言 
いませんけど…(笑)。 

横：俺じやないよ(笑)。 

上：うん。まぁ、そのチーム、 
関西のあるメーカ—の主カメンバ 
1になつているけど、ちよこつと 
一緒に作ったのが、「スぺ I スパーー 
ツク j ですね。しばらくして、企 
画の部 J 1 をもらいましてね。最初 


は3 人で、 r レディ•バグ」作り ま 
した。ソフトを作った事の無い外 
注とあつてずいぶん苦労し ました 
ょ。 

横： 上の階のチ—ムと対立した 
ネ〇 

上： そう、そう。 

M :突然、企画屋さんになられ 
た訳ですが、上田さんはもともと 
アイデア考えるのが好きな方だっ 
たんですか？ 

上： 新しい物考えるのが好きで 
ね。僕はグラフィックの方の出な 
んだけど、「無から有を生む」事に 
魅力を感じてそうした学校にも入 
った訳です。しかし、学校では何 
も教えてくれませんでしたね。 

M :僕もグラフィックの出です 
が、 そこら へんは同感ですね。最 
後は自分で何かをつかまなくっち 
ゃいけないんですょね。 

デイグダグを 

コピ|しろ|?: 

M :僕は初代 Mr . Do 、 大好き 
なんですが、 1 〜 4 のどこまでが 
上田さんの作品なんですか？ 

上： 1のみです。それ作って、 
U 社やめました。ディグダグのコ 
ピ—です。(キッ パリ /.) 

「コビ I しろ」 つてい/ 2 Z - P でし 
たから(笑)。 

上： まあ、確かに上田さんの作 


品は色々なゲームからその要素を 
引っぱってきて るとは 思うんです 
けど、構成の仕方などが実にミゴ 
卜で、元のゲ—ム群の何 f 面白 
く感じていますよ。(特に Do ) 

ディグダグのコピ—とは言い切 
れぬ、独自のゲ—ム性を持ったゲ 
I ムだと思いますね。 

上田さんは当時どんな事に重点 
をおいてゲ—ム^:られていたの 
ですか？教えて下さい r : 

上： ポィントは「満足感」と 「納 
3^」.にありましたね。どんな物 
考える時も、これで満足出来るの 
か？って事が規準でした。そうす 
ると、どうしてもブレ間が長 
くなつちやつて…。社長と そこら 
辺ぶつかっちゃったんです。 

ユニバ I サル 

だらけのテクモ|?: 

石： テクモ(以下 T ) ではそうこ 
うしているうちに開発の半分以上 
が U 社の人になっちゃってね/20 
人近くが U 社の人なんですよ 
(笑)。 U 社出身じやないと出世出 
来ない/なんて冗談まで出ちゃっ 
て(笑)。 

M : じや、 T 社は目のかたきに 
されたでしよう!? 

横： されましたね。はっきり言 
われましたよ。 T 社にだけは行く 
なって(笑)。 
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上： 「 T 社に行きません」って 
言ってやめたんだから/(笑)だっ 
て、*®西系の某社に行く事に決 
まってたんですよ。それなのに、 

T 社元部長からいきなり電話が夾 
て、「今、近くにいるんだけど、会 
えないか」って。 

石： 僕はゲ—ムセンタ L で遊ん 
でたら「一度遊びにおいで」って 
言われてね。行ったらい きなり 給 
料の話するんですよ(笑)。「はあ」 
つて言つ てるう ちに入社してしま 
ったんです。入ったら何の事は な 
い、開発が無いんですよ。驚きま 
したね〜/•(笑)。ロケ—シヨンで 
営業の人、手伝、っかたわら企画を 

初めてやったのが「ボイジャー」 

という ゲ I ムです。没に なりまし 

たけどね。 

上： 僕が T 社に入った時は、ガ 
スラ1とセンジヨ I の原型があっ 
てね。「これ、 どうにかして」 って 
言われて、ずいぶん悩み ましたけ 
どね…ほんとに。 

体汗ゲ—ム 
ワ—ルドカップ 

M :3人の皆さんが一緒に作ら 
れたゲームってありますか!? 

横：ワ—ルドカップとかですね0 

M :ワ—ルドカップは大ヒット 
でしたよね/ 

石： 僕なんか「売れる」ってわ 
かる前にやめたから…(笑)。企画 
担当が上田さんの他にもう1人い 
たんだけど、この人がサッカー好 
きでね。 じ や、そろそろ一発サッ 
カー でも やろ、っじ やないか/とい 
、 r # になったんですよ。その前の 
グリダイアンフアイト(アメフト) 
が異様に—なゲームだったので、 
八 r 回は「出来るだけ簡単にしよ、つ」 


と思いましてね。何も考、に出 
来るゲ I ムとい、で、ボ I ルで 
ただ走って、ボタンでけるだけの 
物にしたんですよ。まあ、単純だ 
ったのが売れた理由なんだろうな 
ア。 

• M : 皆んな手のひらマッ赤にし 
て汗だくだったものネ(笑)。 

石： その頃「体カンゲ—ム」っ 
ていう言葉がはやってたんですけ 
ど、ちよつと〗® をとり 違えてた 
んですね、きっと。まあ、汗をか 
くゲ—ム とい、 で…(笑)。淡々 
と 作つてて、 4〜5 力月でまとめ 
上げちやいましたけどね a 

1月ちよつとで 
作りました1?: 

M :石塚さんはワンダ—ボ—ィ 
^>^1:られたそうですが、1 • 2 • 
3 とも作られたんですか？ 

石： 1 • 2 の時は僕が半分 ソフ 
卜をやって、残りは元 UPL で忍 
者くんの や ノバ2001、レ 
ィダ—ス^:った西一 一^ 

ウェストンの社長です - がや 

ってたんです。 3$ ったの も、 
元 T 社の人間ですよ。 

M ”1とかボクはすつごく好き 
ですよ。 

石： いや〜、どうも(笑)。 

M :すご • <屢成が練られてま 
すよね。練りにどれ位時間をかけ 
たんですか？ 

石： 実は、たっぷり時間もあっ 
たんですが、急にショ—に出すっ 
て決まつちやつて…残りのひと月 
ちよいはも、っ皆んなでとまり込み 
ですよ。一気にデータ作りとブロ 
グラムのほとんどを作 i す1 
を終えましたね。デ—夕作2西 
沢と画面上でここにあれ出せ、こ 


れ出せってやって…。動かしてみ 
て、「あ〜、出来るじやん/」つて 
通れりや OK にしましたね。難し 
い面はうしろへまわしてね。スト 
I リーはあとからこじつけました 
(笑)。 

|満足感と納得性 

M :ゲームを作る上で満足感や 
^5^をテ—マにしていると聞き 
ましたが、具体的にどんなところ 
にそういったものを反映させてる 
訳ですか？ 

上： 満足感で言ぇば、「だんだ 
ん 、うまくなれる」つてい、っ 要素 
が 是非とも 必要です よね。あと、 
「操®貪くする事」も満足感 

につながる。僕はレデイバグを作 
った時、失敗した事があってね。 
カド^： a がる喷 きっち りカドに 
ドットが合ってなくても ある 程度 
甘い判断をして、うまがり易 
い様にしたつもりだったんですよ。 
でも、実際出してみたら、一搬人 
はそれでも曲がりにくいって言う 
訳ですよ。失敗した/•つて思いま 
した to 

に関しては、たとえば当 
たり判定の設定の仕方などもそう 
ですよね。自分にはブラス(有利) 
で固めて、敵は逆にマ^^ス(不利) 
にしてやつたりしますよね。 

横：空手タイプの接近戦だと敵 
のヒット幅が小さい程、プレイヤ 
I にも不利な事が多くなって、一 
時期困った事がありますね。 

石： そうい、 っ場合は、こ、 っいう 
場八 口は こ、っ、 こうと 2 つくらい 条 
件にょって：！：1丁幅を違ぇてもっ 
とかしますよね。 

上： まア、2つといわず、10個 
i ちたいけどね。あと、取った 


ら^^るものは全て排^^ 9S るとか 

• :〇 

こういつた事が： S 3： 性にもつな 
がるんですよね。 

石：ダメージ受けたり死んだの 
は、「敵が殺したから」じやなく 
て、「自分が こうした から」いけな 
かったんだって思わせる様に作り 
ますね。例えば無理しないでじっ 
くり待てばいいのに、待てずに進 
みたくなる様な要因を仕掛けてお 
いて「自分が悪かったんだ J と思 
わせる様にする訳です。 

M :なる程/僕の場合は§ 
性などといったものは当然のもの 
として処理してきた訳ですけど、 
もつと意識してそうした事に取り 
くんで いくこと で、よりよいゲ1 
ム作りが出きそうな気がして来ま 
した。 

上： まあ、そうしたほどほ 
どにしないと逆にやらしくなるか 
も知れませんが…。 

M :まったくその通りですね。 
バランスをよく考えないと。 

石： アメとムチ的なやりま 
せんか？アメの為に自から苦し 
くてもム备たれる…みたいなバ 
ランスです。®6済みだから、文 
句も出ない…0 

M :そういう手法は今でも使い 
ますね。 

石"いかにもアブナそうなもの 
置いとくと、ブ レィヤ I は一度は 
取ってみようって思いますよね。 
で、死ぬかな死ぬかな…って思い 
ながら当たって死ぬ。でも、これ 
は「ああ、やつばり」と納得出来 
る訳です。 

M :ゲ—ム作りというのは、本 
当に人間心理をよく考えて作らな 
いといけないつて思いますね。僕 
は昔は、「スリルと快感」をテーマ 


に数作のゲ—ム作^〇てきた訳 
なんですが、ものすご^^感な時 
とものすごくスリリングな時の波 
の高低{めりはり)をはつきりさ 
せる程面白いゲームが作れるって 
考えてましたね。 

上：ゲームに波をつけるって事 
はとても大切^#ですね。 

M : 上田さんの考え方と私の考 
え方と一一一見異なってみえますけ 
ど、実は i い所で1つにつなが 
っている様にも思えます。快感は 
満足感につながりますし、スリル 

-- 何故やられたかが明確になる 

ものだけをスリルと呼ぶのだが— 
I は：と W 5 しているものじ 
やないかと思います。 

ところで上田さん、アトラスで 
は業務用のゲームを出される 
1はないのですか？ 

上： 是非やりたいですね。 

M :また、ゲームセンタ1で上 
田さんのゲームをブレィしてみた 
いですょ。上田さんには、出来れ 
ば まわりの ゲ—ムに流されずに、 
昔みたいな素朴な味わいのあるゲ 
I ム^:つてもらいたいなァつて、 
個人的には思いますね。 

上： そぅですね。頑張ります。 

M :石塚さん、横山さんも八备 
とも頑張っていいお仕 f お願い 
します。またゲームセンターで、 
楽しいゲ—ムと出会えるょ、っ楽し 
みにしています。 

©お知らせ 

今回お伝えした発想法の1つは 
上田さんも使用した経験の無いも 
のとの事。八邊は少しずつこぅし 
た考え方のテクニックをお伝えし 
ていけたら…と考えております。 

御意見、®^想などお寄せ下さ 


m- 


m 






御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめま％ 


待望のコントロール巳 OX 


鲁1 P .2 P 同時プレイも OK / •ジョイスティック2つのゲー 
厶も OK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も〇 K // 春パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

® •ビデオ端子 * VHF 対応 
⑮ . RGB 21 ピン対応 
◎.®,@ 両方対応 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


m) 

•••- ¥ 34,000 

¥ 28,000 
X ^ 0 ¥ 37,000 


バージョンアッ: 7 でますます充実 

KIC -045 DX は、業務用ゲーム基板だけでな 
く、インターフェイスカードを使用すれば 、 F 
コン • PC エンジン•メガドライブ • X 68000 他 
のコントローラとして、アーケードゲームの 
感覚でプレイできます。 

KIC-045DX をお持ちの方は、 

楽しめます。詳細はハガキに 
ジョンアップ資料を御請求 _ 


〔をお持ちの方は、いつでも新型と同じ機能で 
楽しめます。詳細はハガキにて当社サービス部までバー 
nr さい。 


★たた今サマ 〜^ 


k. 


_ j 



— ル中 / 


, /c 卿' 1 

.麵 



• フルカラー ビデオコンバータ 〔 KIC -0090〕" 〜 
※⑧には付きません0籲2スピーカー(ステレオ用） 
へッドホン端子 （3.50) • 8方向ジョイスティック X 2 
•トリガーボタン/3006個、2403個付き • スイッチ 
ング電源/ 5 V 7 A 、+ 12 V 1 A 、 一 5 V 1 A _ ヒューズ、コ 
ード、コネクター等一式付き。 




本物ゲ_ムが 
才 P なつた /I 


ステレ 


感覚満点 


のコント ロール BOX は、ゲーム マ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります 0 フルカラーコンバー 
夕を使って、ゲーム P.C.B. の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します。 
(VHF1 〜 2ch) 

★寸法： W450XD200XH100%。 


実用新案申請済 


■KIC-045 各タ イブの特長 （ a 珍 ◎ すべてステレオサウンドが楽しめます） 


<§)• ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像 ） 入力端子へビンコー 
ドを接続します。 （ ビデオ端子十}•の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 

• VHF 対応 （ TV の I 又（才2チヤンネノレ） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （ KIC -0090) 
内蒇です。 


(©♦ RGB 21 ピン対応 

21ピン端子付の TV • CRTS ら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ビン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ビンなら全て 0 K です。 


又、9ピン、15ピン等のアナ D グ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
iM ベるもの（マルチシンク、オートスキヤ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

來このタイプのコネクタは、 1 1社にて裂作し 
ますので本体《人時に御指定ドさい。 

* TTL (デジタル> CRT は8色しか表，1；:され 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©•前記®}:⑬の両方に対応します。 


He 供 


ゲーム V シン の仕組みが楽しみながらよくわかる 

組立てフルキット 

く図解入り、マニュアル付〉 

★ハードに強くなろう 

組立フルキットにチヤレンジ.グ 
組立てフルキットは各タイプ( ㊇ ⑬©)共、 
完成品価格の5,000円引きです。 

御注文の際はタイプ別とフルキットと明示して下さい。 


が 




中古ゲーム基板も在庫豊富3000円よ!9 

コントロール BOX 用パーツ各種販売中 


1 




★詳しい資料、在庫価格表は 
62円切手 X 3 枚を同封のうえ 
下記までお申し込み下さい。 


展示販売中せひ御来店下さい。 


コントロール巳〇 X 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

^ 052-916-1407 

ヨ〇ナート 

r06-643-7641 


中部地区 


関西地区 


田通り（国道|号） 


LJ 

電波新聞社 


—駅 


E9SQQ9 

東通信病院 G.S 


p 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


>五反田駅より徒歩6分 
►高輪台駅より徒歩 5 分 


麻布 J 


(日•祭日もオープンしています） 

I ショールーム営業時間]午後1：00~6：00 


★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をノヽツキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満は すべて 800円を加算して下さい。 

; ★代金引攮えシステムも御利用下さい。 I 

, 代金は商品到着時で OK / 詳細は在庫価格表をご覧下さい 。I 


㈱ キョ■ワインタ-ナショナル GM 係 

〒14彳東京都大崎郵便局私書箱 .11 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ピル彳 F 〕 

QO3-448-O832FAX03-448-B060 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 


企画•技術者募集./ 


































































3 なんだろうね 3 




いや一、すっかり暑くなり 
ましたねえ—。頭、ボケませ 
んか？私は、思ぃっきりボ 
ケてますなあ。その勢いで受 
けた一種情報処理も、思ぃっ 
切りボケて—>まつて…。 

で、前回の予告ど一りに、 

雑君先生にカットを描ぃて頂 
きました。なんとも 似顔絵 ま 
で！ 

さてさて、内容です。 

ゲームはメィンから外して 
います。期侍していた人、ご 
めんね。 

詰を コロコロ 変えちやうけ 
ど、このコーナーを2つに分 
けて しまおう。 この様な提案 
が編集部内で発生しているん 
だね。まあ、俺はど一でもい 
ぃんだけど、肝心の「質問の 
お葉書」がそれだけ集まるの 
かなあ^—、と.か考えてるのね。 

おつと、ど 一ゆ一 風に分け 
ようと —^ているのかつつ~~と、 
「なんでもかんでも、ざっくば 
らんな悩み」、「わつかんねえ 
1ぞこのゲーム、この場所、 

の攻略」、この2本建てにしよ 
うとゆ一 のね。 

で、こつちから質問です。 


「前述の2本建て、実行したほ 
—がよいのでしようか？」 
では、 まいりましよう。 


★製図道具で絵を描くのは、 
やっばりいけないからねえ… 
0 . 18のロットリングは出ます 
か|? 

XYZITURBOZV ん 
(札幌市) 

何 かしら、 やっぱり アイラ 
ンドの事なのか しら？ どぅ 
なのかねえ、栗くん。 

「はあ一？ 印刷に出るなら、 
とりあえず どんな物で もいい 
んですけどね。ウスズミやボ 
丨ルペン、写真なんかはキレ 
イに出れば効果的だけど、失 
敗したら恐いからなあ。基本 
的には、サインペンやつけぺ 
ン、マジックなんかで描いて 
ほしいです。ロットリングも 
もちろん可です。 

一番いいのはやっぱり G ぺ 
ンとかのつけペンでしょぅね。 
線 もキレ イだし…。白黒イラ 
ストの時は墨か製図用インク 
を使い、カラーの下絵は証券 
用インクつて奴を使うとイイ 
と思います。 


ただ、ペンは慣れるまで大 
変なので(使わないと慣れな 
いし)150円ぐらいで売つてる 
0.1 〜 0.8 の太さの顔料系(ゥォ 
1ター プロ ーフ) サインペン 
を併用す るとヨイ でしょう。 
証券用や顔料系インクは水に 
溶けないかわりに、消しゴム 
でうすくなつ てし まう ので注 
意。 

あと、描いた イラストはコ 
ピーをとつておく事をお推め 
します。印刷に どう 出るかわ 
かるし、(特に卜 I ンの調子) 
後で反省材料にもなる。せつ 
かく時間かけてかいたのに、 
ボツられて そのままじ やもつ 
たいないでしょう？絵は努 
力すれば必ず進歩する(と思 
う)ので、頑張って下さい！」 

長く書いてくれたので、助 
かつた。 ま、 何は ともあれ、 
参考に なりましたか？ 


★あの—、私、思つたんです。 
アルテミスちやんて、アポロ 
ンくんの妹なんでしよ?で 
も、もしかして…あんなこと 
や…こんなこと…してたりし 
て…と思う。 

私はヤラビ—でしようか。 
神奈川県三馬義秀さん 


やらピーです〇スケベです。 
このお話は、ケッコゥ話題 
になつたんだょね。ゲ ーマー 
の間では…。やはり一種の願 
望なのでしょぅか!? 

私にはわからん事なので、 
周りの言つ てるコトをまとめ 
ると…、 

「言葉の重さや表現が、日本 


とは違ぅ」、 「神話の 中 じや あ 
たりまぇの事」等々。 

つまり、だからど一した、 
こつち(ギリシャ神話？)じや 
当たり前田のクラッカー(死 
語)なんだぜ。こ一ゆことで 
すな。 

さ一さ一，こ一ゆ一 「いか 
がわし い」 話題は、 どんどん 
すつ飛ばして行き ましよう。 

でも、好き。 


★ 3 月号の「ま一じやんギヤ 
ルズグラフテイ—/うれしゆ 
うございました。で、その麻 
雀なのですが、ラストチヤン 
スとか巳 ET とかのボタンが 
ありますが、あれは|体何な 
のですか。 

宮城県岡崎明君 

純粋な悩みと受け取った上 
で、お答え致します。 

ラストチヤンスとは!? 

-テン。ハイで流局した時 

に、何らかのデメリットを負 
った上で、数回の「ツモ」を 





，夕唓我し 























彼に限らずこ一いった質問がアトをたた 
ないので、この 機会に少し 

マジメに お答えしましよ 


(S^ 



人間の目を®のみでとらえ、 
それを2次元的に抽象化（記 
化号？）したもの j なので 


ワタシのこのキヤラクターに 
おける目玉とゆ一もの 




することができる。つまり、 
それに成功すればツモ、ハィ 
ティが付いた上で和了と なる 
のだ。 

BET とは!? 

-クレジット数でプレィ 

する、比較的メダルゲームに 
付属されている機能。この夕 
ィプの麻雀ゲームの 常として、 
和了すると役に応じたクレジ 
ット数が加算されるのだが、 
BET 数を増やすことにょり、 
それが増ぇるのだ。文字どう 
り賭け、 BET なのだ。 

といつたもんで、おわかり 
になつたでしょうか？当然 
にして、ボタンはそれらに対 
応してるわけ。 

★ヒツト巳 EST 10 で、プレ 
イヤ—中心とインカム中心に 
分けたのは、何故ですか? 

必然性が感じられないし、 
非常に見づらい。と、私は思 
5のですが…。 

東京都斎藤和弘さん 

提案者の山河くん、どうぞ。 

「売り上げと人気は正比例し 
ない。 こう 思つたからです」 

短かい…、気を取り直して 

ぇ一、要は、もつと実質的 
な面に迫る、こ一ゆ一ふ 一に 
書き足そう かね。 

じや、プレイ4-<気での 

着目ですが…。 

なんと言つても、ゲームセ 


ンタ ーの管理者の意見が反映 
される という事です。管理者 
から見た「ゲームの台の人の 
付き具合」、「常連の反応」、 
「他からのウワサ J 。 当然、お 
店の主観が加わります。さら 
に、 アンケ ー トをとるゲ ー ム 
センタ ー(つまり君 こそ ゲー 
メストの 掲載 店) は メ —カー 
直営店が多いのである。(特に 
ナムコさんです ね) 

さて、ィンカム 中心の方は 
どうかというと、 ずばり ィン 
カムそのものな のです。 

とい*フことで、ど*フカな？ • 
無意味に分けた のではないの 
です。逆に、ぜんちゃん の 解 
説と 相 まって、 動向が理解し 
やすくなつたという 意見も届 
いております。 

★以下のと5りなんですよね。 
で、②を選んでもよろしいの 
でしよ|つか? 

ケ—ス① 

3 000+420+ 20 
=3530円 
(テレカ代+郵送料+現金 

書留用封筒) 

ケ—ス② 

3 000+ 60 + a 
=3150円 + a 
(テレカ代+郵送料+封筒 

料) 

横浜市横山貴史さん 

という訳で、読者サービス 
部への質問ですね。尋ねてみ 


ました、私。 

「ケース①にして欲しい」 
だそうです。 

ま、いつもニコニコ云々と 

ゆ— こと だね。 

おつと、つけ足しておこう。 
テレカ代には消費税がかかり 
ません。さらに、ビデオは消 
費税がかかるのですが、物品 
税の廃止にょって、結局安く 
なつています。 

さらに、 レー ザーディスク 
が云々と書くと、いつ原稿を 
書いているのかがバレてしま 
うので、止めておこう。 

★私は今、ゲ I 厶ポスタ I が 
欲しい。 

そりやあ持っている人もい 
るだろ-つけど、極くわずかだ 
と思います。購入しよ一つと思 
つても、どこに問い合わせた 
ら良いのか…。 

大阪府なすび天狗さん 

.こ1ゆ—方、ケツコウいま 
すょね。答ぇにならないかも 
しれないけど、参考となる様 
な事を書こう。 

基本的には入手不可能です。 
だからといつて、諦めてはイ 
ヶナィ。 

まず挙げられるのが 、 AO 
U ショー。あれ？ あ、ダメ 
になつたんだつけ。一般参加 
無くなつたんだよね、ゴメン。 
開催者も、もっと考えて逆転 
の発想とかしてくれないのか 


な一。ま、ショーは隣へ置 
いといて、だ。 

お店の人と仲良くなりまし 
よう。やはり、これですね。 

癒着は問題あるけど、楽し 
く会話の出来る関係になれば 
充分チヤンスがある！ 

客「こんにちは一」 

店「や あ、 いらつしやい」 

客「新しいの入りましたかあ 
?」 

店「おぉ、入つたよ。ほら、 
これが新しいゲームのポス 
ターだ。やつてみてよ」 

客「あれ？じゃあ、前のゲ 
丨ムのポスターは？」 

店「そうだなぁ…。どう、欲 

しいかい？」 

こう なればラッキー。ま、 
実際はこの様にならずとも、 

チヤンスはあるんじやないか 
な？ 

あとは、やはり雑誌の7°レ 
ゼン トコ^ —ナ ー だろうな。確 
率 こそ 低いけれども、やつぱ 
無難な線だよね。(ゲーメスト 
のプレゼントのコーナーは毎 
月チェックしようね。) 

信じる者こそ救われる!? 

★「忍者龍剣伝」で、 1 UP 
人形のある所、教えてくださ 
い一 

追伸•グランドマスターの 
ピラニア攻撃は大笑い。 

和歌山県大谷昌輝さん 

では、 ずらずらと 書いてい 
きましよう。なお、情報提供 
者の VAX 君、ありがとね。 
全部で、 4 つ。 

2面 . まず1つ目の道を渡 

つてしまいましよう。ジエ 
ィソン(仮) 2人と太鼓持 
ち(仮)1人がいて、電柱 
が2本立つていますね。そ 
の下の方の電柱の変圧器に 
入つています。 

3 面……白忍を倒した後に、 
一段高い所がありますよね。 


CASINO と書いてある 
やつです。 そこいら 変に置 
いてある青いゴミ箱を、し 
らみ潰しに調べてみよぅ。 
これが2コ目。 

5 面……どんどん進んで行く 
と、上段に電車があって、 
下段を進まざるを得ない所 
になります。そこいら辺の、 
これまた青いゴミ箱を調べ 
ましよぅ。白忍の手前です 
よ。で、 3 コ目。 

6面……2面のボスが中ボス 
的に登場した後です。顔の 
書いて ある 壁から上下2段 
に分かれるでしよ。そこの 
上段の、最初のドラムカン 
に入つてます。 

これで、固定化された人形 


は全 4コとなり ますね{ラ 
ンダムな出現をする所で人 
形が出る時もあるからね)。 
ところで、このゲ ー ム。私 
かなり気に入つてます。なぜ 
か。 そう、そこら 変に転がつ 
ている格闘ゲームと一線を画 
しているからなんですね。音 
楽も、発売時点ではトップレ 
ベルの中でも上位につける程 
の出来です。 ( CD が発売され 
ているので買いましょう 0) 
オー ケストラヒットがど一の 
こ一のという次元じやないん 
ですね。 

ま、 欠点 もあります がね…。 
例えば、敵の攻撃(人数)が 
とてつもない 数で ある、とか 
ね0 


- K -^ s ず^ぶ/ 1 
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雑君先生の「目玉キヤラ(?)」は横を向くと 
ど—なつてるのですか?(大阪府ノエノエブウさん) 


横からみたら?後からみたら?等の、 
(3 次元的な)考えは全くのナンセンス 
なので 
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ゲ I ムセンタ I はなぜい p 


ゲームセンタ 1- 〇聞くと、世間 
では不良が集まる場所、柄が悪い 
と言われ続けている。なぜ、ゲ— 
ムセンターが悪い ところな のか、 
どうしてそう なつたのか、 そして、 
どうすれば良くなるのかを私なり 
に考えてみた。 

近所にも立ってプレィするテレ 
ビゲ I ムが出回り始めた時に、そ 
のテレビゲームが珍しいのか、時々 
並んでプレィしている小学生ぐら 
いの子供達をよく見かけた。この 
ころはまだテレビゲームが悪いと 
いう言葉は全く聞かなかったが、 
ゲームセンタ — - 〇いうテレビゲー 
ムばかりある遊戯場ができ始めて 
からなぜかテレビゲームは悪いと 
言われるようになった。私も小学 
校五•六年頃にはテレビゲームは 
してはいけないと先生が.言ってい 
た記憶がある。あの時は、「ゲーム 
なんかべつにやっても人の勝手や 
ないか」と思ったが、私は今の年 
になってその意味がよくわかる。 
ようするに子供は、お金の収入は 
おこずかいしかない。ゲームをす 
るにはもちんお金がいる。子供は 
限度を知らないので、使うだけ使 
うと当然お金もなくなる。それで 
もゲームをプレイしたい。 

そうなればお金の 貸し借り、 最 
後には親の サイフから お金をしつ 


大阪府高橋 功(17歳•高 3} 


けいする。それも最初は硬貨から。 
それがだんだんエスカレートする 
と札までしつけいして、最後には 
万単位までしつけいしていたケー 
スも ある。この ことは 一時社会問 
題に もな つた。 ことが 明るみに出 
て、新聞等に報道され、いつの日 
かゲームは悪いもの、ゲームセン 
夕—は不良の集まりみたいに言わ 
れ るょうになつ た。 

私はこのことが とても 悲しい。 
これではあまりにも一方的だとお 
もう。私は決してゲ I ムが悪いな 
んて思わない。 

ゲームが悪いと言われるのには 
ゲーマーの心がけもある。小学生 
の問題でなく未成年者の喫煙もと 
てもめだつ。今のままではゲーム 
が悪いと言われても文句のつけょ 
うがない。ゲーマーの心がけ、ま 
たゲームセンターの店員 もこ こで 
考ぇてほしい。 どう すればゲーム 
が良くなるのかを。 

ではどうすればゲームセンター 
の雰囲気、環境等が良くなるか、 
また世間も見なおしてくれるか、 
私はこの ことで 1週間いろいろな 
ゲームセンターに出入し、私なり 
に考えてみた。 

まず雰囲気から考えてみた。小 
さなゲームセンターは、どうも薄 
暗い。いきなりゲームセンターの 



入口で中が暗いと入りずらいと思 
う。「なんかこわい。カツアゲされ 
そう I と M う 人もいる 1ころう。-^ 
めてゲームのプレィに気にならな 
い程度の明るさ(家庭用の螢光灯 
の明るさぐらい)にすればそれ ほ 
ど問題はないと思う。それでもゲ 
丨ムに集中できないという人のた 
めには、集中ボックス(モニター 
の上に置く長方形の箱で明るさを 
さえぎるもの)を設置すれば良い 
と思う。 

それからゲーム機を数名で占領 
するのもやめてほしい。特にグラ 
デイウスが大ヒットしたあたりか 
らよく見かけるようになつた。 


大学•高校生ぐらいの若い人が 
コイン投入のうぇにお金を山ずみ 
して黙々とゲームをプレイしてい 
る姿はとても腹が立つた。小中学 
生は少ないおこずかいの中からゲ 
I ムをする。もちろん人気ゲ I ム 
となれば一度プレイしたいと思う。 
それなのにあんなことをされては 
とてもプレイできない。せめて人 
気ゲームだけでも、店員も協力し 
てカウンター等の近くに置いて、 
次にプレイする人がいなければ連 
続してプレイしてもよいとすれば 
どうで しよう か。そして苫員は卜 
ラブル等のないように、しつかり 
監視している。というふうにす n 
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中古基盤販売。つゆ空カピカビ祭 D 


▼受付時間ローン 0 K 在庫には限りがあります。 

細:〇〇〜酬1:〇〇繫疆 2 T 8 S 纪鉍。 


怒 （p 

1943. 


㉟ アルカノイド （ P 付）……¥ 6,000 
アルゴスの戦士 .¥18.000 

アテナ . ¥ 9.500 

A S .0. ¥ 9,500 

アレスの翼 . ¥12,000 

R -T Y P E . ¥50,000 

ァッポー . ¥ 7,500 

〇イスパイアル . ¥ 4.500 

-揆 . ¥ 5.000 

イェローキャブ . ¥ 5.000 

イーアルカンフー . ¥ 8,500 

.¥28.000 

1943(改） . ¥28,500 

イメージファイト .¥75.000 

伊賀忍術伝 .¥56.000 

⑤ W 丨 Z . ¥ 8,000 

® エキサイトアワー . ¥ 9.500 

エキサイティングサッカー¥ 4,000 
エースアタ ッカ ー（ P 付）¥45,000 

S R D.¥20.000 

A - J A X .¥55.000 

® 空手道 . ¥ 6.800 

影の伝説 . ¥ 9.500 

カルノフ .¥22.000 

臥鼋列伝 .¥13.000 

ガルディア . ¥ 9.500 

力べール （ P 付） . ¥65 . 000 

⑤キングオブボクサー……¥ 8,000 

銀河任俠伝 . ¥17,000 

奇々怪界 . ¥ 9.500 

究極タイガー . ¥42,000 

、く、グリーンべレー . ¥ 9.800 

くにお君 . ¥ 9.000 

グラディウス（電源付）…¥27,000 

グラディウス • II . ¥69,500 

© 魂斗羅 .¥25.000 


ザ.運動会 . 




コン ト ロール 巳 OX と 基 ' 
板をいっしよに買ってく 


キヨー ワインターナシヨナル(新品） 

コントロールボックス (KIC-045DX) 

® ビデォ端子 .VHF 対応¥34,000 K ナ:ご：冗し"^こ*? 

® RGB 21 ピン対応 . ¥28,000 Tr . ft ：, r 

© 両方対応 . ¥37,000セノト差し上げます。卜 

直接当店に買いに来る時は必ず前もって TEL して在庫の確認をして予約をして下さし^ a 。 


子連れ狼 . ¥21.000 

ゴールドメダリスト （ P 付） ¥28.000 

コブラコマンド .¥33.000 

航空機兵物語 .¥28.000 

(!) ザ.ハスラー . ¥ 9.800 

サイコニツクオスカ——¥27,000 

サイドアーム . ¥15,000 

サラマンダー .¥37.000 

ザ.ディープ .¥15.000 

ザ.インドスリーナー…¥ 9,800 

サウ ロ . ¥ 8.000 

侍日本一 . ¥ 7,000 


¥ 7,000 


サーカスチャーリー . ¥ 6,000 

( D ジッピー レース . ¥ 5,000 

少林寺の道 . ¥ 5.000 

ジェミニウイング . ¥27,000 

ジェネシス . ¥ 5,000 

ジャンボウ . ¥ 5,000 

シルクワーム （ P 付）…… ¥23.000 

⑱ . ¥62,000 

女子バレー . ¥ 7.000 

ジョイフルロード . ¥ 7,000 

ジュノファースト . ¥ 7,000 

上海 .¥35.000 

ずスペランカー I . ¥ 7.000 

スペランカ--II . ¥ 7,500 

スラップファイト……：.¥15,000 
スーパーバスケット……¥ 7.000 
スーパーリ_グ（ p 付）…¥43,000 

スターフオース .¥13.000 

相撲 . ¥ 6.000 

ストララギ ー X . ¥ 6.000 

スタジアムヒーロー .¥34.000 

スカイソルジャー . ¥37,000 

@戦場の狼 . ¥ 8.000 

青春スキャンダル . ¥ 8,000 


セクション • Z . ¥ 9.000 

® ソ a モンの鏈 . ¥ 9,500 

© タイガーヘリ . ¥14,000 

ダーウイン4078 .¥14.000 

大麻界村 . ¥115,000 

闘いの挽歌 . ¥17,000 

ダンガー . ¥11,000 

X X ミッション .¥15.000 

ダブルドラゴン . ¥44,000 

ダッシュ野郎 .¥40.000 

® チャンピオンべースポール¥ 4,000 
チャンピオンペー;^-ル(対局）¥ 4,500 

チョップリフター . ¥ 9.000 

© ツインイーグル . ¥57,500 

® テラクレスタ . ¥14,000 

チイードオフ （ P 付）… ¥19.000 

10ヤードファイト . ¥ 7,000 

⑧トップローラー . ¥ 4,000 

ドンキーコング3 . ¥ 5,000 

トライアウト . ¥ 8,000 

怒号層圈（ P 付） . ¥15,000 
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虎への道 •• 
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ひげ丸 . 
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. ¥29,000 
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. ¥ 9,000 

ノク…¥20,000 
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.¥ 10.000 

. ¥ 8.000 

. ¥ 6,000 

. ¥ 8,000 

. ¥ 4.900 

. ¥ 3.000 

•¥ 10,000 
•¥42,000 
•¥ 4,000 


バトルフイールド （ P 付） ¥22. 000 ⑧リングの王者 . ¥40 


••¥13,000 
¥ 4.000 
••¥ 5.000 
■•¥ 6.000 
••¥28,500 
••¥ 9.000 

ピット&ラン . ¥ 5.000 

ビジランテ .¥25.000 

P -47.¥54.000 

® ファイナライザー . ¥ 9,500 

ファンタジーゾーン .¥36.000 

ブラックドラゴン .¥17.000 

ぶたさん . ¥17,000 

舞頼举 . ¥13,000 

フラッグアタック . ¥14,000 

フォーメーション Z . ¥ 4.000 

フリッキー . ¥ 7.000 

ファンタジーゾーン1レ"¥15,000 

ファイアートラップ……¥ 8.000 

® ペンギン君ウォーズ……¥ 4.000 

ペンゴ . ¥ 6,000 

@ポパイ . ¥ 5,000 

ポンジャック . ¥ 7,000 

(D マーカム . ¥ 6,000 

© MR . Do & ユニコーン…¥ 6,500 

MR . ヘリ大冒険 .¥57.000 

MR . バイキング . ¥ 9,500 

@ メジャーリーグ （ P 付）…¥37,000 

_迷宮島 . ¥17,000 

©もも子120% . ¥ 8.000 

© やんちゃ丸 . ¥ 9.000 

(2) 妖麻任法帖 .¥10.000 

©ラピオレプス .¥26.000 

ラッシュ&クラッシュ…¥10,000 

ライフフォース . ¥38,000 

ラストデュアル . ¥26,000 

000 


レインポーアイランド… ¥49.000 

霊界導士 .¥28.000 

レディバグ . ¥ 6.000 

ロードランナー I 7,000 

a —ドフ ァイター . ¥ 7.000 

ロボレス2001 . ¥ 7.000 

ワードナーの森 .¥23.000 

ワールドウォー . ¥16,000 

ワンダーポーイ . ¥ 8.000 

〔ナムコフアンコーナー〕¥ 


ギヤプラス- 
ドラゴンバスター 




ゼビウス" 

ゼビウス© . 

源平討魔伝 . 

ハラデューフ . 

S .パックマン.. 
ドルアー ガの塔 •• 


〔ナムコロムキット〕 


■•¥ 9.000 
¥13,000 
•¥ 8,000 
•¥ 5,000 
•¥38.000 
¥ 11 . 

•¥ 

•■¥ 11.000 


11.000 

7.000 


システム I • 

妖界道中紀 . 

パックマニア . 

爆突檐銃艇 . 

メルヘンメイズ •• 

システム II . 

アサルト （ P 付） •• 

未来忍者 . 

オーダイン . 


〔麻雀コーナー〕 

s - ') : pj レ 2]••• 
S - 'J アンレ！！] ••• 
大人の麻雀…… 


•8~9万 
••¥ 7.000 
••¥ 10.000 
••¥ 9,800 
••¥ 12,000 
••9~〗0万 
••¥13.500 
••¥19.800 
••¥19.800 


••¥ 20,000 

••¥52,000 

••¥25.000 


® 日が盆と正闫楽しい 

マニアの恋人 宇宙堂 

〒462 名古屋市北区下飯田 4 丁目 6-2 

0052 ( 916)1407 


どんどん資料を請求して下さい。 あましています。） 

※資料 請求と注文 票講 求は60円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

w 私の知ってしヽる楽しいケーセン_ 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンター 1 J サ 


，私なりに考文 TT みた 
皆が楽し M 3 場所にす3には 


ば皆が楽しく人気ゲームをプレイ 
できると M ぅ。 

さて雰囲気はこれぐらいで良い 
と思ぅので次は環境面に入りたい。 
まず最初に禁煙 タイムを 作ること。 
ゲームをプレイしている時に横か 
らたばこを吸い始め、その煙がも 
ろにきたらたまりませんよ。せめ 
て小中学生が入場できる開店から 
午後七時まで禁煙 タイムに すれば 
かなり違うと思う。一部のゲーム 
センター ではすでに実施して いる 
ところもあるが、 なるべく 都市か 


ら離れた郊外のゲームセンターは 


これを実施してもらいたい。 

それからこれは本当に書きずら 
ぃのだが、12歳未満(小学生以下) 
は日曜•祭日以外の日は入場でき 
ないようにする ことで ある。なぜ 
か？それは前文にも書いたように 
子供は限界を知らない。だから親 
の サイフまで しつけいするという 
衫にもなる。私の考えとしても ま 
だ小学生には金銭のからむゲーム 
は早いと思う。だから小学校の先 
生、 PTA の方々がこの ことで 力 
を入れるのも当然だと私は思う。 

しかし力を入れても、新風俗営 
業法を守らない小学生が午後7時 

になつてもゲームをプレイしてい 
るのがみられる。そして親がゲー 
ムセンターで子供に怒りつけなが 
ら帰る姿も見かける。こんなことな 
ら日曜•祭日以外の日は入場でき 

ないようにすればな— ^〇思う。し 

かし立入禁止になればかわいそう 

なので、せめて休みの日ぐらいは 

ゲームをプレイさせればどうかな 

と思う。あまり一方的でもかわい 

そうだから…。 

そして最後にカツアゲの問題で 

す。このごろはあまり見かけない 
のですが、これはどのゲームセン 


ターでも徹底的に処置してもらい 
たい。ょくゲームセンターの出入 
口に「カツァゲ等を発見した場合 
は警察に通報する」と書いている 
が、あるゲームセンターで実際は 
書いているだけで見てもしらんぶ 
りしている店員を私は見た。私はと 
ても怒つた。なぜしらんぶりする 
のか、こんなことはあつてはなら 
ないことだ。 

これではますますゲームセンタ 
1は不良の集りと言われるばかり 
だ、ゲームをプレィしても、カツ 
アゲされた、となればもう二度と 
ゲームセンターへは行かないとな 
つて一 i まう。またゲームの おもし 
ろさが半減してしまう。これでは 
あまりに も金もうけのためだけの 
ゲームなのかと思う。お金を とる 
のならプレィ^ - I が満足する雰囲 
気•環境等を作ってもらいたい。 

店員もただモニターふきと掃除 
だけでなく、自分の店でカツァゲ 
等を発見した場合は厳しく注意を 
してもらいたい。そうすれば、「あ 
のゲームセンターはいいぞ」とな 
りお客も増ぇ、ゲームセンターの 
利益も上がるというものだ。これ 
は全国どこのゲームセンターでも 
徹底してやつてもらいたい。ひど 
い場合は入場禁止という処置もと 
つてもらいたい。カツアゲなんて 
とんでもない。これは本当に追放 
してもらいたい。 

さて、ゲームセンタ I をどうす 

れば良くなるか私なりに考ぇてみ 

支したが、私にとつては皆が楽し 

める場所としてほしいと 願つ てい 

る。このことはどのゲ^ —マーも同 

じ気持ちだと思う。これからゲー 

マー と店員で協力し合い、いつの 

日か大人も子供も皆が楽しめる健 
全な遊戯場としてもらいたい。 


= = = = = = = = = = 
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ニユーゲ_ム入荷迅速!!ヒツトゲームずらり…だから好き!！ 

^^CCCCCCCCCOOCCOOOCCCOOOCOOOOCOCCOOcoooqqooqqqqqqq CO qqqqqqqqqqqq CCCCCCCCCCOC 


DCcoocooooooooocddoasoS&oebaSBBoSOc 60 decs 

高な東!都オール50円？ ▼ 


ツキー、近場访人ち冷今 T 
九ずブしーイ、だ。 

区神田神保町1 一 16 

3)4 8 5 2 









ゲーム コーナー 

ミ、 V キ 


とゆ一わけ T ゲーム3—ナー2 
ない人もまずチェック、とりあ 

〒101東京都千代田 

SO 3(2 9 



九校 T 4 I 















FM 富士は毎土 •日 PM 9 :55〜10:00 
周波数78 ,8 MHz (東京) 83.0 MHz (山梨) 
80.5 MHz (静岡） 


ゲームキッズの頃の話しでは大爆笑シーンち。 
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木場 B 0 氏 (パーソナリティー） 
鵜瀞行孝氏 (ディレクター） 

構成：石井ぜんじ 




秒単位で番組を仕切るディレクター鵜瀞さん< 



FM 富士「サイトロンデジタルブレス j 
パーソナリティー木場刪さんにインタビュー 


すぐ不安は 
な < な'0ましたネ 


ぜんじ…初めにゲ—厶音楽 
の番組を作ると言われた時に 
ど I つ思われましたか? 

木場…ゲ I 厶ミユ ー ジック 
と聞いた時は、ファミコンと 
かの音楽かと思いましたね。 
ゲ—ムセンタ—にはよく行く 
んですが、ファミ n ンの音楽 
の方はまったく分からないの 
で、「えっ、何も知らない。だ 
いじょうぶかな?」という不 
安が最初はありました。でも 
番組をつくる段になると、ア 
—ケードゲ—厶の曲が多いの 
で、「ああ、あれか」というもの 
も多いし' 思ったほどゲー厶 
そのものがど5のとい-つので 
はなく、音楽そのものが主体 
といラことですから、普通の 
ミュ—ジツクプログラムみた 


いな感覚で不安はなくなりま 
した。 

また、これはこの番組を初 
めて聞いた人とかの八ガキに 
書いてあるんですけど、ゲ— 
厶の A 日楽だからピコピコとか 
それだけだろうと思つていた 
けど、実際に聞いてみるとけ 
つこ一つカツコイイとい/つのも 
ありました。 

まだまだゲ—厶ミユ—ジツ 
クを聞いたことのない人達は 
インべ—ダ—の印象が残って 
いると思-つんですよ。今はゲ 
—厶の種類もすごく増えたし、 
映像も、色も、動きも音楽も 
よくなりましたね。体感ゲ— 
厶もできてしまうし、これか 
らはどうなつてしまうかと思 
-つくらいですね。 


反響がいいし 
八 1 J がありますよ 


ぜんじ…番組の内容はどん 
な感じでやつているんですか。 

鵜瀞…ただ曲を流すんじや 
なくて、5分間の短い番組な 
のでいろいろなことをやつて 
ますね。こつちでアレンジし 
て、メドレーとかオープニン 


グ特集とか、エンディング特 
集とかもやりますよ。結構い 
ろんなノリでできるとい I つと 
ころが特徴ですね。 

ぜんじ…ゲ—厶の音楽はひ 
とつのジャンルといつてもい 
ろいろなものがありますよね。 


たとえ5分でも 

ゲ I ムミュ I ジッ 
うれし 


ク専門とは 


鵜瀞…いろいろなものがあ 
るからこそ、いろんな番組が 
作れるわけです。ゲ—厶音楽 
ってとてもパカにできません 
よ。 

ぜんじ…木場さんはどんな 
ゲ—厶ミユ—ジックが好きな 
のですか? 

木場…この前、私の選んだ 
ゲ—厶ミユ—ジックのメドレ 
I をやったんですよ。一番好 
きで、印象に残っているのは 
アウトランですね。メ ドレー 
の時は曲というより自分がよ 
<金を散財してしまったゲ— 
ムの曲を選びました。究極夕 
イガ—とか PI 47 とかですね。 
シユ—テイングが好きで、日 
に何千円も使って落ちこんで 
しまったりするんですよね。 

ぜんじ…リスナ—の反響は 
ど5ですか。 

木場…ゲ—厶センタ—で先 
に行けなくて聞<ことができ 
なかったのが聞けて-つれしい 
というのもありました。エン 
デイングのテ—マなどですね。 

ぜんじ…エンデイングの音 
楽は最後だから、特にしっか 
りできているのに聞けないと 
もったいないですからね。 

木場…そうですね。また、 
これからもリスナ—に喜んで 
もらえる番組にしていきたい 
ですね。 



ぜんじ…それではゲーメス 
卜の読者に番組の PR をど|つ 
ぞ1 

木場…日本初のゲ I 厶ミユ 
—ジック専門の番組、サイト 
ロンデジタルプレスですね。 
これからも新しい曲や知らな 
い曲をどんどんかけていくの 
でヨロシク。 

連射に器具を使-つのは邪道 
だとい5木場さん、ギヤラク 
シ I フォ I スが好きな鶴靜さ 
ん、インべ I ダ I 、ペンゴか 
らやり続けてきた放送作家の 
鷹野さん、これからも楽しい 
番組作りをお願いしま〜す。 
P . S . FM 富土に葉書でどんど 

んリクエストしよ5。 

〒棚山梨県甲府市丸の内 
2 — 7123 FM 富士 
「サイトロンデジタルプレ 

ス」 






















時 0 流れは益々速く、ゲーム 0 寿命は益々短かく… 

よって、ちょっとネ勺が古いかも知れないが悪しからず。 
今回て折り返し地点だが、ネ勺ははたじ T 持つか…!？ 

構成山河悠理 


びつくら紡丨しょん 





夕一^アラン 


ギヤやパ—ツを選ぶ時に、 
アクセル or ブレ—キを踏みな 
がらスタ I トポタン or 夕 I ポ 
ポタンを押せば様々な現象が 
おこる。 

(茨城県•細谷健君) 

⑱様々な現象は自分の目で 
確かめよ-つ。スタ—トボタン 
と夕 I ボボタンとでは微妙な 
違いがあるぞ。 


2 周目をクリアして' エン 
ディングが終わつたあとに出 


ヘルフアイ T 


自機がレ—ザ—じやない時 
(4 連射できる)、アドゥ—ル 
(3 方向に弾を出す奴) or ダ 
ムンド(最終面で出てくるア 
ドゥ—ル+火の玉)を後方弾 
(黄)で撃つと、パワ—アツ 
プアィテムが 3 つ出る。 
(編集部 • GOD ) 

@死んでしまつた場合に、 
とつても有効な技だ。他のパ 
ワ—アップを持った敵ではで 
キ J ないよ。 


る GAME OVER の表示 
の時に再びスタ—卜すると(コ 
ィンは入れておく)、最初から 
魔法が使えるゲ—ジがあり、 
鉄の鎧でも魔法が使えるよぅ 
になる。1回でも攻撃を受け 
ると 使えなくなつてしまぅ。 
(全国多数の皆様) 

#これまた投稿が多かった 
技だ。応用として、2人用で 
1人が先にクリアしても OK 
だぞ。(宮崎市の木島康志君か 
らのレポ—卜) 

V っくら M 1 し^ん 

⑩ 


ss ^ 

1 面で、 3 つ目の宝箱の近 
くのルしごの上でジャンプを 
してがらレバ—を上に入れる 
と、ア I サ I が見えないはし 
ごを登っていく。 

(全国多数の皆様) 



スメだ。(何の得にもならな 
い〇) 

⑩ 


ハ—ド。八ンチヤ— 


• S キ 4 H フ 

相手を倒した時、自分の体 
力が100%(ノ—ダメ —ジ ) 
の状態だと' 次の試合でレフ 
リ—の足元に隠れキャラが現 
れる。 

(新潟県•大場正博君) 

㉚ 難しいが、出現した時の 
うれしさは大きい。しかし、 
ボ—ナスなどは入らないのだ。 

r つくら M — し^ん 

⑩ 


ブラストオフ 


デモ画面の時に スタ— トボ 
タンを押しながらコインを入 
れ ると、 そのデモの状態から 
スタ—卜してしまう。しかも 
残機は〇の状態である。 

(岡山県 • YACK LE-T • 
NAN } 

#う—む' ひどいバグであ 
る。まあ、気をつければ防げ 
ることではあるけどね。 


1;つくら«1しょん 

⑩ 


ストライ、夕 i 电 


トラ型オプションアイテム 
を出しておき、キノコ型オプ 
ションの赤いゲ—ジを消して 
から、(オプションを無くす) 
トラ型オプションを取り、そ 
の後一定時間待てばキノコ型 
オプションが2個、赤ゲ—ジ 
が無い状態で存在することに 
なり死ぬまで消えなくなる。 
(全国多数の皆様) 

@多数の投書がありました。 
また、タイ厶才 I バ I になれ 
ばオプションが消えない技も 
あるので、死にそラになつた 
ら、タイム切れまで待つのも 
1つの手だ。 

# 


ストラ V ダ i 电 


2面のシ—ソ1(写真参照) 
の上でレバ—を上に入れると 
飛竜が踊り出す。 

(編集部.石井ぜんじ) 

@まつた <意味が無いのだ 
が、見てて笑える。ここまで 
来ればだれでもできるぞ。 






















__ © ㈱ ナムコ 

P 

SPREAM-SHOT 協力：妖怪5ベびじりよん図：ずるずる 


_「求めよ、さらば与えられん！」これはかの有名なホメイニ師の栳 
言であることは知ってるね（なに知らない7 バカな！） 

実は、このゲーム、単純ではあるが、君の求め方によってもすご 


図3 :—枚石板。 


図4 :二枚石板。 


15:三枚石板。 


図6 :連鎖石板。 


パズルゲーム信仰者は全てこの記事を読むべし！! 


一く難解なパズルゲームともなる。 


CU 月下旬にナムコから発売 
されたロンパ—ズ。もラ各地 
でオールクリアも出ている頃 
と思います。 

ゲ—厶自体功目的は、鍵を 
拾って面を消すだけの、すご 
く単純なゲ—厶ですが、ちょ 
っと違った楽しみ方ちできる 
のです。それは"各面で、取 
れる限りの得点を追求する" 
という方法 i り、そのパタ 
—ン作成#"超ド級難解パズ 
ルゲ—厶へと、このゲー厶 
を導いて Y れるのです。 

パズルゲ—厶が大好4 TJ なキ 
ミたち—' U のゲ—厶のバタ 
1ン作成をしてみよ5! 

とい5わけで、今回の攻略 
は敵のアルゴリズム等々、こ 
のゲ—厶のデ—夕及び知識を 
メインとするものにしてみま 
した。この攻略を元に、この 
ゲ—厶の奥の深さを理解して 
頂ぎ、ゲ—厶の画面を夢にま 
で見るほどのめ〇こんで欲し 
いと思います。 



まずは一 

フイ—ルドの説明 


安全地帯が使えるわけです。 
ことにタテ方向に石板の下に 
ぴったりはりつくと安全であ 
るとい-つことは、是非知って 
おいて下さい。ただし、チヤ 
ップの当たり判定は2マス分 
と考えてよいのですが、歩く 
時の判定は' 帽子も含めてほ 
ぼ3マス分になります。 よっ 
て石板の再生の時に、敵との 
当たり判定とは違ったひっか 
かり方をするのです。 

図2は石板を便宜的に透視 
図にしたもので、斜線部分に 
石板が配置されたものです。 


フィ—ルドは' 図1のよう 
なプロック単位で構成される 
と考えます。さらにーブロッ 
クは大きく分けて図のよ I つな 
4 X 4 マスになつており、斜 
線部分だけに石板や壁が配置 
されるのです。このとき、丨 
ブロック分の長さの壁では図 
の3"7-ス分が使ゎれます。 

このブロックの I つち、敵が 
通れるのは斜線以外の2マス 
分です。このため図に示した 


石板の高さにまどわされず、 
フイールド上のフイ—チヤー 
の正確な判定を知ることが、 
ロンパ—ズ攻略のための第| 
歩となることを、 よく 心得て 
おいて下さい。 



図3〜6を見て下さい。 
石板には4つの種類があり、 
それぞれ敵をつぶした時の得 
点が違います。(表 1) 

① I 枚石板(青、黄) 

幅3マス分の、|番小さい 


石板です。これで6匹つぶす 
と…0 

©二枚石板(緑) 

幅7マス分の石板です。 

® 11枚石板(緑) 

幅：=マス分のどでかい石板。 
これでまとめつぶしすると… 
むなしい。 

④連鎖石板(赤) 

一枚石板よりちよっと高い。 
よって倒れた方の石板をまき 
ぞえにしてしま I つ。この石板 
でまとめつぶしをして、さら 
に前の石板まで倒すと得点が 
入らない—超バグ n 



ラウンドクリアに必要な鍵 
やアイテム(ジュエル、地震、 
スピ—ド、夕—ン)は' ブロ 
ックの上側に当たり判定があ 
ります。従つて、ブロックの 
上側からなら敵と接触せずに 
とることができます。 

ここで注意すべきことは、 
鍵は空中にあり、アイテム類 
は地上にあるため見かけの位 
罱は違ろのですが' 判定は同 
じということです。 

ゲ—厶をしながら' 常にフ 
イ—ルドの平面図が確認でき 
ること、これが基本です。 





1 J 

r i 

二 _ 




ブロックの構成 
と石板の配置 


君は究極勿" 1 UP " を見たか/ 
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敵キヤラクタ_表 


表2 



まとめつぶしによる得点表 


表1 



石板の大きさ * 

\ 

一枚石板 

二枚石板 

三枚石板 

2 

2,000 

1,000 

500 

3 

5,000 

2.000 

1,000 

4 

10,000 

4,000 

2,000 

5 

50,000 

8,000 

4,000 

丄 

1 u p 

10,000 

6,000 



； し：'...■パ、. 


ベロべ力 

250 

石板をたおす。反転をす 
ることがある0 

感 

大グモ 

1200 

ときどき止まってクモの 
巣をはる。クモの巣はレ 
バーをふるとほどける。 

$ 齡 

ふまじめ 
ピヨコリン 

100 

カギを守っている。守っ 
ているカギの下でタバコ 
をふかす。 

% 

ゴロ 1 J ン 

300 

石板に当たるまで直進す 
る。力べを倒す。曲がれ 
るならば必ず曲がる。 


::::、::囊難1 



ピョコタン 

100 

1ブロックずつはねる。 

〇 

ケララ 

100 

動きがおそい。炎を吐 
<〇 

S 

トド 1 」ン 

100 

カギを守っている。ふぶ 
きを吐く。 


ナチ坊 

100 

2回つぶさないと殺せな 
し、。カギを守っている。 

逢 

ダックス 

100 

爆弾を1個持っている。 
自分のろしろをついてく 


八ツチ U つかめ 
敵キヤラの SES 1 


敵キヤラは、各ブロックご 
とに、次に移動する方向を決 
めています。基本的に、袋小 
路以外では反転しません。敵 
キヤラは次の順に移動方向を 
決定します。 

〇ピョコリン 

①チヤップと距離 ( xy 座 
標)を見て、長い方を縮 
める方向に進む。 

②①の方向に進めない時は、 
その180°反対方向に進む。 
⑬①及^ 1©の方向に進めな 
い時は、短かい方を縮め 
る距離に進む。 

④反転する。 

〇ケララ 

チヤップとの距離を見て、 
x 、 y どちらかが2 • 5 
ブロック以上あれば、ピ 
ョッコリンと同じ。 

x 、 y どちらも2 • 5プ 
ロック以内ならば、チヤ 

ップの向いている方向に 
対して垂直にライン上を 

目指して進む。 

4 ブロック以上移動して、 

チヤップとの距離が 3 ブ 

ロック以内になると炎を 

吹きます。(ただし、前方 

に2ブロック以上ないと 

吹きません。) 

〇トドリン 

鍵を一つ守つている。 

(鍵を目標に移動する) 

ヶララと同じ条件で吹雪 

を吐く。 

目標の鍵がなくなると、 

次のアルゴリズムで進む。 

①チヤップとの距離を見て、 


長い方を縮める方向に進 
む。 

②①の方向に進めない時は、 
短かい方を縮める距離に 
進む。 

⑬①及び②の方向に進めな 
い時は' ①の反対の方向 
へ進む。 

④反転する。 

〇ナチ坊 

鍵を2つ守つている。 
目標の鍵がなくなると、 
トドリンと同じアルゴリ 
ズムで進む。 

〇タッグス 

チャッブとの距離が、2 
プロック以上ならば、卜 
ドリンと同じアルゴリズ 
厶で進む。 

2ブロック以内ならば、 
爆弾を投げる。 

手ぶらのタッグスは' チ 
ャップの約1ブロック後 
方を目指して進む。 

〇べ力べ力 

トドリンと同じ。ただし 
進行したい方向に倒せる 


石板があれば倒して進む。 
次のブロックへ移動レキ J 
る前に後ろへいくと反転 
する。 

〇大グモ(ミドル•ボス) 

チヤップの座標を中心と 
して' 自分の座標と点対 
称の位置を目標に進む。 

〇不まじめピョコリン 
4 つの鍵を守っている。 
守っている鍵の下で 、I 
定時間タバコをふかす。 
鍵がなくなると、ピッコ 
リンと同じアルゴリズム 
でチヤップを目指す。 

Q ゴロリン 

① 石板' 壁にぶつかるまで 
直進する。とまるとゴロ 
リンの向いている方向に 
対して横方向のチヤップ 
に近づく方へ進む。 

② 左右に移動できない時は 
前進する。 

②反転する。 

ベカべ力及びケララは、次 
のブロックへ移動する間に、 

2回' 方向の決定をします。 
従って反転しない八ズの場所 
でも 90 °ずつ同方向へ向きを変 
えた場合' 結果的に反転して 
しまラ時もあ〇ます。 


敵キヤラの数 


各キヤラの 
アルゴリズム 
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ROUND 7 データ 



表 3 


下に来たら石板 A を右側から て A 倒します。 (1 UP ) 
上へ回り込み、②へ行$ます。 

ピヨ n リンのタイミングを見 


スタ—卜直後、左右から来 
る" ピョ コリン" 4 匹を待ち、 
直前まで来たら、図 7 の①の 
地点(安全地帯)に入ります。 
4 匹目の ピョ コリンが左を向 
いたら S 地点の少し下にもど 
ります。この時©の位置にケ 
ララが2匹重なって下りて4 TJ 
ます。 

このケララは自分が動かな 
ければ、 © の位置で反転して 
炎を吹$ます。この時左側(画 
面外)からピヨコリンがもど 
つて来ます。先頭が自分の真 


I- ME :40秒 

KEY :15個 
敵キヤラクタ I :ピヨ n リン x 4 
ケララ XI 

アイテム ：地震 X 3 




敵をつぶすと卵が発生しま 
す。卵は各面で定められた位 
置に発生するのですが、その 
位置が複数ある面では' 自分 
に近い位置から順に発生しま 
す。ただし、卵から出てくる 
敵は各面ごとに定められてい 

て、必ずしもつぶした敵と同 

じ敵が出てくるとはかぎらな 

いので注意が必要です。 

あと、敵キヤラの中で、ゴ 

□リンのみ、再生後、すぐに 

前方へ転がつてキ j ます。(卵の 

下に石板があるといきなり倒 

してしまう。)その逆に、卵の 

位置が袋小路でないかぎり、 

後ろへは来ません。 

卵の出現する位置をしつか 

り把握していないと、クリア 
さえできない面( 58 面等)も 
ありますので、キ J ちんとおぼ 

えて下さい。 


特殊キヤラの 

注意事項 


〇ピヨコリン 

ピヨコリン(及び不まじめ 

ピヨコリン)は、大きく分け 

て2種類います。進行方向に 

対して、前よ〇に着地する者 

と後よりの者です。ピヨコリ 

ンは、敵キヤラの中で、もつ 

とも当たり判定が小さく、よ 

つて前よりの者とは後に' 後 

よりのものとは前に、同プロ 

ツク内にいることがでキ J ます。 

〇ゴロリン 

ゴロリンは、他のキヤラに 

比べて非常に速度が速いため 

コンピュ—夕の処理関係上そ 

の動さが面の状況と深<関わ 


つています。よつて、ゴ ロリ 
ンの登場する面では、正確な 


バターン(石板を倒すタイミ 
ングなど)が必要となります。 


各面究極パタ—ン作り 


なぜ〃まとめ殺心" 
なのか？ ♦ 


表1を見て下さい。ゲー厶 
を楽しむ上での一つの要素で 
ある得点を、とことん追求し 
よ5とい-つのが今回の目的で 
す。その目的達成のために、 
まとめつぶしの得点がいかに 
有効か(ことに I 枚石板での 
つぶし)が理解できると思い 
ます。 

究極的には、タイムボ—ナ 
スが 3 万点以上とれる面は存 
在しないわけで、 5 匹以上敵 
のいる面はすべて 5 万点をと 
った方が得点効率が良いわけ 
です。 

しかしここで、表中の"1 
up " といラものの存在があ 
ります。これは得点は入らな 
いのですが、ラストラウンド 

クリアすると残機 X 1 0万点の 

ボ—ナスが入るため、結局得 

点効率上、最高のものである 

といえます。 


パタ—ン作成の I 

要素 A 


ラウンドクリアごとにの夕 

イムボーナスは、 1 秒 500 点で 

す。これとのかねあいにより、 

もつとも得点効率のいいバタ 

—ンを決めるわけです。この 

バタ—ン作りにおいて、利用 

で$る事を説明します。 

①敵の誘導 

アルゴリズムを理解して、 


敵をまとめます。 

② 敵の再生 

敵の多い面では、殺すと 
敵数がスタ—卜時よりも 
1匹減つてしま5面もあ 
ります。このよ5な面で 
なければ、殺したタイミ 
ングと対応している卵の 
発生は敵同士の周期を合 
わせる上で、重要な要素 
となります。 

③ 石板再生の利用 
倒した石板は一定時間で 
再生しますが、再生の最 
中にそこを通りかかつた 
者ははねもどされます。 
これを利用して、敵を| 
時止めたり、ゴロリンを 
止めたりできるのです。 
再生するタイ/ニングは各 
面で違います。 


パタ I ンの 
紹介 


前の「バタ—ン作成の要素」 

であげたよラな事項を組み合 

わせてパタ—ンを作るのです 

が、ここで、その I 例を紹介 

したいと思います。 

しかし' これはあくまで| 

例であつて、もつといいパタ 

—ンがあるかもしれません。 

このパタ—ンを5のみにせず、 

これからのパタ—ン作成の参 

考としてもらえれば幸いです。 

巧5月初め現在、25コ以 

上の 1 UP パタ—ンが確 

認されています。実は60 

面の一 u P も…。 


ラウンド 
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ROUND 87 データ 

表 4 


ROUND 55データ 

表5 



r 2 ムパ_ス 


置は、ちょつと下で待ちます。 
石板 F を倒します。 (1 UP ) 


ラウンド 


3 


始まつたら下に降りて鍵を 
取り、①で待ちます。 C、D 
の板をベカべ力が倒したら、 

A 、 巳を倒し、 © の位置にベ 
力べ力が来たら、スタート地 
点上にある2枚の石板を右か 
ら上へまわり込み、②で2枚 
石板 E を上へ倒します。 

その後④で待ち、先頭のベ 
力べ力が左横まであがつたら、 
⑤丨◎-©!@丨◎の順に直 
線的に動きます。この © の位 


ひつかかり、右へ(自分の真 E を上からまわり込み©で待 
下)きます。 ちます。板 E を倒します。 (1 
B 匹全員が右を向いたら板 up ) 



スタ—卜直後①で待ちます。 

ベカべ力6匹が画面上から 
下りてきて、3枚石板 A を倒 
します。 

板を倒したベカべ力は、連 
鎖石板巳、 C を倒すものと、 
下に降りてくるものに分かれ 
ます。 

降りてきたべ力べ力が©及 
び © まで来たら、真上に上が 
ります。④をへて © で待ちま 
す。下から追つてぎたべ力べ 
力が©で、板 D の再生により 


曾惑寥 



I-IME :50秒 
KEY : 16 個 
敵キヤラクタ—:ベカべ力 X 6 
アイテム •■なし 


I-IME :40秒 
KEY :11個 
敵キヤラクタ—:ベカべ力 X 6 
アイテム ：なし 
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超マニア向け講座その5 


STAGE 3 作キ七うワ9-ス*%就沿 


この擎?螌 tJLE 時点で 

H ITfetK 斗 V よ S ベ，ス V? す i 


: «? L 平^からケ'一と昇。？<5の 




バーナー II 


基本編它読ん T くれた方/7から 
「 HIT 数が増九た ./ j と必声が 
多数きました。ど勺もあ4がと 
勺。やりがいがあります。がん 
ば3冷// 


門弟：ずる（構成 • 記述担当) 


HIT1500 への道 


31111111 


議^^^^^^^^^^^^^ 


. 

__ 一 _^ 一_______ __ 


■■■■■■■■■1 


隨 




は誘爆する。4機は水平線か 
らグ—ツと上昇していくので、 
動きに注意してロックする。 
次に、八の字編隊と左右か 


ら爆撃機が4機ずつ出現する。 
八の字編隊は一機ずつ出現し 
ているが、おされるのを防ぐ 
ため、先ほどと同じやり方で 


おとす。(先の誘爆編隊に爆弾 
を落とされると、この八の字 
編隊を全部おとせない。)ここ 
で' 何機ミサイルを打って来 


まだまだ1刖半 

lpltoJT - 

今回は、空中給油後の3ス 
テ—ジから5ステ—ジの地上 
給油まで、要するに2ステ— 
ジ分の攻略をやります。 

では前置きはこのくらいに 
して本編へ突入しましよ 5 。 

A I 

G 

A 

I — 

S 

補給の後、すぐ前方から4 
機、出現と同時にミサイルで 
やつつける。 

次に3機のヘリ。敵が攻擊 
してくるまで時間があるので 
1機ずつミサイルでおとそ-つ。 

さて今度は八の字編隊であ 
る。基本的には、1ステ—ジ 
最後と同じ要領で、左3機を 
ロックオンして擊ち' 右3機 
をロックしておとせばよい。 

問題はその後。地平線上に 
4機の誘爆編隊が来るのであ 
るが、これを落とすのに手こ 
ずると 4機が爆弾を落として 
いくのです。こ I つなつてしま 
I つと、次の段階でキャラクタ 

—才—パーを起こして、ミサ 
イルが出なくなつてしま-つの 

だ。ちちろん撃ちのがしが出 

て、 H — 丁数をロスしてしま 
5。この面の最後まで、十分 
気をつけてプレイすること。 

さて、やり方ですが、まず 
八の字編隊をおとし、敵の攻 
擊を よける。 すぐ4機編隊が 
地平線上に出現するので、右 
側の一機をミサイルで、編隊 
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STAGE 4 


作先制攻辇命，， 


含鱗 。®® /D 
沒?衡 .( D ® 


槐とす • 


褐。 M ) の於 
みそでくふ^5^ほ ® 孑ある, 


胡 fc ) 说似もス a ット/レ ■ 
礼 1^し执\^ 




U こかくハ 0 ゲン ^I 
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ルでおとせば誘爆する。 

次にヘリがくる。地平線の 
あたりに出現するので見にく 
いが、左側に2機、右側に3 


機出現する。左側の2機をミ 
サイルで速攻でおとす。手間 
をかけるとキヤラクタ—才— 
パ—で、次に出てくる誘爆編 


るかが勝負。少なければ少な 
いほどよい。 

続いて、爆撃機である。連 
なってくるので、まず左側の 
編隊の前から2機はキヤラク 
夕—才—パ I でミサイルをあ 
まり擊てないので、1機ずつ 
ミサイルで、残った2機をま 
とめてミサイルでおとす。 

そして、今度は右側の編隊 
だ。もうかなり近づいていて 
苦しい。まとめて I 気にミサ 
イルで撃ち落とす。この部分 
の n ツは、とにかくミサイル 
ボタンを連射すること。ミサ 
イルが出にくい状態にあるか 
ら、キヤラクタ—オーパ I が 
解けた瞬間を上手く利用する 
ことだ。 

そのためには、こ-ついつた 
大ざっぱなやり方も必要なの 
である。あと、ロックもなる 
ベく正確に、そして連続して 
何回かすること。 I 度だけ口 
ックしても、ミサイルが出な 
かったら、そ0).ままのがして 
しまいますよ。 

さて、難関を抜けました。 
ちなみに、この時点で43機お 
としていればパ—フエクト。 
少なくとも 41 機くらいはおと 
してほしい。 

後はそれほど難しくない。 
画面右側に3機、その後ヘリ 
が2機、そして左測から3機 
来るので、全て///サイルを使 
つておとす。 

令 

E 

G 

A 

T 

S 

先制攻擊が命。とにかくパ 
夕—ンを覚えてしまいましよ 


- っ 

まず 画面中央に4機の横| 
文字の編隊が来るので、全て 
ミサイルでおとす。打つのが 
遅れると攻擊されるので注意。 

次に、横長の長方形の形を 
した4機編隊が来る。これも 
速攻でミサイルを擊っておと 
す。 

次は、この面の主役キリモ 
ミタイプである。まず右から 
4機並んで来る。一度に まと 
めてミサイルでおとす。この 
時の注意としては、キリモミ 
タイプは一力所からまとまっ 
て何機も出る為、そこへ何発 
ものミサイルが飛んでいくこ 
と。つまり煙が視界をさえぎ 
ってしまうのだ。従って、敵 
を擊ち残してしまつたりして 
も、それを確認するのに時間 
がかかってしまいます。下手 
をすると、煙の中からミサイ 
ルが飛んでぎて…なんてこと 
にもなりかねません。 

だから、こ I つい-つ時の為、 
画面右上の HIT 数にいつも 
気を配っておこラ。数が合わ 
なければ、要するに擊ち残し 
ている訳だから。 

対処の仕方ですが、煙の中 
へロックしにいき、ミサイル 
を擊ち、いつでも敵の攻擊を 
うけられるようにしておく。 
攻擊したら、すぐよければよ 
いでしよ-つ。一つまくやれば、 
ロックして擊ちおとすことも 
可能です。 

また、音で敵の攻擊を察知 
するのも一つの方法です。こ 
の面に限らず、これらの事は 
頭に入れておいた方が良いで 
しょ|っ。 

ではバタ—ンにもどります。 

次に、左からキリモミが4 
機。さっきと同時にミサイル 
で。 

そして誘爆編隊がくる。図 
⑤のよ I つに W のよ I つな形をし 
ている。図の®の敵をミサイ 
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中古基板販売 


參ギャラガ . 

•スカイキッド . 

•メトロクロス . 

參バラデューク . 

•フアイナライザー . 

❿サラマンダ . 

•サイドアームズ . 

•マグマックス . 

• AS 〇 . 

•プレビリアン (パネルつき） • 

• ドクタートッペル . 

•モモコ120% . 


>スーパー オセロ 


•ザ.ディープ •• 
•ソロモンの鍵… 

•ゼビウス . 

•マツピー . 

•ドラゴン バスター•… 

•ギヤプラス . 

•ディグダグ . 

•源平討魔伝 . 

參イーアルカンフー•… 

•グラディウス . 

•ラストデュエル . 

•妖魔忍法帖 . 

籲サイコソルジャー•… 
•スーパークイックス. 
參エンパイアシティー 


¥10.000 

¥14.000 

¥15.000 

¥15.000 

¥15.000 

¥36.000 

¥20.000 

¥14.000 

¥15.000 

¥17,000 

¥19.000 

¥10.000 

¥10.000 

¥19.000 

¥15,000 

¥10.000 

¥10.000 

¥15.000 

¥14.000 

¥18,000 

¥45,000 

••¥ 11.000 

••¥ 20.000 

••¥24,000 

••¥17.000 

¥26.000 

••¥15,000 

¥17,000 


•リベンジオブドウ(センサーつき） …¥9,000 

•奇々怪界 .¥10.000 

參中華大仙 .¥29.000 

參ステインガー .¥14.000 

•ヘビーユニット .¥35.000 

參シルクワーム . ¥25,000 

參くにお君 .¥11.000 

參ブレイウッド .¥15.000 

•ドッチ ボール .¥16.000 

• R • タイブ . ¥49,000 

•魔境戦士 (パネルつき) .¥15.000 

•黄金の城 .¥20.000 

•スタジアムヒーロー .¥30.000 

•イメージフアイト . ¥70,000 

•究極タイガー .¥45.000 

•大魔界村 . ¥118,000 

•西遊降魔録 .¥35.000 

•エキサイティングアワー .¥12.000 

•ヤンチャ丸 .¥11.000 

•テイードオフ （パネルつき） .¥19.000 

參 C • ベースボール .¥5.000 

參アスカ S アスカ .¥39.000 

•アテナ .¥11.000 

•迷宮島 . ¥19,000 

•バーデイートライ .¥55.000 

•ゲバラ (パネルつき) .¥38.000 

•ディグダグ2 .¥13.000 

參セクション Z .¥14.000 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までこ'請求下さい。 


•富士通ゼネラル 
DM —405 

14型カラーディスプレイ 



¥67,800 (定価) 
¥39.500 (販売価格) 


特長 

•デジタル RG 巳(日ピンコネクター)、 
アナログ RG 巳 （21 ピンコネクター） 
方式いずれのパソコンも接続 OK 
• 実使用 2000 文字 (80 文字 x 25 行)表示 
の カラー 画面 

• ブラウン管は文字などが見やすく、目 
の疲れない"スーパーダーク〃フェイス 
•音声回路•スピーカー内蔵で、21ピン 
コネクターより音声入力可能 



G 7 -夕ーボ ¥9,500 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 



RGB -7 岭 ¥17.000 

AV -7 岭 ¥20,000 

ARV -7 峰 ¥23,500 


詳しくは TEL にてお問い合せ下さい。 


買います。 


もし、者め基板 n うあきちゃった必や、 
ずっと使っていない晰あったら当店て、 
買取•下取•交換します。 


GAne 


〒326栃木県足利市大前町841 S 0284 —62—6926 FAX 0284—62—7407 


隊が2、3機欠けることがあ 
るので注意。速攻でおとした 
ら、右の3機をおとす。 

さて、また誘爆編隊である。 
図©のよラな形が図⑦のよ -3 
に形を変え、攻撃し逃げる。 
攻撃されたら誘爆しなくなる 
ので、早めにおとす。2編隊 
いるわけだが、 ®、 0をおと 
せば誘爆する。 

I 段落すると、またキリモ 
///である。右、左とさつさと 
同じである。その後3機が真 
ん中に出現する。ロックして 
おとしてあげましよ一つ。 

最後にまたキリモ///。左側 

から今までと同じように4機 

出現するのですが、出現から 

攻撃までが非常に早い。気を 

付けること。ミサイルはどう 

しても残つてしま I つのでした。 


< 8 > 

E 

G 

A 

T 

S 


地上給油面です。注意して 
ほしい事は、4面の終わる前 
にスロットルを動かしたり、 
補給中にミサイル撃つたりし 
ないこと。後で泣きみ見るこ 
とになりますよ。ここでは何 
もしなくても 100 発補給が行わ 
れます。なぜって/それは 
3ステ—ジの空中補給の時に、 
もうコマンドを入れてるから 
です。 

• --ステ—ジ 

までのまとめ 

さて、主に序盤の面のバタ 

—ンを紹介しましたが、いか 

がだつたでしよラ。 

「あれ、僕のバタ—ンと違ラ 

なぁ」と思った人もずいぶん 

いるのでは…。最初にも言い 

ましたが、バタ—ンには、や 

る人それぞれに個人差がある 

のだから、あまり説明したパ 

夕—ンだけに固執しないよう 

にしてほしいです。ある程度 

自分の腕を信用するのも大切 

ですよ。 

とにかく、まだ始まつたば 

かり。これから先はもつと難 

しい面が待っています。がん 

ばりましよつ。 ( SOH ) 


つ g し 


1ステ—ジでのスロットル 
の事について。 

スロットルは始めはニユ— 
トラルで、後方敵機が15機出 
きつたところで口—にする。 

この後、アフタ I パ I ナ I 
で点カセする人がいますが、 
前方から3機敵が出てくる内 
の2機目が出たらスロツトル 
を口 —にすること。でないと 
後方敵機の出現数が減る— 


ずるから 


/ 


ふわ〜このコーナ I を担当 

しているのにもかかわらず、 

なんと AB = がクリアできな 

くなつてしまつた。大急ぎで 

リ八ピリをしなくては/ 


お詫び 




ど-つもすいません、読者の 

方々。コマンドが少々間違つ 

ていましたので、正しいコマ 

ンドがわかり次第載せますの 

で、少々お待ちください。 
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ゲレ l ^ z 老納 !/ 




ゲームセンターで使つているゲームが、あなたの部屋でプレイで吉ますガ 



…’______議義 

』''へ.'，__ 



★新製品 

FC マスター 

ファミコンを完全 
闩 G 巳出力に改造 
で吉ます/ 

コントロール日〇 
X に接続して、ジ 
ヨイステイツクで 
プレイ OK 。 

定価 ¥25,000 


〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し .0B-B43-7B41 


© コント ロール BOX ( t ^\ 

KIC -045 DX (ニュータイプ） 


18 インチ高画質モニタ- 


② 


A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
でぎます。 ¥34,000 

巳タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28,000 
C タイプ： A +巳の機能で ¥37,000 
自作キツトはそれぞれ ¥5,000 引きです。 


RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画 
面兼用 1 5 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。 
高画質対応。パソコン対応。 ¥78.000 


中古基板 

¥5,000 から各種新製品 
もあります" アフター 
サービス も万全です" 


中古基板価格例：ガントレツト¥55,000バツトランス¥120,000(レーザーテ 
ィスク付）ペーバーポーイ¥70,000サイドアームス¥20,000妖怪道中記 
¥80,000スーパーリアル麻雀 P II ¥25,000中華大仙¥40,000ヴラディウ 
ス II ¥80,000ぶたさん¥18,000セクション Z ¥10,000アーガス¥10,000 



















































































































































6 月 2 旧 ON SALE 

G.S.M. 

デー9イ_スト 

ピンボール、サウンドは 

イカスせ〜い/ 


サ仆 t 2 し 

G.S.M. 
新作情報/ 


サイトロンの GSM シリ— 
ズに、いよいよデ— タイ— ス 
卜が登場する。派手ではない 
が安定した メロ デイ—ライン 
を持った DECO のサウンド、 
ひそかに期待していた人も多 
いはずだ。注目すべきはデコ 
ピンこと、デコのピンボ—ル 
サウンドが収録されている事 
で、こいつはもうぜひきいて 
ピンボ—ルの世界を感じてほ 


しいのだ。イカスんだから、 
ちろ。 

収録曲は、ァクトフェンサ 
I 、スタジアムヒ—口— ' n 
ブラコマンド、フ ァイ テイン 
グファンタジ I 、ロボコップ' 
そしてトルビ—ドアレ— と 夕 
イムマシン(やたつ//:)。 

次号 VGMn — ナーで DE 
CO のサウンドチ—ムへのィ 
ンタビュ—記事ものるので、 
そつちも期待して待っててね。 



つている…はず。じつくり研 
究して、ずつぼしはまつて下 
さい。 

30分、3200円(税抜)。 

そして7月21日には、ナム 
コが制作に4年かけた本格レ 
I スゲ I ム「ウイニングラン」 
とお待ちかね「ま—じやん G 
ALS 1 グラフイテイ—①」の 
ビデオが登場//:「麻雀学園」 
もしつ かリ入つてる ぞ 。はぁ 
I めでたい。(この担当バカか 
とか思われそぅ…) 

8月21には「タイト— •ス 
I パ—シュ—テイング」の L 
D が発売となる。それに先行 
してカプコン•ゲ—ムシンド 
ロームも LD 化する予定。 


まず6月21日、あのテトリ 
スのビデオが出てしまぅんだ 
これが。プレイヤ—の T.J. と 
GOD 氏によると、充分に满 
足してもらえる出来になるだ 
ろう、とのこと。速攻でどん 
どん落としていく 2 P プレィ 
と、技中心の 1 P プレイをお 
りまぜて、みせるビデオにな 


ファルコ厶交響曲 
シリ—ズ第2弾 

VI サ lr/、i 

キング/ファルコムレ—ベ 
ルから「交響曲ソ—サリア 
ン」がリリ—スされるぞ。 


今回も「ィ I ス」同様に、 
羽田健太郎がフルオ—ケスト 
ラを駆使して、ソ—サリアン 
の魔法の世界を見事に壮大な 
ドラマとして再現しているぞ〇 
全四楽章構成。 

7 月 5 日発売。 CD 2004 
3 円、 CT 2369 円(共に 
税込定価)。 


大阪昍ゲ—ムズチヤ； Y ヒオシツブ大会 

いよいよ目前君もチヤレンジ n " 


関西地区 T 大々的に開催され3 
SUMMER ゲーム•フエステバル 
期待めゲームスチやしピオ、 i シツブ大会は 
7月2日。^め日は日曜日なめだ。 

君ち参加しないか / /i 


大会の内容は 

•機種 

現在、ゲ—ムセンタ—で活 
躍している機械、昨年の優秀 
機械や今年の最新機械の中か 
ら選んで、それぞれの機種ご 
とに予選決勝をすすめてチャ 
ンピオンを選出。 

機種は次の 11 機種なので腕 
を磨いておこぅ。 

@イメ—ジファイト 

アイレム 

② 原始島 SNK 

③ 天地を喰らぅカプコン 

④ グラディウス II コナミ 

⑤ 天聖龍 ジャレコ 

⑥ テトリス セガ 

⑦ チェイス ㈠ 〇 タイ -^ -I 

⑧ 忍者龍剣伝 テクモ 

⑨ アクトフェンサ— 

データ'\-スト 

⑩ ウイニングランナムコ 
⑪クレイジ—クライマー n 

日本物産 

以上なんだけど、これら11 
機種が約 50 台、ずらずら—と 
並んで君の挑戦を待っている 

訳だ。 

もちろん、女性も大歓迎。 

実力と運さえあれば、君のお 

父さんだって入 It の可能性が 

あるかも。 

•予選 

2通りの予選があって、1 

つは大阪府下のゲ—ムセンタ 


丨で行ない、もう1つは大会 
当日、会場で行なうもの。 

どっちが有利かといえば、 
やはり行きつけのお店で勝っ 
てし まう ことかな。お店で予 
選落ちしたら、当日大会で敗 
者復活のつもりで挑戦するの 
はもちろん OK 。 

次に、整理して書いておこ 

う。 

( A ) 6月1日より6月25日 
までの間、大阪府下100店舗(予 
想)で決勝進出者(シ—ド権 
者)を抽選する。最高で200名。 

( B ) 7 月 2 日、大会当日、 
午前10時から I 般の予選を行 
なう。予選通過は各機種の I 
定得点(ボ—ダ—ラィン)を時 
間8分を リミツトと して、そ 
れを越えたものとする。申込 
者が100名を越えた場合は抽選 
で100名に絞られる。 

ということは、大会当日の 
予選はほとんど運？運の強 
さも実力のうちと考えて頑張 
つて下さい。 

•決勝 

予選 ( A ) ( B ) それぞれ通 

過した人々は恐怖の抽選によ 

り決勝機種が決められる。 

• 第1次決勝戦 

1プレィの得点(持ち時間 

8分がリミット)で各機種ご 

とに上位 4 名を選出。 

• 第2次決勝戦 

1プレイの得点(持ち時間 


15 分がリミット)で得点を出 
し、第1次第2次の合計を決 
勝点として順位を決定。 

•表彰 

決勝進出者には、全員に記 
念品として大阪 7 89 ゲ—厶ズチ 
ャンピオンシップオリジナル 
テレフォンカ—ドを進呈。各 
機種ごとの優勝者、準優勝者 
には優勝トロフィ並びに«状 
を授与し、その名誉を称える。 

また、 それぞれの優勝者を 
選抜したお店に対しても表彰 
状が贈られる。 

こ S 会を雰そう 

ァ—ヶ I ドゲ—ムの大規模 
な大会がゲ—ムセンタ—の団 
体の主催で開かれるというこ 
とは大変すばらしいことだ。 

それはなぜかというと- 

まず' 関西地区で開かれる 
こと。秋の AM ショ—も春の 
AOU ショ—も共に東京で開 
かれ、東京•関東以外の地域 
のゲ—ムセンタ—やプレイヤ 
I は情報入手や楽しみの面で 
やや不利だったと思う。そう 
いう地域的な不均衡が解消さ 
れる という ことは良い こと だ。 

次に良いことは、主催者が 
この催しを|般の人たちに解 
放して (つまり 積極的に|般 
入場者をつのって)、ゲ—ムと 
いうもの、ゲ—厶業界という 

ものを理解していただくとい 

う姿勢が伝わって くること だ。 

その意味から' 皆さんも都 

合がついたら、ぜひ会場へ行 

つて大いに盛り上げてやつて 

下さい。また、おやじさんや 

お袋さんを誘って行くのもい 

いだろうし、日頃はうるさい 


先生を' この日は大いにョイ 
ショしつつ会場に連れてくる 
のもいいんじやないだろうか。 

ただ心配なのは(これを老 
婆心とか取り越し苦労とい 
う？)、せっかく親や先生たち 
が来てくれたのに、運営のま 
ずさとかプレイヤ—のマナ— 
の悪さから、「な—んだ、ゲ— 
ムなんてやっぱり…」などと 
誤解されるのは避けたいな— 
ということ。 

という訳で、当日は大いに 
楽しみ、かつ他の人のことも 
考えて…いや、すばらしい催 
しだったと皆なが感じあえる 
ようなものにしたいですね。 

最後に説教じみたことを言 
ってしまってごめんね。では 
当日、会場でお会いしましよ 

、っ0 

あ、肝心なことを忘れてい 
ました。 

当日入場料は10 00円。 
なお、当日' ゲ—メストは 
ブースを出す予定だったけど 
都合により(雑誌の製作スケ 
I ジユ—ルの関係で)中止。 
残念。でも取材にも行くし、 
ゲ—メストオリジナルグッズ 
の販売にも汗かきに行く予定。 
• 日時…7月2日(日)午前 
10時より午後4時。 

• 会場…インテックス大阪5 
号館 A ゾ—ン大阪市住之江 

区南港北！12 

• 内容…アミユ I ズメントマ 

シンの展示、 , 89ゲ—ムズチャ 

ンピオンシップ大会、ゲ—ム 

グッズ販売コ—ナ I 

•問合せ…大阪 '89 アミュ—ズ 

メントマシンショ—事務局 

a ( 06 ) 76 4 - 1367 













月 25 日 ON SALE 

| 東亜 ブラム • 
? 、ゲーム s ユ 
トジッウ集 
ミ登場/ 


S . S . T . バムド 
ライブ直前 
イし勺ビュー 


大 

阪 

府 


京三石 
"都重川 
府県県 


チ x イス H . Q . 
海外バージ3し 
オリジナルテーブ 
当選者発表 



で味わい深いポリスタ—のゲ 

I 厶ミユ I ジツクシリ I ズ、 


今日は快晴/. 

野外ライブち大丈夫//: 

国立代々木競技場で催さ 
れていた「国際スポ—ツフエ 
ア」 のももかぼちゃステ—ジ 
に出演した SST バンドのみ 
なさん、ライブ直前インタビ 
ユ—をしてみました。 

大阪が一番盛り 
上がつた/ 

@•.よろしく お願いします。 

まず2月に行われた、東京、 

名古屋、大阪でのコンサ—卜 

のお話からお願いします。 

Hi r 〇 :ウラ 話ですか？ 

(全員爆笑/) 

®: 各所でのお客の反応で違 

ぅと ころが ありまし たか？ 

Hi r 〇:お客のノリは大阪 

が一番すごかったです。もう 

怖いぐらいに/ 

ミツキ—：なかにはデモテ— 


(//) 
(") 
(") 
(兵庫県) 

(ガ ) 

(奈良県) 

(ガ ) 

(鳥取県) 
(山口県) 
(福岡県) 
(大分県) 
(宮崎県) 
(//) 


(北海道) 
") 

(青森県) 

ガ) 

(宮城県) 
") 
(山形県) 
(埼玉県) 

が) 
//) 


橋本悦明君 
得能造志君 
留目秀明君 
斉藤清君 
斉藤淳 I 君 
昆邦宏君 
富樫淳也君 
岸野浩 I 君 
山内一憲君 
堀川雅至君 


袋卜表 

9、レ発 

叭ゼ者 

あブ当 

当たった人は封書に切手5 
00円分を入れて、ゲ—メス 
卜「福プレ」係まで送ってね。 
締切は6 月 30 日消印まで。 
(北海道)千坂昌弘君 
( // ) 小田部直人君 
( // ) 得能慶太君 
(岩手県)八重樫恵さん 
(栃木県)吉田貴美代さん 
( // ) 大門康寿君 

(") 加費 I 君 

(群馬県)登坂希生君 
(茨城県)石川裕章君 


プを投げ込んできた人もいま 
したね。 

Hi r 〇 :名古屋も最初はお 
となしかつたんですが、ミツ 
キ—さんの一言「ノれ/」で 
いきなりノリましたからねえ。 

東京では一部が最初からガ 
ンガンノつてましたし。 

@:東京は最初といぅことで 
お互いわからないところがあ 
つたんじやないで しょぅ か？ 
Hir 〇 :バンドにもありま 
したね。3回目ぐらいでバン 
ドの方もノつてきたし。 
ミツキ—ソロのパ—卜の 演奏 
も東京では、みんな 速 慮がち 
にしていたのが、2回目、3 
回目になるとオレがオレがつ 
て感じになつて、だんだん 演 
奏時間が長くなりましたょ。 

夏の北海道でライブ 
をやりたいネ/ 

@:これから先 s s T バン 
ドとして、やつてみたいとい 
うことはありますか？ 


Hi r 〇 : 世界制覇ですね/ 



最新作は東亜プランの 「T A 

TsuJINJ だつ。ヘルフ 

アイヤ—、タツジンに加えて 

ダッシュ野郎' ヮ—ドナの森 

を収録して全38曲62分。 

「達人の場合、今までの東亜 

プランの伝統を引き継ぎつつ、 

より発展させた曲づくりにな 

つているんだな。しかも I 面 

ごとに特色があつてメリハリ 


海外の方でもやってみたい 
です。 

ミッキ！ •年内にアメリカで 
すね。 

@:それは具体的な話として 
あるんですか？ 

Hi r 〇 :いえありません。 
やれたらいいなぁと思つてる 
だけですからねえ。 

ミッキ！. とりあえずは 北海 
道ですね。 

Hiro: 本州は終わったか 
ら、あとは一般のお客さんで 
すね。曲だけ聞いて楽しいな 
という人もつかんでみたいで 
すね。 

バンド色を強調した 
レコ I ドを創りたい。 

®: 最後に次のアルバムはど 
のようなものですか？ 

Hi r 〇:まだ全然決まつて 
ませんが、もうちよつとアレ 
ンジを増やしたいのと' 生演 
奏のものを入れたいですね。 
®. •もつと SST バンドを前 
面に出した感じででしようか。 
Hi ro そうですね。いずれ 
はライブ盤も出したいですね。 
@:今日は忙しいところどう 
もありがとうございました。 

ライブは定刻より少しおく 

れてスタ I 卜しましたが、小 

さいステ—ジにもかかわらず 

多くのお客さんが集まり 、 S 

ST バンドも1時間あまりに 

わたつて熱演しました。 

(ずるずる) 


がついてて、それでいて全体 

として有機的に結びついてい 

るんだょね。」 (Jo e 山田氏 • 

談) 

6月25日発売' CD 247 

2円、 CT 2163円。 

ちなみにセタのま—じやん 

ビデオは7月25日に発売延期 

となつてしまつたのだ。しば 

しの辛抱だつ。 


細川浩邦君 
橋本賢司君 
高塚隆之君 
丹羽雄士君 
安井英明君 
竹内豊君 
谷口喜彦君 
平石和也君 
北田稔和君 
清水静香さん 
楠本泰三君 
丸尾康弘君 
桜井秀樹君 
西生知広君 
竹下裕木君 
江田庄司君 
山田慎 I 君 
村上信貴君 
川久保雄 I 君 
林田英樹君 
肝付兼宣君 


同時に' くにおくんの歴史 
をたどった「くにおくんサウ 
ンドコレクション」も登場。 

共に6月5日発売、熱血物 
語は CD 11 23円、 CT 9 
37円。サウンドコレクシヨ 
ンは CD のみ2348円。 


(新潟県) 

(富山県) 

(石川県) 

(") 

(和歌山県) 

(京都府) 

(奈良県) 

(大阪府) 

(が) 

(か) 

( が) 

(兵庫県) 

(て) 

(こ 

(か) 

( が) 

(山口県) 

(香川県) 

(福岡県) 

(熊本県) 


北谷誠君 
朝日靖勝君 
坪井常君 
細川浩邦君 
中島浩之君 
西村純治君 
酒匂則行君 
外川政人君 
上園将司君 
救芙昭君 
小林伸也君 
庄司寛君 
藤原雅尚君 
今井康雄君 
片岡直人君 
橋本釤浩君 
岡田崇宏君 
篠原一太君 
池永博之君 
田中智彦君 


ヤツが帰って来た/ 

ダウレ勺ウ ’i 
熱血物語 


ファミコン版の発売にあわ 
せて' アポロンからテクノス 
熱血硬派シリーズ第3弾•ダ 
ウンタウン熱血物語の c D が 
出る出る。全曲アレンジで、 
う—んくにおサウンドつて感 
じでなかなかいかしてる。 


(千葉県) 

(が) 

(東京都) 


(か) 

(が) 

(こ 

(が) 

(神奈川県) 


(岐阜県) 

(愛知県) 

(ガ) 
(か) 
(") 

(長野県) 


井上和久君 
関谷善徳君 
渡部浩吉君 
西塔浩二君 
河面祐一郎君 
岡本憲男君 
浅沼宏充君 
泰楽健治君 
名城賢 I 君 
秋山緑さん 
中村康之君 
谷健 I 郎君 
片桐達也君 
落合真太郎君 
肥田章弘君 
五十嵐文明君 
丸山正二君 
坂本隆司君 
東川内一崇君 
斉藤正樹君 


(埼玉県) 

(こ 

(こ 

(千葉県) 

(か) 

(か) 

(か) 

(東京都) 


(") 

(神奈川県) 


(長野県) 

(愛知県) 

(ガ) 

(が) 

(が) 

(こ 

(新潟県) 


富田篤君 
鈴木智隆君 
田辺敏章君 
早船綾子さん 
片野敦君 
国松造之君 
山田好男君 
河村貴光君 
松吉宗 I 君 
佐藤宰君 
田中崇君 
須藤秀希君 
甲斐真二君 
山下誠君 
丸山理樹君 
鳥山政平君 
久保田慎吾君 
鍋野淳君 
宮崎清隆君 
犬飼忠徳君 


91 



















ぺヨトルエ房 

テト 1 ノス10万点坊解法 

読者プレゼント 


4月発売の ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

各メーカーよりの PR 

怒 in 

SNK 

R -3 

キャラアクション 


エンフオース 

タイトー 

H -2 

シューティング 

液晶シャッター方式を採用した、迫力のある立体映像が 
楽しめるシューテイングゲーム!！ 

ゴールデンアックス 

セガ 

8-3 

キャラアクション 


天地を喰ら 5 

カプコン 

8-3 

アクション 


桃源郷 

ニチブツ 

8 — 2 

パズル 

中国より伝わるパズルゲーム。ニチブツの放つ、難解な 
パズルにどんどん挑戦して下さい。 

ターボアウトラン 

セガ 

ドライブ 

ドライブ 

ムービンクコクピットタイプ。 

ドカベン 

カプコン 

4-2 

カード野球 


八ードドライビング 

ナムコ 

/セガ 


ドライブ 

アタリのゲーム。ナムコは日本ヴァージョン。セガ 
は海外ヴァージョン。 

ファイナル ブロー 

タイトー 

4-3 

ポクシング 

格闘技ファン待望の、本格的ボクシングゲーム。 

ベイルート 

セガ/ 

サン電子 

8-2 

シューテイン 

グアクション 


HE しし FIRE 

東亜プラン 

8-2 

シューティング 


目撃 

セタ 

R — 2 

キャラアクション 

殴る、蹴るのアクションゲーム。 

U . S . クラシック 

セタ 

T 巳 

ゴルフ 

リアル画面のゴルフゲーム。 

ラスタン サーガ II 

タイトー 

3 -P 2 P 

キャラアクション 

あのラスタンが帰ってきた n 2 P 同時プレイ可能。 

LEGEND OF HERO TONMA 

アイレム 

8 — 2 

キャラシューティング 


ワルキューレの伝説 ナムコ 

8-2 

ロール プレイング 

• アスレチック 


5月以降発売予定 ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

発売 

各メーカーよりの PR 

アクトフェンサー 

デコ 

8 — P 

キャラアクション 

5 月 

「進化型」シューティングゲーム 

ウィ ロー 

カプコン 

8-2 


6 月 


原始島 

SNK 

8-2 

シューティング 

5 月 


スーパーバレーボール 

ビデオシ 

ステ厶 



6 月 


大旋風 

タイトー 

8-2 

シューティング 

6 月予定 


プラスアルファ 

ジャレコ 

8-2 

シューティング 


キヤラがかわいい、フアンタスティツクシュ 
ーテイング。 

マスターオブウェボン 

タイト ー 

8-2 

シューティング 

5 月 15 日 

近未来世界のサイバーシューティング。 

臨 8 L 9 

ニチブツ 

4=— ボード 

麻雀 

5 月 12 日 

プレイヤーは麻雀 G メンとなり、得意の麻雀 
を武器に捜査を開始する。「麻雀殺人事件」に 
続く、アドペンチヤー麻雀。 

メカノイズドアタック 

SNK 

銃 +2 

ガンシューティング 



クライ厶ファイターズ 

コナミ 

B - 2 

アクション 

6 月下旬 

格闘 アクションゲーム 

急降下爆撃隊 

コナミ 


シューティング 



ダートフォックス 

ナムコ 


ドライブ 



ワイルドファング 

テクモ 


アクション 




TONMA 、 ワルキユーレの 
内、 TONMA はキャラ等は 
面白いものの、欠点としては 
ゲーム性に目新しいものがな 
いことが挙げられます。ワル 
キユーレは、 ウリ であるキャ 
ラのかわいさの演出が、かな 
り実現されています。ゲ—ム 
はマップを覚えるのが中心で、 
これは好みの問題でしょぅ。 
その他の4月発売のゲー厶で 
は， HELL FIRE がな 
かなか良くできていると思い 


ます 

5 月 以降のゲ—ムですが、 
現在のところ、|番の期待株 
はウィ ロ— でしょぅ。ただし 
カプコンのことなので、一番 
気になるのは難易度です。今 
のところちょつと難しすぎの 
感があります。アク トフエン 
サ—は横ス クロ— ルシユーテ 
イングで、パワ—アップであ 
る進化の演出に期待しましよ 
う。ナムコとセガのハ—ドド 
ライビングは、どこが違うつ 


て、走る車線が違ぅのだ。大 
旋風は飛翔鮫の流れをくむシ 
ユ—ティング、おそらくそこ 
そこのものでしょぅ。プラス 
アルファは独特のコミカルな 
キヤラクタ—やかわいい演出 
に期待します。最後にニチブ 
ッの麻雀ですが、前作並みの 
難易度を期待するのみ……。 

今月は、 シヨ— の勢いも弱 
まって、全体にわずかに息継 
ぎの期間の様な感じです。こ 
れからどんなゲ—ムが開発さ 


れてくるで しよぅ。ますます 
息の短いゲ—厶が多くなって 
いる昨今ですが' 息の長いゲ 
—厶が欲しいですね。ちなみ 
に、噂ではあのテ〇リ〇の続 
編やィ〇夕〇の続編が、ある 
とかないとか……。 

(野村流紋) 



ちょつとこの場を借ります 
が- B はねたまご」にゲ—ムの 
アイデアを送る時には、なる 
ベく簡潔に、そしてゥリを絞 
つてまとめるのがコツです。 

みんな、どぅしても、あれ 
もこれもになつてしまつてい 
て、あの少ない紙面では、と 
ても発表しきれない。色々詰 
め込むよりも、簡潔なものを 
数多くにしたほうがいいぞ。 

さてそれでは本題に戻って、 
先月期待株と言つた、原始島、 





「銀星倶楽部」(知ってるかな 
あ…)なんかを出しているべ 
ヨトルエ房から、「テトリス 
10万点への解法」という本が 
出ている。ゲ—ム理論、練習 
問題をはじめとして、遠藤雅 
伸氏やテトリス開発者•プロ 
グラマ— (当然ロシア人だ) 
へのインタビュ—などで構成 
された、なかなかシャレた本 
だ。知的な遊びとしてのコン 
ピュ—タゲ —ムに興味の ある 
人、テトリスに身も心もうば 
われて しまつて いる人におす 
すめ。書店で注文して取り寄 
せてもらおう。 

発行—ぺヨトルエ房 
著==石原恒和 
定価=9 8 〇円 
また、出版元さんの御好意 
で5名の読者にプレゼントさ 
せていただく事になった。ゲ 
I メスト編集部内「テトリス 
本フレゼン ト」コ I ナ I まで。 
〆 切は6 月 20日。 
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■¥ 3 ; 000 ▲ ¥ 2,500 


BB X ! 




，織-スー擊 ffl 松■織 i 1 


-pin •ギャラガ .¥ 1,900 # ジャ冰尾崎のホーノレ f >9 ン v 1.700 虫眼竜正宗 . ¥ 500春フアイナルフアンタジー¥1,800 

齡—くンチャンピオン _• ¥ 300春ギャラクシアン ^^ 900書上海 ¥1,300參ドナルトダック ¥1,500 ♦フア^ルフアンダン 「II ¥1，200 

イスクライマー…¥ 900 •銀河英雄伝脱 . ¥ 1,600 軍 . ¥1,100 #ドナルドランド . ¥1，500 J フアミコン?ォース。 

ウトラソ々ニス…¥1,200 _孔雀王 ¥ 1,200 •スーパ-ピ冰ール . ¥2,000 #ドラエモン . ¥1,300 •フア之コン' 〆 ャ匕フ 

麻き狼と白き叱鹿..…¥3,900 #クレイジークライマー..¥ 1，200參ス -/ く-ブラックオニキス..¥ 800籲ドラゴンクエスト… w " * An 
;しふ - ..... ¥ 1,900 •ヴラディウ，リ„¥1000 ♦ス—く- ゼビ ウス . ¥ 400 •ドラゴンクエストII 
■クフ丁ィウス ¥1 ’酬籲ス-パ- f-M 二-;(卜¥1,800參ドラゴンクエスト U1 

ノ<ーピットフォーノレ¥ 800籲ドラゴンスクロー几^ 

參スーノマリオブラザ-ス¥1,300 • ドラゴンスピリット 
_ス—く ー マリオ Ill ¥3,600 •ドラゴンパスター置 

_スカイキッド . 


フタ—'^— . ¥ 1,900籲グラディゥダて:¥1,000 

參アメリカンフットボール¥2,200會グラディウス^ ¥1,200 

•アルカノイド1(コントロ-^付） ¥ し 600 參月風魔伝 . ¥ 800 

籲暗！^話 . ¥1,000 53™. ¥1,900 

•怒 II . ¥1 ， 2 だ•御存知麟軎多雜中 …¥1,500 

. ¥2,400拳がミック ; y (ー ツインソウル ¥ 600 

¥1，800春コナミのワイワイワールト V 900 



•スケパ: 
•スペー: 


¥2,600 
¥ 900 
¥2,400 
¥1,700 
¥ t ,600 
¥ 2,100 
¥1,200 

_ ¥ 600 

¥ 800參ドラゴンボール . ¥1,100癱フアミリ ー A ** 1 • V 600 

¥ 1,500 • ドラゴンボール II ……¥1,400籲フアミリースタジアム的 V 600 


. ¥2,100 •ファミコン名人戰 
• ¥1,100 •ファミリ ー If — キット. • 
•¥ 900癱ファミリーテニス… 

¥ 500春ファミリーピンボール 

•¥1,500 •ファミリージョッキー. • 
¥1,500參ファミリボクシング 




•オセロ 
•+パク 
•林一 


〜ン 名^ r .” 巧?；隹寶•ベ.:::：:：:::：:::：:: 1 ^ ンキ-コングシリ〇 6。。 

•ぅ, 53リらィユ：运；^®•パブィ： US ? S 5 ぼの鍵 '■■■'■■■■I 700 ^2；400怒 1 ^^^^: 2 ： 

…¥ 1,900 ^ 300 •ゾン6、ンタ— . ¥ 7。。•ナポレオン糖: ¥1，3。。•プロ * 樹以寧件… 

參ウ时ィマ . ¥ 1,200 T 2 -^ r 赫能王 . ¥1，000 •ナムコクラシッグ..¥1,400 

• SD ガンダム2 . ¥2,400 ZI 7 _ u 咖勿只 •南国齡スハイ vs スハ心 •¥ 600 

♦ F 11^- ス . ¥1,000 

參 M からの挑戰状…¥ 1,500 男塾 . ¥1,800 _ウンタウン熱血物語¥2,500 

:口 參サ7*-リーグウィナーズカッ: AM , 900籲高橋名人の冒険島 

‘ヶの_ ^ 2〇〇 ガ云 ¥ 1,500 (註 

卜■ツクに消ゆ.… ¥, ' ,0 ° ダの国のトマト姫¥1,200麵いの徹 

力行 參真田+勇士 ¥ 1,200 •^ッグチームプロレス. 

ンチャ丸 . ¥ 1,800莫の弧 . ¥1,5巧 . 

•貝_語(ァップ . ajk #)¥ 1〇〇 .少羅蟇蛇 . ¥ >- 4 ；; …. 

•*、ぐや姐伝説 . ¥1,700參二国志(光栄） . ¥3,900春^イナマイ上ホール • 

撕⑼云脱 . V 700 •三国志(ナムコ）…¥2,200鮮フルトフゴン . 

•株式道場 . ¥2,500參さんまの名探偵 …¥ 800參ツインビー . 

•15 面ライダ-倶^部¥2,000於•ブラックバス I • 1 1 ¥1，200 . 

#*、'んばれコエモン•…¥ 1,300 •ザ.マネーゲーム..¥ 1,900春釣りキチニ平 . 

ん伽ゴエモン II . ¥1,000 #ジーザス . ¥ 100 . 

籲かんばれペナントレ-ス•.…¥ 1,200參 J.J . V 800 ♦天地を喰 1 〇つし . 

鲁士 Z ガンダム.¥1,100參シェラザード . ¥ 800籲1〇ヤードファイト… 

籲キャプテン翼 . ¥ 900參シティコネクション ¥ 800鲁^ィープダンジョン 1 H 

♦京都龍の寺殺人事件..¥1，500 ♦シャーロックホームズ _• ¥ 600奢ティグダグ . 

春京都花の密室殺人搴件 ¥ 1,500鲁新人類 . ¥ 700春ディグダグ11 . . ，--- ^ 

#+ョン>-ズ11 . ¥ 1,700 •'ジッピー 1^- ス . ¥ 800 •鉄道王 . ¥2,200 •百鬼夜行 . ¥1,800 •霊幻道士 

のロンノドン殺人事件¥1，400 •じやじや丸大冒険 ¥1,000ビ^マン . ¥1,200 _龍の举1 . ¥ 900 f ロッびン,•■… 

•ぎゃんぶら“己中心派.¥3,100參じやじや丸忍法根 ¥1,700 •トップガン . ¥2,000 •ピンボール . ¥ 900 !ロッ^^£.ン 

參キングォブキングス(刪)¥2,500 •じゃりん子チェ . ¥ 1,000春所さんのまもるもせめ5も..¥1,200參フアイテインクゴルフ. •¥ 1，200 リンクサ 〆 夕- 


900 

..• ¥1300 •プロ野球殺人寧件…¥ 1,000 
• ¥1400 •ペースボールスター¥2,400 

；齡-カスチャーリー….¥ 900夕行 ¥9 咖 Z 

I 21ゴ上す了しトト. . Jl'SS グランプリ••… V 2 000 爲 I くくん阿顏 ㈣ -¥1,200 •北斗の拳い II . V 800 

!己ワールト . ¥, ， 700 f ゴト2フご S 一 S 板者ハットり …¥ 800 •本雜馬シュミトショ¥3,600 

Jl 2〇〇參忍者 111 剣伝 ¥1,200參ホトトギス . ¥2,200 

¥1,800 ♦熱血高校ドッチボール¥ 2，500鲁本将棋 . ¥1,400 

¥1*000 籲熱血硬派くにおくん.¥1,300 

¥ ’ 500 #1言長の野望 . ¥3,600 雀 . v 1,800 

¥ 9〇〇八行 籲魔界島 . ¥ 800 

¥2,400籲ハイウェイスター.•… v 1,500參松本亨の株式必勝学..¥3,000 

¥1，600癱ノイライド Hi . ¥1,200 本亨の株式必勝学 II ¥3,600 

¥2,000春 y <_ ガータイム ¥1,100 •ミッキーマウス ¥1,500 

¥ 丨， 200 場 . ¥ 1,900 I • II . . ¥1,300 

¥1,300 邪 . 

¥2,100黎^作ス—レ囲碁 

¥2,100參 y ザコン . 

¥ 900參パッ々マン 

¥ 300 

¥ 1,000 

800 アウト . ¥1,200 


¥2,400籲メカ生体ゾイド I … VI ,500 
¥ 1,300春メカ生体ゾイド II •…¥1,800 
¥ 1,500 • tlb ^ 郎伝説… 

¥1,500 •桃太郎電鉄 
¥1,600 田の将棋 

、。リ ダカー リー SP ¥1，800ヤラワ行 

>半熟英雄 . ¥1,800 •四人打ち麻雀 

アウト 


¥1,800 

¥2,500 

¥ 2,200 


¥ 2,200 

¥1,700 

¥1,700 

¥2,300 

¥ 2,100 

¥1,800 


隹 R タイフ 
•7^7 トラ 
參アフターパ^' 

籲アレックスキッ 

ス . 

#? L 雀王 . 

• ftj 聖伝 . 

•ス—ンダー ブ1 
♦スーパー大戦し 
參スー/'?—リーグ. 
•スーパーワンダーホ ー* < •… 
•スペースハリアー 
•スペースハリアー2 
•ダブルドラゴン 
籲フアンタシースター 
鲁フアンタ、:^スター II _ 
•麻雀戦国時代…… 

•ロッ +—. 

#ワールドサッカー 
•スーィ《ーレーシング 
參天空魔城 . 


¥1，800 

. ¥ 800 

-.•…¥ 1,000 

卜 BMX ¥ 500 

. ¥ 1,000 

. ¥1,500 

¥ 600 
¥ 400 
¥ 1,000 
大戦略..…¥2,400 
¥ 2,100 

V 600 

V 600 
¥ 1,000 
¥1,800 
¥1,900 
¥ 2,200 
¥ 1,200 
¥ 600 
¥ 1,000 
¥ 900 
¥ 1,000 


參 R タイプ 1*1 

參アウトライブ . ¥2,2001 

癱 X イリアンクラッシュ • • ¥1，300 ■ 

• F 1 パイロット . ¥1,8001 

•改造町人シュビビンマン ¥1,8001 

•ギャラガ’的 ¥ 1,2001 

¥2,8001 
¥2,0001 
¥ 1.5001 

•死湩戦線 . ¥ 1,6001 

•凄ノ王伝 K . V 2,3001 

¥ 7001 

¥2,0001 

_ ¥ 1,0001 

•忍者ウォリアーズ … v 2,0001 

參 P 47 . ¥2,1001 

♦魔界八犬伝シャダ¥1,6001 
¥ 1,2001 
卜 . ¥1,7001 

ワタル . ¥ 8001 

•ワンダーモモ . ¥2,0001 

•パつ一')ーヴ . ¥ 800| 


|究極タイ 
|コブラ 

)±M - ■ 

>死霊戦3 
，凄ノ王 
麟国麻雀 

ンェクスプロ 4 
•ディーププルー 
•忍者ゥォリァ_ 

參 P 47 . 

•魔界八犬伝 i 
•^ク人生 
•ワールドコート 


本体類 


••¥5,000 

…¥2,500 

.¥10,500 

•¥ 10,000 

•¥ 10,000 


參ファミコン本体_ 

•ディスクシステム 

參ツインファミコン_ 

• PC エンジン (§ XgKg )( i )@® • 

籲メガドライブ… • 

參 CD ロム(インターフェイス付)付属品全ありのみ¥20,000 

參ゲームボーイ付属品全ありのみ . ¥ 6,000 

本体の買取金額は、付属品がないと、下記の通りマイナ 
スされるか、おことわりすることがあります0また、使用程度 
によって値段が変わります。 

⑱外箱無 一 ¥1 ， 000引 ㊣ ラムァダプタ無一 ¥2 , 〇〇 〇引 
(§> 説明書無-¥ 5 〇0引受ビデオケーブル無150011 

® ァ ダプタ無¥ 2,500引® Y 端子無-¥ 500引 

(§) コンバータ無-¥2,50051 

③スティック（又はコントローラ無）-¥ 2,500引 



爾^ 





r4m I « y . 

甲レ込み万逸 


•ソフトは箱、脱の有無、落 
害き、汚れなどで買取価格 
か文動します。 

★箱なし产 1000 マ、ナ 
★説な*！>>200円マ^^ナ 


ダンポールの箱などにソフ 
卜（こわれないように）と、 
右下の申し込み香を一緒に 
入れて、小包や宅急便で日 
本：7アミコニ 



B 本フアミ 3 ンクラ 7 


フアミリー:3ン 

ビューターは 
任天堂の登 
録商標です。 


"^驪諜觀溫識甜雜漂靡 r F ! 


曜1253_晒6471057も 

L 



取寵は、変》しますので 
電括で確®して下さい。 

2. 日本ファミコンクラブに送った荷物の控 
え tt 、 必ず保管 I ておいて下さい。 

3. お金は、ソフトを送ってから、10日ぐらい 
で届きます。 

4. 未青年の方は、保嫌者の印がないと貢 
い取りは x できません0 

5 . 店頭に来られる時は、身分征明害をご持 
#下さい。（未青年の方は、保薄者の印 
と承諾害が必要です〇> 


名前 


保護者名 


⑩ 


ソフト名 

付属品 

金額| ソフト名 

付属品 

金額 


箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 


開封者 

受付日 小包宅急 （） 

年月日 N 。 

合計金額 

円 


AM1 〇： 00 ~PM7 


AM11 ： 00-PMB：00 


東京 

秋葉原店 

秋葉原より 
徒歩4分 


大阪 

日本橋店 

恵美須町駅 
より徒歩1分 


J^>MA 


日本通信販売協会正会員 


く買い* J ? 


!L 8^—''if 


フアミコンソフ 


いらなくなったファミコン•セガ * PC エンジン用ソフト、本体等、高 81 買取します 


I : 


▼ PC ソフトの場合箱•説のどちらかがないとどのソフトでも買取価格は100円て す。 


※太わくの中だけ書いて下さい。 

申し込み書 


ス号 

メ月 


この表にのつていないソフトも買取りできます。 
















































































































































































































































アイレム提供オリジナル下敷(各2名） IQ 







毎度おなじみ⑱生写真 
(3 枚1組10名） 


5 



ゲーメストアイランドオリジナルテ 
レホンカード （5 名） 


9 



ナムコ提供ワルキューレの伝説ポスタ 〇 



SNK 提供原始島ポップ S チラシ 
(5 名） 




GAMEST7 月畢制讣 


アイレム提供イメージフアイト T シャ 
ツ （ L サイズ2名） 



タイトー提供ファイナ 
ルブローポスター (10 名) 


3 



ゲーメストオリジナル 
パスケース （10 名） 


2 



アイレム提供迷宮島 T シャツ 
( S サイズ2名） 




ビジランテ 

© 


6 米子アミユ—ズビデオ提供任天堂ゲ 

—厶ポ—ィ (1 名) 



当選おめでと5 

5月号プレゼント当選者発表 


アイレム提供レジ X ンド. 
オブ•ヒーロ—トンマボス 

夕 I 

(北海道)得能浩志君 
(埼玉県)山本直樹君 
(千葉県)山崎高嗣君 
(") 今里涼子さん 
(東京都)泰楽健治君 
(富山県)前崎高純君 
(岐阜県)山田悟君 
(大阪府)古瀬直邦君 
(ガ)横洲|真君 
(福岡県)鮎川誠|君 
ゲ—メストオリジナルスタ 
ッフジヤンパ| 

(千葉県)加藤剛君 
(静岡県)松井孝丞君 
(京都府)西田正史君 
タムテックス提供四川省ポ 
スタ— 

(宮城県)高橋亘君 
(東京都)山田浩志君 
(神奈川県)内山智君 
( // ) 安藤利康君 
(静岡県)遠藤|仁君 
(富山県)浅野宽明君 
(大阪府)新本英次君 
(兵庫県)風祭愛羅さん 
(島根県)大神元君 
(山口県)白鳥潤君 
ナムコ提供フ H リオスポス 
夕— 

(埼玉県)小西智也君 
(神奈川県)岡本光弘君 
(長野県)内堀学君 
(富山県)南田博|君 
(愛知県)鈴木雅史君 
ナム n 提供ウイニングラン 
ポスタ— 

(群馬県)中村秋夫君 
(埼玉県)佐藤義則君 
(静岡県)畠山直樹君 
(石川県)後藤裕之君 
(岡山県)三宅宏典君 
⑱生 写真 

(北海道)島田真士君 
( // ) 村上浩晶君 
(宮城県)岡崎明君 
(福島県)斎藤幸夫君 


(東京都)松田有朋君 
(愛知県)小島久己君 
(京都府)細見直人君 
(大阪府)篠原雅弘君 
(宮崎県)後藤裕二郎君 
(鹿児島県)阿部良|君 
ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 
(栃木県)斉藤隆生君 
(埼玉県)渡辺智君 
(神奈川県)服部博文君 
(奈良県)西岡浩史君 
(取鳥県)松本弘行君 
セガ&サイト ロン 提供ステ 
ツカ— 

(茨城県)宮田博幸君 
(埼玉県)広沢英 I 郎君 
(神奈川県)山崎照幸君 
( // ) 島崎元英君 
(長野県)小池弘君 
(愛知県)山村泰弘君 
( // ) 鈴木琢磨君 
(//) 北岡創君 
(奈良県)渡辺寿之君 
(山口県)青柳貴子さん 
ジャレコ提供天聖 ill カタログ 
&オリジナルスライド写真 
セツト 

(山形県)石塚しのぶさん 
(兵庫県)島津真美子さん 
(福岡県)真鍋元君 
(熊本県)蛇島浩史君 
(大分県)宇田津知春君 
ゲ—メストオリジナルパス 
ケ—ス 

(岩手県)児玉完司君 
(宮城県)佐藤朋彦君 
(栃木県)須永泰偉君 
(千葉県)矢 M 主栄君 
( // ) 越智勝志君 
(神奈川県)三好教美君 
(長野県)渡辺孝君 
(新潟県)本間良一君 
(広島県)真柴博文君 
(山口県)山村泰久君 
セガ提供夕—ボ•アウトラ 
ンテレホンカ—ド 
(北海道)阿部剛君 
(神奈川県)小森谷康夫君 


プレゼント希望の人は 

6 月30日までに、 16 ぺ—ジにあるとじ込み八ガキに、プレゼン 
卜番号を記入して、ポストに入れて下さい。オツト、切手をは 
るのも忘れないこと。 

◊締め切り 6 月 30 日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表ゲ—メスト7月29日発売9月号誌上にて発表。 
( T シヤツ類は締め切り6月15日。締切後、抽選して発送し 
ます。) 


※アイレムグッズは通販もあります。問合せは 006(535)4 昍8「アイレムオリジナルグッズ通販」係まで。 
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コミュテイスペース NTK ☆ 1 


北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
( テクニカル） 

2,23"843 

RVF/MIO 

(札幌） 

ノーマル 

2 

ターボアウトラン 

( マニュァル） 

8 ， 12"93 

LAP BMXER (礼幌) 

ギアガチャ 使用 
ノーマノレ 

3 

クラックダウン 

( IP ) 

226,650 

LAPK .1 
(札幌） 

4-2 

4 

ヮノ ュ ー U 7) f 云説 

935,450 

AMM 中川剛 

(おたる） 

A しし 
罾=4 

5 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

BMW 

(千嫌） 

ライン =999 

6 

ヘルフ: rT ァ ー( IP ) 

306,200 

N 0 BU 

4 面 

ノ——マノレ 

7 

天地を喰らう 

586,000 

WAR(AVG) 

関 羽 

8 

忍者龍剣伝 ( IP ) 

197,300 

佐々木 t - 

(IM 中 3年） 

ALL 

9 

ファイテイング 
ファンタジー 

283,780 

Y • 0 

ALL 

10 

ゲイングランド （ IP ) 

30,407,185 

苫 d^SEGA の 店員 
さん 

1 50秒股定 

A しし 


八イテクセガ青森 ☆ • 

育森県育森市新町 1-8-10 »(0177)34-3737 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

フエリォス (ハート， 

1,072,120 

E - SWAT ' SATT © 

クリア 

2 

上海 II 

676 

時間ね えじや〜 

KAKI&TAKE 

R-5 

3 

ストライダー 飛竜 

312,800 

E - SWAT’S 
ATT © 

クリア 

4 

ラストサバイバー 

657,400 

ヒコ^111$/ こ 

2 周目 12 面 

5 

イメージファイト 

1,125,800 

E - SWAT'S ATT © 

2 周 7 面 

6 

クラックダヴン 

172,751 

E-SWATS ATT © 

3-2 

7 

ターボアウトラン 

9 ，26"40 

E-SWArS ATT © 

38,220,180 

クリア 

8 

ファイティング 
ファンタジー 

307,500 

ハルバ ードナめ 

クリア 

9 

ゲイングランド 

30,156,385 

復活!!ピ zi ヒ t 

あたたち 

クリア 

10 

タフターフ 

9,597,050 

あぶない正一 

クリア 


今月はワルキューレの伝説と天地を喰らうが人気。ひだす 
ら敵を倒し進んで行く、旅をしている様な気分にさせると 
ころが魅力。私をゲ-ムの世界に連れてって/ 

/ I イス：3ア// 


ゲーム コーナー ロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 0(011)761-6172 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（ノーマル） 

489,650 

なるなる 

レベル99 

ライン451 

2 

トンマ 

143,500 

岡崎北陵高 だ 

R-5 

3 

ファイティングホー^ 

1,858,250 

CPU 荻野 

クリア 

4 

ヮノ U+ ュ ーK7M 云 説 

303,320 

北陵高の岡崎 

6 面 

5 

ブラストオフ 

646,700 

3-2 橋本 

クリア 

6 

フエリオス 
(イージー） 

722,060 

3 倍がんばる 

かすみくん 

クリア 

7 

イメージファイト 

740,700 

壤 aw こる 

2-4 

8 

□ボコップ 

5,441,400 

CPU 获野 

クリア 

9 

大魔界村 

388,400 

BREM - VAT - 
SHO 

クリア 

10 

忍者龍剣伝 

232,000 

大谷 

クリア 


プレイシティキヤロツト旭川店 


北海道旭 JH 市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'23"391 

KISMET-ARIS 

ノーマル 

1 コイン オー ノレ 

2 

ウイニングラン 
(イージー） 

2 , 02 ,, 047 

KISMET-ARIS 

ノーマル 

1コイン オー ノレ 

3 

ロンパーズ 

2,627,550 

T.M (札幌） 

ノーマル 

1コインオール 

4 

ブラストオフ 

691,100 

AION - WHIM - 
副室長 

ノーマル 

l ： K ンォールノーミス 

5 

フアイテイング 
フアンタジー 

289,620 

AION - WHIM - 

NCR 

ノーマル 

1コイン オー ノレ 

6 

ワノ U+ ュ ーU7)fe 説 

1,074,120 

AION - WHIM - 

NCR 

ノーマル 丨 コイン 

才ーノレ ノ、一卜 4 

7 

上海 II 

962 

サクマ 

ノーマル 

R -7 

8 

トンマ 

280,000 

WHIM-FIN 

ノーマル 

R -7 

9 

天地を喰らう 

487,800 

AION - WHIM - 

TIO 

ノーマノレ 

R -4 趙雲 

10 






弘前八イロー■ザスペースランドが 8 


青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メタル ホーク 

12,437 

!頂 天 TOM - さん 

ノーマル 丨コイン 

A しし 

2 

ワ糾ュ ーK7>f 云説 

997,640 

tSWAfSROM 92 

ノーマル 丨コイン 

ALL ハート =4 

3 

ロンパーズ 

960,040 

ErSWATS ROM 92 

R-48 

4 

フエリオス(イー V — ) 

830,240 

tSWAT ， SROM 92 

ノーマル I コイン 

A しし 

5 

天地を喰らう 

669,600 

謎のプレイヤ 
-? 

ノーマル 丨コイン 

R -5 

6 

ブラストオフ 

1,200,750 

tSWAT ' SSRYdS ) 

1コイン ALL 

残 0 

7 

天聖龍 

24,329,400 

E - SWAT^SD - BNIK 

IM ン ALL 5 UPX 2 1 ミス 

8 

a ポコップ 

8,478,400 

E -§ WAT，SK 

TL© 

1コイン ALL 

9 

テトリス 

871,937 

さっか•シヨめじ ま 

レベル99 
ライン732 

10 

未来忍者 

1,426,090 

WHIM - AI 0 N 

PALPHA 

1コイン ALL 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 8-6-5 0(0177)35-4704 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パワード!リフト 
( B コース） 

6'49〃04 

E-SWATS ACT 0 
© B - S ® 

腰痛のため退場す 

2 

パワード U フト 
( D コース） 

6,55〃86 

E - SWAT ，& たち 貧 

巾 

終わん从で故? 

3 

ター ポアウトラン 

(マニュァル） 

8,50 "21 

2( m ^ RSP - M - Y - 

A しし 

49,095,800 

4 

ターボアウトラン 

(ォートマ） 

9 '04"60 

2肌 年 RSP - M . Y . 

pH 

A しし 

42,429,470 

5 

クラックダウン 

2,316,601 

雲(このるばくだん 

やぶれかぶれ⑮ 

ノーマル ALL 

6 

クラックダウン 
(2 P ) 

374,400 

0 TL - B * Ben 2001$ 
RSP-M • Y • Pill 

ノーマル 4-4 

7 

ゴールデンア ス 

1 19.8 

20|^ RSP - M - Y - 

ノーマル 5 面® 

8 

レツスルウオー 

1,029,300 

H . S • H - NA 0® 

ノーマル 5 人目 

9 

アウトラン 
( D コース） 

4,41 "75 

WHIM - AI 0 N F ， 
ALPHA © 

右手でキ>^仔ャ US 

ハ # ージョン 

10 

テド j ス(ノーマル) 

710,535 

S - CHECKER 
⑱ 

ライン563 

レベル 99 +a 


プレイシティキャロット八戸店 - 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮノレキューレ <7 )f 云 説 

979,760 

RADISH-T.S 

A しし 

ハート4 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,27〃473 

POWERED by T . Y ! 

1 位ノーマル 

3 

ウイニングラン 
(ィー•ジー） 

2'03"574 

MSP -0 AG z - P 0 N 

⑮ 

1 位ノーマル 

4 

天聖龍 

5,550,900 

Mr.AI 

ALL 

5 

フアイテイング 
フアンタ ジー 

288,350 

DH. PECTOR! 

A しし zf —ノレド 

1060 

6 

天地を喰らう 

1,156,900 

ITA3-8H 

関 羽、6 面 ボス 

7 

ストライダー飛竜 

320,400 

RADISH-T.S 

ALL 残0 

8 

パワード U フト 
( D コース） 

6，46"02 

MSP -0 AG z - P 0 N 

A しし丨 f 立 
ノーマル 

9 

上海 H 

856 

ゆ一ぢ 

6 面 

10 

四川省 

790 

なかすくん 

8 面 


ゲームプラザヴィクトリア 


北海道札輥市南区澄〗 IW 条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

159,700 

MoAi-M*TAN 

ノーマル 3 - 2 

2 

ヘルファイヤー 

526,950 

てけれってってっ 

ノーマル3 機 

5-10 

3 

トンマ 

327,100 

h . Dumplings 

全面クリア 

ノーマル3 機 

4 

四川省 

1,538 

DEC0MAN2 

ステージ 5 

5 

ファイテイング 
ファンタジー 

294,080 

1 匹狼 
“元祖” TNT 

全面クリア 
ノ——マノレ 

6 

フアイテイング 
ホーク 

2,014,450 

りょうざん連合 

艦隊 

全面クリア 
残10ミソ X 0 

7 

ヮ糾ュ ーU7)f 云説 

176,600 

つ 

R- 3ハート4個 

8 

ブラストオフ 

254,950 

JOE 

4-2 

ノーマル3 檐 

9 

忍者 龍 剣伝 

72,900 

CHA (玉山） 

ノーマル2 機 

R -4 

10 

テトリス(ノーマル) 

515,463 

りょうざん4078 

ライン741 
レベル99 


札幌そごろ 

北海道札幌市中央区北5条西2丁目 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニヵル） 

2,24"384 

WHIM-KEK 


2 

天地を喰らぅ （IP) 

1,492,600 

LAP-ASSIA 

7 面張飛 

3 

上海 II 

686 

TM 

5 面 

4 

ヮノ U + ュ ー U 7 )f 云 脱 


ハイスコア出さな 

攻撃しますよ一 

誰か出して下さいよ一 

5 

テトリス 

(実は イージー） 

999,999 

WHIM-ROCKY 

レベル 99+ 次 

ライン 999 +ar 

6 

フエリオス 

(ハ-- K ) 

854,410 

誰か 100 万点の出 

し方 教えて 下さい 

ALL 

7 

ロンパーズ 

2,370,460 

LAP-ASSIA 

ALL 残 0 

8 

ヮニヮニパニ * w 

99 

風 子- WAI 

1 人: /H ■•正攻法 

9 

スプラッターハウス 

HIT II 

MoAi - M . 

TAN 

2面の シヤン デ 1 ノア 

10 






八イテクセガ平岸 S 南7条店^ 

北海道札幌市鹽平区平岸3条13丁目》 (01 1 )812-2281 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 
(マニュアル） 

8'23"64 

LAP-BMXER 

タイム ノーマル •敵車 イー^ 

一 2 クランシュ 

2 

ゲイングランド 
(IP) 

30,264,315 

LAP- 汗 0 かき 

ノーマノレ 
クリア 

3 

テトリス(ノーマル） 

265,656 

A. HN. 0 

ラィン343 

4 

スーハ^-ハングオン 
(アフリカ） 

2,47 "83 

SAT-TOS 

シットダウン 
(南7条店） 

5 

スーノ 一 〆 、ングオン 
(アジア） 

4,53"21 

Y*U 

シットダクン 

(南7条 店） 

6 

スー/':一/ヽングオン 
(アメリカ） 

6,42" 18 

SAT-TOS 

シットダウン 
(南7条店） 

7 

ゲイングランド 
(IP) 

31,358,005 

室闌 No 2 ブレ 
ィャ ー M.O 

イージェストクリア 
(南7条店） 

8 

テトリス 

435,078 

SAT-TOS 

70571 レベル 99 + tf 
ォ パリス (南 7 条店） 

9 

□ボ □ ップ 

4,905,600 

<g)"CPU- 获野 

ノーマル（南7 条 
店）クリア 

10 

アウトラン Ver 1 

( D コース） 

4 , 33 w 09 

S 0 E-FINA し - NEC あ 
と 0.7 秒 

同じタイム2回目 
(南7条店） 


フアミリーランド ☆=• 


北海道北見市二条西1丁目〇デパート 3 F 0(0157)61-8668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮ騎ュ ー 云説 

731,090 

テンシャー、みんな心 

EL てる 0 

オールクリアハート 2 コ 

かわいさん 

2 

ストライダー飛竜 

188,200 

手紙を(まや< だ 
せ！ 

オーノレクリア 
かわいさん 

3 

ドカベン 

40,428 

ひろとちぜん 
さん 元気？ 

6 対 2 いゎき 東 

かわいさん 

4 

イメージファイト 

1,357,400 

HUL-KGT.Z, ☆ M . 

2-8 しくし^ 

ボス 手前。 dK 寸 

5 

天聖龍 

25,422,700 

EXCEED- 

ち^-るずば ぶん U 

ALL クリア 残 24 

(5 檐設定） 

6 

ダブルドラコンII 

186,180 

HUL - COA, 才 

バ 

1 コイン 
オーリア 

7 

□ンパーズ 

1,751,790 

酬 -NOR ふ 1 い 

む一のりた ま 

1 コイン 

オーノレクリア 

8 

TATSUJIN 

10,000,00 0+O- 

HUL-MGI 

7-5 残42 機 

9 

ブラストォフ 

657,950 

田中英樹 ちゃんこな 

べしくしく …… 

レバーわるい！ 

ALL br® 

10 

ヮギャン 

15 

ひまじん男！ 

ロース コア 


ゲー厶ポイントフリーウェイ ☆=’ 

北海道札榥市西区霣丘2条2丁目 2-1 2 0(011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

706,900 

NGM - FPS - SJr . 

クリア 

2 

ワ糾ュ ー K 7) f 云説 

830,070 

AMM - 中川剛 

(ハー ト 4) 

クリア 

3 

クラックダウン 

238,250 

BMT-PON 

4-2 

4 

天地を喰らう 

1,577,500 

阿部誠 

7面 

5 

イメージファイト 

1,699,800 

NGM - FPS - SJr . 

全2周クリア 

6 

レツスルウオー 

1,548,300 

佐藤直樹 

6面 

7 

ファイテイング 
ファンタ ジー 

298,810 

BMT-MAX 

クリア 

8 

上海II 

1,104 

ブッダ.ォォィシ 

8面 

9 

四川省 

1,564 

~ M . オオイシ 

ステージ 5 

10 

ファイティングホー^ 

2,008,150 

りょうざん逢合 

艦隊 

クリア 


プレイシティキヤロット琴似店 ㈣ 

北海道札榥市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 0(011)621 -1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'22"995 

ねもとくん 

ノーマル 

予選決勝丨位 

2 

トンマ 

214,600 

DIE - のりゃ2 号 

ノーマル 設定 

R -6 

3 

天地を喰らう 
( IP ) 

1,499,100 

西村純 

ノーマル趙雲 

R -7 

4 

ヮ料ュ ー 云 説 

823,530 

中川网 IJ 

ノーマルクリア 
ノ、一卜 4 個 

5 

ファイナルプロー 

( IP ) 

1,223,930 

三好幸司 

ノーマ ノレ 

R -4 

6 

フアイテイング 
フアンタ ジー 

316,250 

BREM - 
山中す みか 

ノーマル クリア 

7 

ブ ラフトオフ 

667,950 

BREM - VAT - 
SHU 

ノーマル クリア 

8 

テトリス(ノーマル） 

452,118 

いろは 

レベル99 

ライン589 

9 

オペレーション 
サンダーボルト 

2,614,730 

DIE- のりや 

ノーマル クリア 

10 

忍者龍剣伝 

243,300 

NGM- 師匠 

ノーマル クリア 


95 








































































































































































































































ゲームイン•クーガー^ =| 


山形県鞴岡市本町 1-8-44 0(0235)24-0501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コンラ 1 ネンタル 

サーカス 

6,601,100 

NAOYA © 

1 位クリア 

2 

ストライダー 飛竜 

317,900 

MINORU © 

クリア 

3 

ストライダー 飛竜 

230,550 

ZZZ - MIKA © 

クリア 

愛してるよ経0 

4 

ストライダー 飛竜 

209,650 

KEI 

クリア 

5 

天聖龍 

23,400,400 

INORU ® 

天聖龍 クリア 
5UPX2 

6 

天聖龍 

18,597,100 

ZZZ - MIKA ® 

リア 

2200万出せたのに…… 

7 

イメージファイト 

1,142,000 

えのさんのお 
んです 

ステー ジ 2-4 

8 

オーダイン 

U 77,370 

You 

クリア 

9 

ギャラガ 88 

1,259,690 

MINORU ® 

クリア 

10 






二荒キヤロツト八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル》 (0886) 34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワ鱗ュ ー U 7) f 云説 

365,910 

RT 目玉 

ビー了ル設定デ 

2 

天地を喰らう 

1,550,900 

B.FALCON 

ノーマル設定 

3 

ラスタンサーガ 

146,400 

午後の紅茶 

ビーマル 3 人設 
定 R 4 IUPXI 

4 

ストライダー 飛竜 

399,800 

はにまる 

ノーマル 3人設 
定 ALL 

5 

ロンパーズ 

2,176,300 

SP-JUN 

ノーマル 3人設定 
ALL 残 X 4 

6 

a ポコップ 

7,187,300 

SP-JUN 

ノーマル S 3： 定 

AL し BX 3 

7 

ブラストオフ 

99,999,999 

ETR - CH 0 KU 

ノーマル 設定 8 

万エブリー ALL 

8 

R-TYPE 

1,028,000 

変態おばた 

ノーマル殺定 2- 
7 

9 

究極 タイガー 

4,297,610 

変態おばた 

イージー設定 
A -438 

10 

フエリオス 

(イージー） 

814,400 

SP-JUN 

ノーマル 3人設 
定 ALL クリア 


ゲームセンターモン^ jbP 高崎 

群馬県高崎市中紐屋町 11 0(0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(点数） 

615,087 

東芝さん 

ノーマル 

2 

テトリス(ラィン数） 

838 

東芝さん 

ノーマル 

3 

プラストオフ 

743,800 

EVE 

ALU ? リア丨ミス 

4 

天聖龍 

684,800 

中曽根マーポ 

4 面 

5 

ストライダー飛竜 

228,100 

EVE 

A ししク 

残 2, IP のみ 

6 

フアイティング 

ファンタジー 

309,010 

ATF - クイナ 

MAS 

ノーマル 2 人設定 

7 

ロンパーズ 

857,180 

VGS-KX スト 野 
郎 

1 コイン 45 面 

8 

ハードノ《■ヤー 

11,772,700 

ATF - クイナ- 

MAS 

ALL クリア 

9 

天地を喰らう 

211,100 

林 

3 面 

10 

1943 改 

4,025,600 

YAMAT 0 

AL けリア 


ウイルトークタイトー高畸2号店的 

群馬県高畸市連雀町 25 0(0273)25-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワード IJ フト 

(A コース） 

6'48"66 

ATF-MFP 

1コイン 

A しし 1イ立 

2 

パワード U フト 

(D コース） 

6,42 "32 

ATF - K 0 H 

1コイン 

A しし 1イ立 

3 

パワ ー KU フト 

(E コース） 

6,51 "23 

ATF-MFP 

1コイン 

A しし丨& 

4 

レイメイズ 

1,786,700 

□ン パー CAS !! 

全面クリア 

40 万ボーナス 

5 

アトミック□ボ、キッド 

547,900 

ATF - Z - J 0 Y 

1 コィン 全面 クリア 

6 

トツプランディング 

791 

長木文紀 

1 コィ 4 面 クリア 

7 

TATSUJIN 

1,203,930 

渡 辺 元 

142 ェリア 

8 

1942 

985,650 

矢野 


9 

ファイナル ブロー 

792,140 

北京原人 

キング • ジェイソン 

10 






八イテクセガ高崎 

群馬県高畸市中組屋町 10 0(0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボァウトラン 

8'53"53 

A 0 I-H 

ノーマル 

2 

ファイティング 

ファンタジー 

308,320 

BAC - F 0 X 

イージー 

3 

ダブルドラゴン II 

115,870 

BAC-T • S 

ノーマル 

4 

上海 II 

540 

ロンパー, CAS 

1 コイン 4 面 

5 

テトリス（イージー） 

339,951 

ATF-TKS 

レベル 99 +a 

ライン 450 

6 

ラストサバイバー 

635,200 

ATF - MB ® 

ノーマノレ 丨 コイン 

2周目丨9面 

7 

フエリオス 

702,810 

AMS 

ノーマル 

8 

ゲイングランド 

4,192,750 

H • T 

ノーマル 

9 

ハードノ ゞ ャー 

1,449,150 

BAC-FOX 

イージー 

10 

スプラッ ター ノヽウス 

255,800 

HEY 

ノーマル 


DLL 屋内遊園地秋田店〜 


秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

トン マ 

268,600 

M 00 

ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

ターボアウトラン 

8'58"20 

KAZ 

ノーマル 
.1 コイン ALL 

3 

クラックダウン 

1,351,953 

MOO 

ノーマノレ IP 

1 コイン ALL 

4 

ストライダー 飛竜 

325,300 

ESFORCE-ZK 

ノーマル 

1 コイン ALL 

5 

イメージファイト 

1,167,900 

ESFORCE - 

やま 

ノーマノレ 

1 コイン 2 周クリア 

6 

ファイテイング 

ファンタジー 

292,580 

MOO 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 

7 

ファイティングホー^ 

1,744,550 

ESFORCE-ZK 

ノーマノレ 

1 コイン A しし 

8 

ヮノ U + ュー云説 

349,680 

ESFORCE-ZK 

ノーマル 

8 面 

9 

ゲイングランド 

30,133,365 

MOO 

ノーマル MP 

1 コイン A しし 

10 

ス ー パ ー マン 

1,930,000 

ANK 

ノーマル IP 

1 コイン ALL 


秋田キャロット八ウス^ 

秋田県秋田市中通卜 4-5 古沢ビル日 1 0(01 的) 32-28 昍 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮ糾ュ ー K 7) {云説 

977,910 

RADISH - T.S 

全面クリア 

2 

ブラストオフ 

878,350 

VIEG し E - HAR - 

UKA 

全面クリア 

3 

天地を喰らう 

1,521,800 

ESFORCE - 
LUCK 


4 

トンマ 

284,500 

ESFORCE - 

NIN 

全面クリア 

5 

ストライダー飛竜 

345,200 

ESFORCE - 

BAKUBOY 

全面クリア 

6 

上海 II 

700 

ESFORCE - 

LUCK 

5面 

7 

テトリス 

579,226 

「ESFORCE - 

BEER 

ライン796 

8 

天聖龍 

24,554,700 

KEMA 

全面クリア 

9 

オハ 。 オパ 

203,140 

VIEG し E - BC - 

光輪のセイジ 

24面 

10 






マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 3(0234)86-0029 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(-1 ーシー ) 

2'04"968 

SGG-KEY 

ノーマル設定 

2 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,25" 164 

HIR 

ノーマル設定 

3 

□ンパーズ 

1,095,110 

SGG-KEY 

ノーマル設定 

R 50 

4 

天地を喰らう 

381,200 

でじゃぶう 

うひよひよ 

4 面 ノーマル設定 

5 

フエリオス 

(ハード） 

685,320 

レッドミラー ジユ 

ノーマル設定 
才ールクリア 

6 

上海 II 

1,000 

漢和辞典 

イージー設定 

7面 

7 

天聖龍 

13,434,500 

MINORU © 

ノーマル設定 
オー"ルクリア 

8 

ブラストオフ 

652,950 

はげ 

ノーマル設定 
オールクリア 

9 

ストラィ ダ-飛竜 

118,800 

POLARIS 

ノーマル投定 
才—ノけリア 

10 

ヮノ U + ュ ー U 7 )f 云 説 

申告者なし 




八イテクゾーンセガ山形店^ 

山形県山形市七日町 E 丁目 1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

(ノーマル） 

8,53"32 

伯犬ぽん 

敵車 イージー 

2 

パワ ーK* ソフト 

(B コース） 

6,46 "32 

MAR 0 

6 面クリア 
ノーマル 設定 

3 

パワー■トリフト 

(D コース） 

6,46 "95 

MAR 0 

6 面クリア 
ノーマル投定 

4 

ゲイングランド 

( IP ) 

31,868,445 

FUN 

敵 ノーマル 200 秒 

全面クリア 

5 

ゲ^イングランド 

(2 P ) 

63,112,975 

RJN & A.S 

敵 ノーマル 200 秒 
全面クリア 

6 

ストライダー 飛竜 

329,450 

ATM - 乱 

全面クリア 
ノーマル設定 

7 

トンマ 

216,700 

G.BUSKERS-HIDOI 

6 面 

ノーマル投定 

8 

レツスルウォー 

3,122,900 

RMC - SH 0 

7人目 

イージー設定 

9 

フアイテイング 

フアンタ ジー 

276,420 

BOB ® 

SA なし全酬ァノーマ 

10 

ロポコップ 

5,863,900 

RMC-SHO 

全面クリア 
ノーマル設定 


ゲー厶ブテイツクジャツク S ベテイ w 

山形県米沢市中央〗 -14-1 ?tz ントラル匕レ 1 F a (0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

466,250 

FHERISTAS - 
GIN 

クリア 

ノーマル設定 

2 

トンマ 

293,400 

FHERISTAS - 
F.K 

クリア 

ノーマル投定 

3 

ターボアウトラン 

(マニュアル） 

8'39"75 

FHERISTAS - 
F.K 

ノーマル 

52.365,340 

4 

クラックダウン 

(IP) 

4,337,650 

SPREAM - 
BOMB 

1 コイ》リア 

1 段イージー 

5 

クラックダウン 

(2P) 

7,450,351 

ぶたさん & 
BOMB 

コンティニュー"なし 

1 段イージー 

6 

ヮ料ュ ー U 7> f 云説 

864,610 

ぶたさん 

IP クリア 
ハ ート4 、 イージー 

7 

天聖龍 

23,495,300 

SPREAM - 

BOMB 

5UPX2 、 3UPX2 
IUPX5, 残22 

8 

テトリス（イー ジ ー ） 

999,999 

ぶたさん 

ラィン772て售成 

9 

亇イングランド 

KIP ) 

30,697,825 

ぶたさん 

ノーマル、120秒 

10 

四川省 

(ニユー ハ•ージ ヨン) 

2,240 

Y.A 

1 コインクリア、ノーマル 

まちがい HELP ボタン 


プレイシティキャロット仙台店 ㈣ 


宮城県仙台市育葉区中央卜 2-3 第 1 ビル 2 F s (022)223-8380 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ヮ糾ュ ー 云説 

1,170,880 

SPREAM - I.Z 

A しし ク”ア 
ノーマル 

2 

クラックダウン 

(IP) 

4,398,205 

SPREAM - 

SAKI 〶 

A しし 
ノー ミス 

3 

天地を喰らう （ IP ) 

5,055,100 

ケロタン 

ALL クリア 

趙雲 

4 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2'22"983 

WAT 

ALL クリア 

5 

ストライダー飛竜 

404,500 

Sf | EAM - すこVじゃ 

ALL クリア 

6 

天聖龍 

23,645,900 

SPREAM - 

SAKI(g) 

ALL クリア 

7 

ダブルドラゴン II 

274,400 

SprjeaM - 

SAKI 〶 

A ししク 

2 人設定 

8 

ブラストォフ 

1,078,450 

WHIM-AI0N 

PALPHA© 

A しし ク”ア 
残 1 

9 

イメージファイト 

(逢射） 

1,803,800 

SPREAM - I.Z 

全 2 周クリア 
ノーマル 3 機 

10 

ラスタン サーガ II 

267,600 

怒羅権- RYU 

A しし ク”ア 
残 2 


八イテクランド日の出べガス 

宮城県仙台市育葉区中央卜 10 -23 日の出 01 >3 F 0(082)264-0570 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド 

( IP ) 

30,181,895 

SNK 

1コィ Z リア 

2 

レッスルウォー 

2,885,400 

ハイアップ 

R -7 

3 

テドリス 

747,088 

ペンハー 

ラィン931 

4 

ターボアウトラン 

9，12〃78 

つ Y ガ >-0) 

Mesiih 

1コィ》リア 

5 

□ボ□ップ 

4,404,300 

TTK-ME 

1コィ》リア 

6 

大魔界村 

324,100 

TTK-TS 

1 コイン 

ZAP なし 

7 

トパヮートリフト 

(B コース） 

6'58"06 

まるじ 

エキストラ丨位 

8 

上海 II 

248 

付 L ^<7 )MS 

R -3 

9 

イメージファイト 

903,100 

PGP-WAT 

R 2-4 

10 






プレイフンドフアンタジー 

宮城県仙台市育葉区中央 1 -7-8 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8,31〃37 

Messiah 

ノーマノレ 

1 コイン 

2 

ファイティング 

フアンタジー 

323,510 

怒羅権- RYU 

ノーマノレ 
スペシヤノレ X 3 

3 

ゲイングランド 

31,480,435 

SYLPH 盼 DEN 

150 秒 イージー 

4 

クラックダウン 

( IP ) 

3,383,453 

SPR 五 A M - 

SAKI ® 

ノーマノレ 
クリア 

5 

クラックダウン 

(2 P ) 

3,615,015 

SPR .- S ® 

修 RYU 

ノーマノレ 
クリア 

6 

フエリオス 

(ィージー ) 

800,620 

F . E . M . CNa 32 

ライフ 3 
クリア 

7 

トンマ 

546,700 

SPREAM - 

SAKI ( g ) 

ノ——マノレ 

1 コイ W リア 

8 

ゴールルア‘；^ス 

251.1 POINT 

怒羅権- RYU 

ノーマル 

1コイ》リア 

9 

ヘルファイヤー 

1,182,220 

SPR £ A M - 

SAKI ® 

ノーマノレ 

2-3-28 

10 

ストライダー 飛竜 

322,700 

SPREAM - Y.U 

ノーマノレ 
クリア 


ゲー厶ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土播 45-3 »(022)257-0584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

19,893,200 

Tommy 

ALL 残 18 

2 

テトリス 

C ノーマル） 

740,903 

M.O 

レベル 99 +a 
ライン 932 

3 

テトリス 

(イージー） 

999,999 

M.O 

レベル 99 +a 
ライン 999 +a 

4 

四川省 

596 

? 


5 

忍者龍剣伝 

200,200 

No 83 ⑥ 

ALL 

6 

フアイテイング 

ホーク 

1,998,900 

M.O 

A しし 

7 

レツスルウオー 

606,600 

あべ 

3 面 

8 

スーノ《ーマン 

1,927,900 

Pc — 

A しし 

9 





10 






ゲーム コーナー ロ厶^ 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-1 7 0(082)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

(IP) 

324,702 

怒羅権 - RYU 

3人ノーマル # 

4-4 

2 

ヘルフアイヤー 

(IP) 

441,450 

FXT-TON 

3機ノーマル 

5-28 

3 

ブラストォフ 

999,999 

FXT-TON 

3機ノーマル 

A しし 

4 

ファイティングホ4 

1,838,300 

FXT-TON 

3機ノーマル 

A しし 

5 

天聖龍 

26,313,700 

FXT-TON 

5機ノーマル 
残25 ALL 

6 

フエリオス 

(イージー） 

805,860 

FXT-TON 

3人ノーマル 

A しし 

7 

「フエリオス 

(ハード） 

952,560 

FXT-TON 

3人ノーマル 

A しし 

8 

フアイテイング 

フアンタジ ー（IP) 

310,470 

怒羅権 - RYU 

2 A / ーマル ALL パー 

フエ外 X5 

9 

ゲ^イングランド 

(IP) 

31,519,375 

DEN 

タイム:イート 
ラングイージー ALL 

10 

テトリス 

(ノーマノレ；ージ a ン） 

916,516 

ナポレオンダイ 

ナマイト 

イージーライン 999+a 

レベル 99+ tf 


96 












































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

Nall 

No .25 

No .14 

No .26 

No .15 

No .27 

No .16 

No .28 

No .17 

No .29 

No .18 

No .30 

No .20 

No .31 

No .22 

No .32 

No .23 

No .33 

No .24 


•お求めの号に〇印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲー メスト 

?'、、/クナン ハ、 一 を 
お求めの方に一 

①現在までのバックナンバー 


No .14 

(，87 

11月号） 

No .15 

(’ 87 

12月号） 

No .16 

(，88 

1月号） 

No .17 

(’ 88 

2月号） 

No .18 

(，88 

3月号） 

No .20 

(’ 88 

5月号） 

No .22 

(’ 88 

7月号） 

No .23 

(’ 88 

8月号） 

No .24 

(’ 88 

9月号) 

No .25 

(，88 

10月号) 

No .26 

(，88 

11月号） 

No .27 

(’88 

12月号） 

No .28 

(’89 

1月号） 

No .29 

(’89 

2月号） 

No .30 

(，89 

3月号） 

No .31 

(’89 

4月号） 

No .32 

(，89 

5月号） 

No .33 

(’89 

6月号） 


(上記以外の No . は品切れです） 

㊣ ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 




Na 30 ( 89 3月蜉） 

秦今 アイレムがおもしろい 
參イメ ージフ ァイ ト2周へ 
争大魔界村宝箱 • 〗〜3面 
_テトリス基礎編 
*スプラッター八ウス攻略 
参読者のゲーム/アーク 
耱ゲーセンおわらえ雑君保父 


\ a 32 (，89 

*ストライダー飛竜最高潮 
籲天聖龍攻略のカギ 
參テトリスレべル〗0への道 
籲八ードパンチヤー必勝攻略 
參イメージフアイト最新テク 
* いまさら A 巳 II 
♦四川省ワンポイント 


攻略満載!!バックナンバー好評発売中/ 


特集： AM ショー 



Nft27 (’88 12 月号） 

« AM ショー大特集 
:參ロストワールド800万への道 
馨ファイナルラップバトル編 
:鲁オーダイン攻略 
* サイバリオン攻略 
キ 籲カラーテレカデザイン公開 
l j ♦最後の忍道後半面攻略 


特集：ゲーメスト大賞 



Nft 29 (’89 2月号） 

♦特集第2回ゲーメスト大霣， 
籲イメージフアイト4〜6面 \ 
• TATSUJIN 後半攻略 : 

* メタルホーク攻略 
鲁サンダークロス後半攻略 
參珠玉のカラー年賀状大紹介^ 
籲サンダークロスマンガ I 


特集：イメージフアイト 



Na 28 (89 1月号） 
♦イメージフアイト前半攻略 
* サイバリオン実戦編攻略 
* TATSUJIN 前半攻略 
參サンダークロス前半攻略 
奉パワードリフトカレンダー 
翁特製カセツトレーベル 
♦ゲーム懸賞論文入賞作発表 


特集：テトリス 



Na31 (*89 4 IJ »» 

參テト リス究極レベルに挑戦 
籲イメージフアイト最終攻略 
籲ゲイングランド前半20面 
會大魔界村全2周クリア 
參ウ イニングラン最速ライン 
♦ロボコップ全面攻略 
♦ま一じやん GA L S 








































攻略満載!!バックナンバー好評発売中/ 

特集：1943攻略 特集： R—TYPE 特集： AM ショー 特集： ABII 全攻略特集：ゲーメスト大賞特集：新作ヘリ会戦 



キ 

u 

卜 

'J 

線 


Nall (’87 8月号） 

• 1943攻略 
* 飛翔鮫攻略 

♦忍者くん阿修羅の章攻略 
事大列車強盗攻略 
* 東京ゲーセン大紹介 
籲忍者くん開発ィンタビュ- 
* 長時間プレイを考える 



Nal 4 08711月号） 

籲 AM ショー先取特集 
參闩 一 TYPE 後半面攻略 
嫌ブラックドラゴン攻略前編 
籲フラックアタック攻略 
參ストリートファイター攻略 
參アメリカゲーセン事情 
* 岡山ゲーセン大紹介 



Nal 5 (’8712月号） 

籲 AM シヨー大特集 
* 虎への道入門編 
籲ブラックドラゴン攻略後編 
籲ライフフオース2 P 攻略 
♦魔獣の王国最終面まで攻略 
* 雑君保父の投稿者時代の作 
品掲載号 M 



Nal 6 (’88 1月号） 

參アフターバーナー II 攻略 
(3 D マップ、裏ストーリー、 
楽譜もバッチ 1 J II ) 

籲ストリートファイター開発 
者インタビュー 
* SR □前半面攻略 



Nal 7 (’88 2月号） 

* 特集第1回ゲーメスト大賞 
籲レインポーアイランド攻略 
* SRD 後半面攻略 
籲ラピオレプスエキスパート 
籲バトルフィールド決戦攻略 
鲁雑君保父ゲーパロコミック 



M 8 (’88 3月号） 

* 新作ヘリゲーム空中大会戦 
—究極タイガー、 A — JAX 、 
サンダーブレード、 Mr . HELI 
の開発者も交えて一 
• 人気ゲームコマンド大公開 
• 虎への道マツプ付吉大攻略 


特集： AOU ショー 


特集：グラ II 攻略 


特集：ベラボーマン 





特集：地獄めぐり 



特集：ロストワールド 

m ,似“削 


特集：サイバリオン 





№20 (’88 5月号） 

* 特集 AOU ショー 
•ニンジャウオーリアーズ全 
面徹底攻略 
籲チェルノブ全面攻略 
♦究極タイガー1000万への道 
♦札幌ゲーセン紹介 
春ゲームが1〇倍 a まくなる法 


Na 22 (’88 7月号） 

* グラディウス II 攻略 
參ベラボーマン前半攻略 S 力 
ラーキャラクター原画集 
參マップ付アサルト大攻略 
參お雀子八イスクール 
參八イスコア座談会① 

鲁雑君保父ゲーパロコミック 


Na 23 (’88 8月号） 

_グラディウス II £周目攻略 
籲ベラボーマン前半面攻略 
• 源平プロべラボーマン漫画 
* 上海秘伝のくずし方 
籲 P 1 I セクシーシヨツト 
籲八 イスコア座談会② 

* 雑君保父グラつ5タイムス 


Na 24 ( 88 9月号） 

«グラディウス II 1周目復活 
パターン紹介 
〇ベラボーマン後半面攻略 
* 地獄めぐりマップ付攻略 
* 迷宮島前半面攻略 
參ヨーロッパゲーセン事情 
參雑君保父ゲーパロコミック 


Na 25 ( 88 10月号） 

參グラ II 開発インタビュー 
• 地獄めぐりアイテムの法則 
參ロストワールド攻略 
參ギヤラクシーフオース攻略 
聲スカイソルジャー攻略 
* 迷宮島後半面攻略 
* ゲームが 10倍ラまくなる法 


Na 26 C 88 11月号） 

像特集タイトーはどう進む7 
* パワードリフト攻略 
_サイバリオンマップ S カラ 
ーイラスト原画集 
參ロストワールド800万への道 
參最後の忍道前半面攻略 
參年刊パロデイ DAMEST 




















































八イスコア番外地（★はつきません） 

ゴールデンアツクス 

25 1.1 POINT 

怒羅権一 RYO 

プレイランド 
ファンタジー（宮城） 

ドカベン 

62,290 

MAY 

ビデオゾーン 50 

(烏 取） 

エンフオース 

974,900 

G . M . C.BUG 

ゲームプラザ 

(熊本） 

オペレーシヨン 
サンダーボノレト 

3,247,580 

GTP.S BWH ( KGM ) 

個人 申請 ゲームブラ 

ザとよなか（大阪） 

目撃 

526,000 

(6- 日） 

Sniper-MIU 

ゲームプラザ（熊本） 

ベイルート 

29 1,750 

(7 面） 

Sniper - RX . 

ゲームプラザ（熊本） 

八ードドライビン 

グ （スコア） 

1 1 0,0 1 4 

(4 周目） 

恋人 募集 中？ 
CCV&BEE 

イェローハット 

(愛知） 

ロストワールド 

(ニューパージヨン .SP) 

1 2,092,000 

ATM.NMTL ⑥難野 
KSTL 男一 Buchi 

個人申請 、 

がらんがらん（長野） 


囂こモヴしメスト 


ワルキューレの伝説 

1 ,440,450 

ILG-M.M0 

プレイシャトー 
(神奈 川） 

ストライダー飛竜 

490,250 

URX-TEC 

個人 申請 ハイテクラ 
ンドセガ 渋 谷 （東京） 

天地を喰ら 5 

5,084,1 00 

(関羽) 

A (AEG) C 

チャレンジャー 関大前 

(大阪） 

クラック 

旧 パー 
ジョン 

4,57 1，4 12 

(BX9) 

JAG- ドラ 博士 H.S 

荏原 ゲームコーナー 

(東京） 

タウン 

新 パー 
ジョン 

4,528,054 

Sniper-MTR 

ゲーム プラザ 
(熊本） 

テト U ス 

※スコアカンス 
卜時のライン数 

イ- 

ジー 

ライン 772 

ぶたさん 

ゲームプティック 

J&B (山形） 

ノー 

マル 

ライン 708 

桑原 ''NSR 77 秀明 

ゲームイン 
オリンピアン （福岡） 

ファイテンク 
ファンタジー 

325,800 

URX-SKG-BOY 

ゲームセンター UFO 
(神奈川） 

トンマ 

770,1 00 

VERCA-HSA 

モンキーハウス 本館 

(福岡） 

上海 II 

1 536 

ComB- ⑱ たごさく 

ゲームセンターニュー 
チャンピオン （岡山）1 

天聖龍 

25,625,400 

IML-NORI-P© 

キャノン 最前線 
(愛知） 

ロンパーズ 

8,332,700 

VERCA-HSA 

モンキーハウス 本館 

(福岡） 

イメージファイト 

1 ,803,800® 

SPREAM-I.Z 

P.C 仙台（宮城） 


マニュアル 

749,65 

ComB-@A.K.D. 

一回もコケてません。 

ゲームセンターニュー 
‘チャンピオン （岡山）1 

才一トマ 

Q2Q"0 1 

ComB-@A.K.D. 

AT のほうがおもしろいよ。 

フ アイ テ ィング ホーク 

2,022,000 

JAG- アイリーン&エリカ 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 

URX- 緑の少年 

ゲームセンター UFO 
(神奈川） 

ゲイングランド 

: (1 p) 

3 1，200,255 

VERCA- なっぱ 

モンキーハウス 本館 

(福岡） 

叛ン 

イージー 

2,00 "480 

砂樹☆帝 

チャレンジャー 関大前 

(大 阪） 

テクニ 
カル 

2,20,3 1 0 

RAN assisted by PNC 

個人申請 テクモラン 
ド 武蔵野 （東 7) 

ヘルファイヤー 

7,258,850 

(6-5) 

筐体 キッ カー 
RVSGUN 

キャッスル &YOU 2 1 

(東京） 

ラスタン サーガII 

全面クリァ達成者 全国 1 〇店の皆様 

ファイナルブロー 

2,315,300 

M.Y 

モンキーハウス 本館 

(福岡） 

ダブルドラゴン II 

274,400 

SPREAM-SAKI ② 

P.C 仙台（宮城） 

辟;卜 

A コース 

6 48,64 

ComB-HCSKAW 

コインスナック 24 
(岡山〉 

巳コース 

642,73 

ComB-@A.K.D. 

もはやこれまでか7 

ゲームセンターニ ユー 
チャンピオン （岡山） 

C コース 

640,97 

INGS-TGK® 

イエローハット （愛知） 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町5番19号 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 
(マニュァル） 

8,53" 14 

UK 

ノーマル 

2 

テトリス 
、イーンー ) 

9,999,999 

RWC-M - F 

道のりは遠く 

レベル 99 

ライン 999+a 

3 

ギャラクシーフ54—ス 

3,704,350 

NTD 

ノーマノレ 

A ししクリア 

4 

上海|| 

700 

NAL 

ノ——マノレ 

ROUND 5 

5 

クラックダウン 

1,373,652 

NAL 

ノーマル 

6 

タフ • ター フ 

8,760,050 

Led • faw 

ノーマル 

7 

飛鳥&飛鳥 

449,000 

©CAS!! 

ノ——マノレ 

A ししク 

8 

ストライダー飛竜 

272,850 

Zl し 一 APPLE 

ノーマル 

9 

ファイテイング 
ファンタジー 

279,060 

超絶美形 

宮下学 

ノー-マノレ 

全面クリア 

10 

グラディウス|| 

2,150,000 

aL- すけ 1 ■調子悪い 



筑波学園キャロット八ウス☆… 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 s (0298)51-7581 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンクラン 
、イーンー ) 

2,01 "037 

し SP - RIN - 

KKK 

GP 1 位 

ノーマル設定 

2 

ウイニンクラン 
(テクニカノレ） 

2,2「652 

し SP- し uc y & 

Marrvl 7 

同上 

加速？ 

3 

ハ。ワード U フト 
(A コース） 

6,51〃30 

ASS MSO-OUT 

(LSP 代表） 

A しし丨 1 ■立 

ノーマル設定 

4 

パワード ij フト 
(B コース） 

6'46〃69 

パーデイトラ f 見学友 

の钱員 

同上誰力' D - 2 教 

えて！ 

5 

ヮルキュ ー 云説 

1,179,900 

MANT-FIN 

全面クリアハート X 4 

ノーマル設定 

6 

ロンパーズ 

1,849,070 

SASS-WIZARDWIN 

全面クリア 

ノ——マル 3 人 

7 

ファイティング 
ファンタジー （IP) 

298,270 

MANT-ARMS 

全面クリア 

ノ——マル 2 人 

8 

ロポコップ 

3,557,700 

LSP-SAY III 

全面クリア 

ノーマル設定 

9 

クラックダウン 

(IP) 

291,201 

D コースは来月に賭 

ける！ 

4-3 

ノーマル 3 人 

10 

ニュージーランド 
ストーリー 

739,510 

ASS-GIL 

全面クリア 

ノ——マル 3 匹 


八イテクセガ柏店〜 

千葉県柏市 H -11 丸并巳1 3(0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

(オートマ） 

9,20"207 

HID 佐原 


2 

クラッタダウン 

45,100 

なんだこれは？ 

ACT. 4 

3 

トンマ 

193,200 

A.I 

R.6 

4 

i ファイテイング 

ファンタジー 

287,200 

いっちやん 

ALL 

5 

天聖龍 

553,400 

笠井勇治 

4面 

6 

レツ スルウオー 

1,798,700 

いっちやん 

7® またまたさまし 

た 

7 

フエリオス(ハード） 

986,980 

MIKI.1I 

ALL 

8 

ヮルキュ ー 云説 

179,560 

0GS 

ランク C 

ハードはキライだ！ 

9 

ゴールデンアツクス 

88.5 

H.G 

アツクスバトラー 

10 

ハードドライビン 

74,105 

マニア新井 

才一トマ 


稲毛サンシャイン 

千葉県千葉市稲毛 3-1-15 3(0472)44-9961 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク _ ラン 
(テクニカル） 

2'22〃499 

CHAT-ZUR 


2 

亇 イングランド 

30,562,385 

ASS-SNG 

ノ——マノレ 

1 コイ W リア 

3 

ハードノ■ャー 

21,975,750 

CHA-HYS 

1 コイ パ リア 

コマンド使用 

4 

フエ リオス 
くハード） 

918,050 

ILG-T.K 

1 コイ 》 リア 

ライフ 3 

5 

テトリス 
(ノーマル） 

999,999 +a 

AAS-KWM 

レベル 99 +び 

ライン 999+a 

6 

ロンパーズ 

843,700 

AAS-AFS 

36面 

7 

レツスルウォー 

2,505,900 

H.K 


8 

ダブルドラゴンII 

88,150 

AH0 

ノーマル、 IP 

9 

天地を喰らう 

489,800 

ILG-T.K 

IP、 |コイン、 

4 面の 最後 

10 






サンペディックナムコランドが 9 

千葉県習志野市谷津卜 16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ーU7) {云説 

865,940 

L.C 

全面クリア 

ハート 4 個 

2 

トンマ 

299,700 

CHAT - CG - 

COM 

ノーマル 

全面クリア 

3 

天地を喰らう 

471,400 

SFF- 夢神圭 

4面拟 り 

4 

天聖龍 

24,400,700 

m 管理 

1 ミス残 23 

5UPX2 

5 

ストライダー飛竜 

352,750 

0 し IVER - MGZ 

1コイン ALL 残0 

6 

ファイテイング 
ファンタジー 

294,150 

MML 

クリア 3 人設定 

7 

ダブルドラゴンII 

143,060 

CHAT-SBT 

クリア3人設定 

8 

ブラストオフ 

748,000 

SRM-ETR- 

CHOKU ⑮ 

A しし 

9 

フエリオス 
(*1 —ンー ) 

817,160 

TEXT-iS 

1 コイン ALL 残0 

2 ライフ 

10 

メタル ホーク 

12,793 

ERI 

クリア 



今月の一番人気はヮルキュ 
I レの伝説。神様ポ—ナス+ 
細かい稼ぎがポィント。今現 
在では、神様ボ—ナスの条件 
も解明されているので、来月 
では微妙な差になりそう!? 

続いては天地を喰らう◊特 
にキヤラクタ—別では分けま 


せんでし4 T か、参考までにキ 
ャラクタ—名は載せておきま 
す。 

クラックダウンは、今日は 
♦ハ—ジヨン別に分けました。 
次回からはニュ—バ—ジョン 
のみを対象にする予定です。 
今回突然復活したテトリス 


.ですが、スコアがカウンタ— 
ストップした時点での、ライ 
ン数が少ない人を掲載します。 

(プレイヤ—の要望が多かつ 
たもので…。) 

トンマは残機をつぶす場所 
で大幅に変わつてきます。 
ロンパ—ズは全面中で1/ 


3で1 up が取れてしまぅと 
いぅのはかなりきてます。来 
月は夢の1000万達成なる 

か!? 

フアイテイングホ—クは最 
近ではめずらしい同点 Top 。 
べつに限界点ではないそうで 
す0 


ラスタンサーガ II は、永久 
パタ—ン発覚につき全面クリ 
ァで統 I です。 

話は変わりますが' 最近ゥ 
ソスコアがある店とか、店員 
の対応が悪い店があるという 
ウワサが流れて来ましたが、 
そういう店は場合によつては 


叨ります。 

また、ハィスコア番外地の 
基準といぅのは、ヒットゲ— 
ムとは別の人気度(全国で何 
軒に何台あるか)で振り分け 
ています。全国集計の順番も 
同じです。悪しからず。 

(悠理) 
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ゲー厶センター UFO ^ 4| 


神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

614,500 

URX-TEC 

き -1 

あと 2〜3 万 ALL 

2 

ヮルキュー云 説 

992,281 

URX-DARK • 
ELF 

A しし 

入荷がおそいぞ 

3 

天地を喰らう 

1,639,300 

URX-SUM 

R -7 A 
張飛使用 

4 

ラスタン サーガ II 

331,100 

URX - SKG - 

BOY 

A しし 

5 

ファ イ ティングホ-^ 

2,022,000 

URX - 緑の少 
年 

ALL 

あと 3 千点 

6 

ファイテイング 

ファンタジー 

325,800 

URX - SKG • 

A しし 

3 万円+ぴ使用 

7 

ターボアウトラン 

(ォートマ） 

8,34"73 

URX-SUM 

ALL 

8 

天聖龍 

23,404,100 

PAC だよ!！ 

残22 

5 upX 2 -HuD 

9 

ダブルドラゴン II 

194,820 

神奈川県-矢部の男 

i ： つかれた)さん 

ALL 

3 設 

10 

上海 II 

1,286 

URX-EXS 

HIT • MANS !! 

R -9 ... 

バイバイオ!？ 


大船ビーバーが 1 

神奈川県鎌倉市大船1丁目24-〗1威辺利亜ビル 2 F 0 (0467)44-1782 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

穸ラックダウン 

( IP 、 ニューバージョン) 

1,334,951 

ECM - FIS ¬ 

CHER 

ALL ノーマル 

2 

ラスタンサーガ II 

( IP ) 

292,500 

VMT -同じく 
DAN 

ALL ノーマル 

3 

へノレフアイヤー 

( IP ) 

2,871,490 

ECM - FIS ¬ 

CHER 

ノーマル 

4 

ヘルフアイヤー 

(2 P ) 

2,590,590 

ECM-FISCHER VMT 
-ABU 

3 - 3 ノーマル 

5 

ストラィダー飛竜 

405,300 

ECM - UUM - うまず 4 Z 

ALL 残 1 
ノ——マル 

6 

テトリス 

C ノーマル） 

679,007 

VMT-ABU 

ライン798 

レベル99+び 

7 

エンフォース 

967,400 

某 エンフォース 

の逮人 

ノーマル 

8 

トツプランデ Y ング 

851 

K.O - T.M 

ALL 

9 

TATSUJIN 

9,199,600 

BFT-BANBI 

7-2 連射装置 付 

10 

四川省 

1,436 

E 

アシストあり 


ゲー厶センターコパ III 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 0(0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

509,400 

^ RC - K 08 -RUS 

A しし & X 0 

80 万うそだろう 

2 

ワルキューレ云 脱 

1,006,030 

^ RC - K 05 -DRU 

ALL ハ ー ト 4 個 
じじい行方不明 

3 

ワルキューレ <7) f 云 説 

(2 P 卜ータル） 

1,198,680 

nZarc - jl-rus 

ALL ノーマル 

ハート4 個 

4 

天地を喰らう 

( ip ) 

1,751,300 

y ^ RC - K 05 -DRU 

RD 、 7 
張 飛 

5 

天地を喰らう 

(2 P 卜ータル） 

3,756,600 

fMRC - K^RUS 

翁 & DRU 餐 

RD 、 8 
趙雲と張飛 

6 

ファイテイングホーク 

(ノーマル3 機 設定） 

2,020,550 


ALL エリア149 
残 XI 0 負けた 

7 

ロン/ \°ーズ（ノーマノレ 

3 機 設定） 

4,185,780 

SVK - 血 祭 * 盾 

A しし 丨 UPX 9 
残 XI 

8 

四川省 （ ip ) 

2,058 

前田 

ST 6 - 2 

1コインイージー 

9 

ストライダー 飛竜 

322,450 

N 4 RC - KI 0 -MIT 

ALL ノーマル 
残 XI 3設 

10 

テトリス 

(ノーマル） 

999,999 

ORC - K 08 -RUS 

レベル99+议 
ライン999+び 


ジョイランドオレンジ 

神奈 )1 1県小田原市面町 4-8- 18 〇 (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイティングホーク 

1,921,950 

S • T 

ALL 

エリア149 

2 

スーパーマン 

1,862,700 

K • K 

クリア 

3 

テトリス 

289,544 

静華 

ライン 397 

レべノレ 69 

4 

スプラッ^ ーノ\ウス 

364,900 

小林 

クリア 

5 

サイバリオン 

(実戦編） 

17,344,740 

N - K 

クリア 
ノーミス X 3 

6 

ロボコップ 

2,346,600 

TNW-SGM 

4 面 

7 

イメージファイト 

1,355,500 

S*T 

2-7 

8 





9 





10 






•コパ III 店内 



中央プラザ(大泉店) 


東京都練馬区東大泉 1-35 -B 0(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

2,405,534 

HYPER - KYA し 

残 2 シポー ナス X 3 ノーマル 
ALL クリア W ン 

2 

天聖龍 

11,593,900 

HYPER - KYA し 

Nud 残 10 ノーマル ALL 

クリテ ン 

3 

テトリス(ノーマル) 

470,035 

YM し 

レベル99 

ライン635 

4 

忍者龍剣伝 

195,700 

HYPER-KYAL 

ノーマル 1コイン 

/ VLL クリア 

5 

メタル ホーク 

11,045 

HYPER-TAKACHAN 

ノーマノレ 

1コイン ALL クリア 

6 

カペール 

1,986,930 

HYPER - KYA し 

ノーマル 1コイン 

ALL クリア 

7 

天地を喰らう 

1,681,500 

HYPER - KYA し 

リュウビ ノー マル 

7面 

8 

ブラッデイウルフ 

111,600 

HYPER - Z-GUNDAM 

ノーマノレ 

4 面 

9 

アトミックロボキッド 

562,900 

HYPER - KYA し 

ノーマル I ZK ン 

ALL クリア 

10 

1943改 

1,476,680 

SAY 

ベリーハード 

1 Y ン ALL クリア 


カジノカーニ八ル^ 

東京都立川市柴畸町 3- M 6 0(0425)88-2909 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

四川省 

2,238 

KTZ 

I = H > 1周クリア 

2 

クラックダウン 

239,002 

はら時批、らあげ弁 

4-2 

3 

ヮ財ュ ー U 7) f 云説 

773,880 

SPZ 

1コイン A しし 
ハー ト X 4 

4 

ヘルファイアー 

487,800 

•春 

4-30 

5 

テトリス 

999,999 

すだびん 

レベル99 
ライン806 

6 

天地を喰らう 

513,400 

Suda Pin Z 

5面.趙雲子龍 

7 

TATSUJIN 

3,870,880 

AAAAAA 

エリア504 

8 

究極タィガー 

770,290 

おおつ何だ jm 

きあがる力は 

エリア107 

9 

ゲイングランド 

29,496,115 

2- 10 て' 55 余つ 

た 男 

クリア 

ノーマル120 設 

10 

フエリオス 

(イージー） 

742,470 

「れや一つ!うつ…」 

C . W り 

川崎君©元気!？ 


スペースイン • プラザ^ 

東京都八王子市旭町〗-〗-ノ\王子そごろ9 0(0426)24-2511 内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,172,000 

SEP-KAI 

2-6 

2 

R-TYPE 

838,200 

ギョックン 

2-5 

3 

フエリオス 

(イー ジ —） 

828,820 

PTY - AKI - N 0 RI 

ALL ライフ X 2 

4 

フエリオス 

(ハー K ) 

928,930 

へんたいかちく 

h 条の伝説 ブレ r ヤー 
(クリアしてない） 

5 

四川省 

884 

少年 A 

1コイン 3 面 

6 

ヮノ U + ュ ー K 7) f 云説 

406,710 

CP-ILM 

1コイン 最終面 

7 

テトリス 

378,086 

LSD 

ライン428 
レベル99+び 

8 

ロンパーズ 

851,300 

LSD 

1コイン47 面 

9 





10 






キャッスル SYOU 2 ☆切 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヘルファイヤー 

( IP ) 

7,258,850 

i 体キッカー rvs - 

GUN 

ノーマル • 3 段 

6 周目 5 面 

2 

f ラックダウン 

(ニュー バージョン • IP ) 

4,460,258 

RVS-CHANI 

オーノレクリア、ノー 
マル 3 設 

3 

// (2 P ) 

8,644,719 

RVS-CHANI RVS - 

NEG 

才ールクリア、 
10,001 X 19 

4 

ラスタンサーガ|| 

(1 P ) 

346,500 

SSC - VAP ©! 

オーノレクリア、ノー 
マル 3 S 9： 永パなし 

5 

スト テ r ダー飛竜 

488,300 

RVS-GUN 

オーノ リア，ノーマ 

ル 3 設 

6 

トンマ 

759,700 

SSC-ASP 

(ピンキー） 

才ーノ リアノーマ 
ル3設あ^ 6万 

7 

ワノレキューレの f 云 脱 

』 IP ) 

844,680 

KIA 

才—けリアノーマル 

8 

天地を喰らう 

( IP ) 

1,208,000 

RVS-FIN 

ノ——マジレ，6 面 

趙雲使用 

9 

// 

(2 P ) 

2,041,400 

RVS-FIN 

RVS-TRI 

ノーマル 7 面 
張飛&趙雲 

10 

ファイナル ブロー 

( ip ) 

2,146,260 

帝王 M.K 

ノーマル，4面 


プレイシャトー 純 

神奈 i 1 1県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09泰光ビル 2 F 3(045)251 -8340 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2'23"648 

RAI 

ノーマル 

2 

テトリス(ノーマル） 

632,212 

N . ARC - K®|-WPf 

ライン =859 

レベル 99 +a 

3 

ストライダー 飛竜 

412,100 

ILG-M • M © 

ノーマル 6 万エブ ij 

1 コイン 全面 クリア 

4 

ワルキューレ <7 )f 云 脱 

im 

1,440,450 

ILG-M - M © 

ノーマノレ 

1 コイン全面クリア 

5 

ワノ U + ューレ <7> f 云 脱 

1,126,230 

ILG-M - M & 

NEOmkll 

ノーマノレ 

1 コイン全面クリア 

6 

フアイテイング 

フアンタジー 

174,880 

天 野 

ノーマル 

8人目 

7 

大 魔界 村 

262,700 

Kinno 

ノーマル 
全 2 周クリア 

8 

天聖龍 

2,291,100 

PSC-ABA 

ノーマル 

1 コイン全面クリア 

9 





10 






ボニー•ワールド•ザ•コング 


埼玉県所沢市綠町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス (点数） 

690,000 

クラ汐ダウン入れ 

てほしい 

ライン 895 

レベル 99 

2 

テトリス(ラィン） 

895 

クーラーつ (すて 

ほしい 

スコア 69 万 
レベル 99 

3 

ファイナルブロー 

1,237,130 

Poison 

4ラウンド 

4 

イメージファイト 

1,240,600 

0 HA-MERI 

2-8 

5 

ラスタン サーガII 

100,000 

当点目標 スコア 


6 

ダブルドラゴン II 

142,780 

TEN 

最終面 

7 

ストライダー 飛竜 

338,200 

おかピン 

1コインクリア 

8 

ロボコップ 

4,861,800 

CM 0 -MAL 

1コインクリア 

9 

ファイティングホ-^ 

1,956,700 

S.K 

全面 クリァ 

10 

スカイソノレジヤー 

2,632,900 

Y.N 

13 面 ソビエト 


プレイシティキャロット巣鴨店☆叫 

東京都豊島区巣鴨卜 15-1 巣鴨センター»(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮ料ュ ー K 7^ 云説 

1,254,820 

SY 0 N 0 RA 

ハー ト4個 
全面 クリア 

2 

天地を喰らう 

5,004,900 

STI © 

ALL , レベル 8 
趙雲使用 

3 

クラックダウン 

4,486,158 

JAG - トラ博士 H.S 

ALL , 铂+1ぶ)134,® 

430忍 X 6, 痒§3 

4 

トン マ 

753,600 

IML - UUU © 

7 面 

ノーマノレ 

5 

ラスタンサーガII 

343,800 

SSC - VAP © 

( KKK)+ ff 

A しし 

IUPX 0 

6 

ヴイニングラン 

(イージー） 

2 , 00 ,, 948 

SPREAM - SH 0 T 

ベスト ラップ 

39" 163 

7 

パワード* J フト 

(D コース） 

6 , 42 ,, 04 

T.M 

ノ——マノレ 
ルー シ ー 使用 

8 

ぼ コーぶ 

6,49" 16 

HAMVD-Jha 

ノーマノレ 
エミリー 使用 

9 

ダブルドラゴンII 

161,310 

JAG-DMC 

全 5 面 クリア ノー 
マル，2 人殺定 

10 

ヮニヮニパ ニ、 

99 

ガン セキ 

ノーマノレ 

1 人，片手だけ 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ^ 

東京都鑒島区東顏3十4サンシャインシティ文化会館 B 18(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

原始島 

132,700 

RRR 

ip プレイ 

2 

クラックダウン 

252,100 

HL / 

1 コイン 4-2 

3 

ダブルドラゴン II 

154,510 

檑戸 

1 P プレイ 4 面 

4 

天聖龍 

15,203,800 

しみちよん 

クリア 

5 

ファイナル ブロー 

1,451,150 

バーサ-^•イ 

ハ°ン 

3 人 

6 

フアイテイング 

ファンタジー 

343,770 

A 

ノーマル，2 人設 
定 ALL クリア 

7 

ワルキュー K 7 X 云説 

108,140 

カノ w 王レ< ガ 

1 P プレイ4面 

スタート時ノ、一 h 4 個 

8 

ラスタンザーガ II 

51,100 

香取直樹 

ip プレイ 

9 

レツ スル ウオー 

3,653,700 

助けてドラえもん 

7 人目 

10 

□ポ ：] ップ 

7,757,200 

大谷孝史 

ALL クリア 


八イテクノーベル神保町店_ 

東京都千代田区神田神保町 M 4-4 0(03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヘルファイア （ IP ) 

(2 P 同時仕楢） 

3,003,840 

GMC - ひむ 

ノーマル 

3 周目 6 面 

2 

ストライダー飛竜 

414,200 

TYRANT-EXE 

ノーマル 全®^ U 
ァなくなったし 

3 

ラスタンサーガ" 

JIP ) 

348,400 

TYRANT-EXE 

ノーマノレ全面ク U 
ア丨 up =0 あと5千！ 

4 

天地を嗆らう 

( IP ) 

3,080,300 

SEP-CRX 

ノーマル 張飛 
最終面オヤジ 

5 

ファイティングホー^ 

1,914,400 

GMC - ひむ 

ノ——マノレ全面ク^ 
ア X 68 にノ\マる 

6 

ファイナルブロー 

( IP ) 

1,823,790 

TYRANT-EXE 

ノーマノレ ALL 4 
KO ゴメス 使用 

7 

クラックダウン 

( IP ) 

申言青者なし 


ノーマル 

8 

上海 II 

1,392 

TYRANT-YES 

ノーマル 

ROUND 10 

9 

テトリス 

C ノーマル） 

999,999+〇- 

TRS - KKK-MK 

レベル 99 +a 
ライン999十び 

10 

ワルキューレ (7 M 云 説 

( IP ) 

申請者なし 


ノーマル K 0 M (^) に千円 

EXE,SAMi り 


荏原ゲー厶コーナー^= 38 

東京都品) 1 1区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮル キュー K 7 >f 云説 

1,224,800 

HST -.( g)SPT 

ノーマル ALL 
妖精 X 4 

2 

フ W ティングホー^ 

2,022,000 

JAG - ァィ 1 トン & エリ 

ノーマル ALL 

3 

天地を喰らう 

( IP ) 

1,764,800 

CGC -@ P 0 W 

ノーマル 7 面 

4 

// 

』2 P ) 

3,200,000 +a 

@ MKZ &® P 0 W 

ノーマノレ8面ボス 

5 

クラックダウン 

( IP ) 

4,571,412 

JAG - ドラ博士 
H.S 

ノーマノ UVLL (旧 ver ) 
忍ボーナス X 9 

6 

忍者龍剣伝 

487,200 

姓:.しおしお君 

m 

ノーマル ALL 3人 
ラバム IudxO 

7 

上海 II 

1,104 

EGC-©MKZ 

ノーマル8面 

8 

トンマ 

708,600 

IML - UUU © 

ノーマル ALL 1 ミ 

ス8万8千の損 

9 

ロンパーズ 

4,986,570 

VERCA-HSA 

1 ミ^ ALL 1 up 部門残り 

28 匹 

10 

ゲイングランド 

(2 P ) 

61,336,295 

H . S&SPT 
(激# GAINERS ) 

ノーマル ALL こ n 
以上は体に悪い 
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前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テト 1 J ス 

574 

セガ 


2 

ワルキューレの伝説 

319 

ナムコ 

— 

3 

天地を喰らう 

282 

カフコン S 

2 

4 

ストライダー飛竜 

192 

カフコン 


5 

クラックダウン 

189 

セガ 

— 

6 

レジェンド•オフ•ヒー□ー トンマ 

157 

アイレム 

8 

7 

夕ーボアウトラン 

150 

セガ 


8 

上海 II 

114 

サン電子 

5 

9 

ウイニンクラン 

112 

ナムコ 

9 

10 

ゲイングランド 

95 

セガ 

バワードリフト12ヘルファイアー13 天聖龍 14イメージファイト 

位 88 位1 71 位 69 位 67 

皆 

ファ^^- 

62 

インカムに 

3心 





前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テトリス 

616 

セガ 


2 

天地を喰らラ 

221 

カフコン 

— 

3 

ワルキューレの伝説 

194 

ナムコ 

— 

4 

クラックダウン 

168 

セガ 

3 

5 

ウイニングラン 

150 

ナムコ 

5 

6 

ターボアウトラン 

148 

セガ 


7 

上海 II 

137 

サン電子 

2 

8 

ストライダー飛竜 

128 

カジコン 


9 

レ$ェンド.ォブ•ヒ，口-トンマ 

100 

アイレム 

8 

10 

四川省 

88 

タムテ:/9ス 

”バヮ—ドリフト^] 53 ㈡ 默 

位 86 位| 81 

13| ファ笑織- 14 フ 〆 ナルラップ 

位| 78 位 71 

a 

ィメづフ w 卜 

70 


雜 BEST10 


1しイセー•人铳由心 


ニュースターグループ4店 


山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

上海 II 

1,416 

M.O 

9 面, ニュースター 

2 

天聖龍 

11,447,100 

きょういち 

1コイン ALL 、 ニュ 

—スター 残10 

3 

ストライダー 飛竜 

382,800 

YuYu 

ニュスター 

4 

スプラッターハウス 

621,300 

なが坊 

A しし另14 二^一 

スター 

5 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2,24 "4 17 

JNY.SET 

ニュースター 

6 

テトリス 

881,755 

7X 

ライン99 上离地 

レベル 99 

7 

ダブルドラコ VII 

33,030 

T 

上高地 

8 

レッスルウォー 

1,298,750 

JKY.NUT 

( ZEP ) 

R 6 ニュースター 

9 

スカイソルジャー 

4,201,400 

JR-T 

ALL スターライト 

10 

イメージファイト 

881,300 

A.I 

ニュースター 


ブレイシティキヤロット IN 甲府店(甲府周辺集計）☆劣 

山梨県甲府市下飯田 H -狀厶コ甲府事務所»(0552)26-4446 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1、 

トンマ 

297,400 

ぼちゃ 

ALL 、 ノーマル 

2 

天地を喰らう 

1,490,600 

ゆきまさ 

7 面、張飛 

3 

ワ料ュ ー U 7) f 云 説 

895,540 

KEI 

ALL ハート 5 個 

4 

ストライダー 飛竜 

266,700 

RUN 

ALL 残 0 

5 

ブラストオフ 

1,010,750 

C & P みゆきち 

やん 

ALL 残 1 

6 

天聖龍 

24,479,600 

CNY . NUT 

ALL 、 ノー ミス 

残 23 

7 

フアイテイング 

ファ3 ジー 

298,390 

ムシクン 

( ZEM ) 

ALL パ X 3 

8 

上海 II 

656 

SPIRIT - UP 

( ZEM ) 

R -5 

9 

テトリス 

605,581 

SET 

レベル99+议 

ライン 635 

10 

ハードノ■ャー 

21,964,400 

ぼちゃ 

ALL コマンドあり 


ゲーム タウンファンタジー 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0866)78-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

儎考 

1 

ロンパーズ 

893,300 

人間棋怒寄 

58 面 ノーマル 

2 

ダライァス 

3,842,050 

Masatoshi Kitahara 


3 

ヮ齡ュー ㈣ 云説 

334,140 

DON 

ノーマル 

4 

忍者龍剣伝 

62,500 

DON 

ノーマル 

5 

パワートリフト 
(B コース） 

7,03 "28 

DES-BOH 


6 

モンスターレア 

400,650 

DES-BOH 

R 8 ノーマル 

7 

ブラフトオフ 

865,850 

DES-HUN 

1 ミス 

8 

スペース ハリア 

34,048,830 

DES-BOH 


9 

テトリス 

400,483 

GWS-TAM 

ライン 467 

レベル 99 

10 

レツスルウォー 

1,657,800 

I.H 

ノーマル 


がらんがらん^ 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4123 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロストワールド (IP, 二 

ジョン） 

7,725,000 

ATM-NMTL 

©15 

9 面で 1 万 X 7 

エリクサなし ALL 

2 

ロストワールド 

(2P) 

11,622,200 

ATM-NMTL© 灘 

FBuchi 

ALL ナパーム 
ブ2 

3 

テトリス 
(ノーマル） 

999,999 

ATM-Buchi 

L99+a 

おしりがライバル！ 

4 

フエリオス 

(ハード） 

820,430 

ATM-FWs chick 

ALL 残 0 

ノーダメ 

5 

ファィティングホー ^ 

1,761,400 

ATM -すみき 

砂 

エリア149 ALL 

残 10 

6 

ヘビーュニット 

1,048,900 

くうねる団 

Na4(ESP)fe) 

2-3-2 蛇サギ 

7 

ストリートファイター 

695,200 

KEN 

ALL ( テーブル） 

8 

ヮュ ー U7)f 云説 

160,020 

ZZA!© 

レーザーロ ポット 

9 

プラストオフ 

807,350 

ATM- へん君！ 

^ 

ALL 残 （ 2 タコミス） 

10 

ラストデュアル 

350,590 

ATM-Lufy 

き、きわめた ぞ一 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那1 951-16 〇 (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストライダー飛竜 

402,450 

PST-HIRO^ 

ん 

ALL 残 II 

まだまだのび一る 

2 

テトリス 

(ノーマル） 

996,048 

TINY-MID@ 

最後のテトリス失敗！ 

3 

ドカベン 

38,503 

PST - N だやっと 

1RP) 

とさまる 

4 

グラディウスII 

(-ユーノ <ージ ヨン） 

2,639,600 

ESP-No4-Now Win 

西村^にやられた 

5 

イメージファイト 

1,067,500 

ESP-No4 Now Win 

ゐ (HTL) 

2-8 

6 

最後の忍道 

521,300 

TOS® 

4 面途中かせぎ究 

極 

7 

P47 

1000 万 

ESP-No4 Now Win 

10-1 2 回目だよ〜ん 

残 5 キ 

8 

ヘビー ユニット 

2,880,650 

PST-NPIP 

(Now Win(7) 弟） 

4-3-4( 点だけ） 

9 

ロストワールド 

(2P^l — ノー:^» 

11,911,500 

ちゃ 

ALL ノーマル 

10 

1942 

12,134,650 

Kl ハ ート 4 ㊣ 

A しし 


今月も予想通〇テトリスが 
Top でした。集計店 X 10 点 
が限界点だといラことを考え 
れば'得点は非常に高い点で 
あると言えるでしよ5。しか 
しぼんの少しではありますが 
前回 ct 〇点は落ちています。 

テトリスの場合は、他のゲ 
—厶とあま〇に違うゲ—厶の 
ため、マイべ—スで稼動して 
ます。他のゲ—厶だつたら、 
同じよ3なゲー厶が出れば前 
に出ていたゲ—厶の方が落ち 
るとい5ことはあるのですが 
…。テトリスと他のゲ—厶と 
は切り離して考えるべきでし 

キヤラの良さ 
CU 作とち共通 

テトリスをはずして考えれ 


ば、今月一番人気のあつた機 
種は新製品のワルキユ—レの 
伝説と天地を瞻ら 5 とい一つこ 
とにな〇ます。 

ワルキユ—レの伝説は、キ 
ャラクタ—の良さとそんなに 
難しくなさそ 5 に見えるのが 
ヒットの理由だと思います。 
また、旅をしているよ Q な感 
じにさせるゲ—ムであるとい 
5 ことも大きかつたかもしれ 
ません。 

天地を喰ら5の方もキャラ 
クタ—の目立ち方が人気を呼 
んだと思います。とつつき易 
く、いかにも敵中突破してい 
くとい一つ感じがよ<出ている 
ゲ—厶です。 

ただ忘れてはいけないのが 
このゲ—厶は一見ただのビシ 
バシゲ—厶に見えるが、実は 


ワル t - レと天地せ D 合 


\ 


〔注〕ハイス np 掲載 店に、月阖の①フレイや一人気中心のベストゲ—ム、②インカム中心のヒツトゲ—ム、の 2 

通りを10位まで提出していだだきました。1位のゲ—ム10点、2位9点……10位1点とし、その卜丨タルの得点 

こ基づき、ランキンクしています。今©は72店41 C 末現在で集 St 。 各店のご協力に感嫌します。 


ちゃんとゲ—厶の内 i 練 D 
こまれているということです。 
どんなゲ—厶ち内容がないの 
ではヒットしないものです。 

4位以下は 
接戦続く 

ストライダ—飛龍は人気は 
あ〇ますが、ゲ—ム内容が長 
く遊ぶとい 5 感じではない気 
がします。それがインカム8 
位に表われているのではない 
でしょ|つか? 

来月の順位が心配です。 

クラックダウンはシステム 
24の第3弾です。ゲイングラ 
ンドに続き、なかなかのヒッ 
卜作になつています。パッと 
見た瞬間にル—ルがわかるの 
がとつつ吉易いですね。自分 
がやられた時に本当にびつく 
りしてしま一つゲ—厶です。 

新製品の中ではヘルフアイ 
ヤ—が今ひとつでトンマの方 
が上に来ました。ヘルフアイ 
ヤ—は少しと〇つきに<かつ 
たか。 

先月のラインナップで落ち 
たのは天聖龍、フエリオスで 
す。来月は原始島がどこまで 
行くでしょうか。(ぜんじ) 
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プレイシティキャロット豊橋店 


愛知県豊橋市职前大通り H 2 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワルキュー U7) 伝説 

981,030 

KFK 

ノーマル ハー h 4 個外ア 

2 

天地を喰らう 

1,497,000 

M . N.O 

ノーマル 

R-7 張飛 

3 

トン マ 

268,700 

VRC - 柿ピー ( D ? し 

ノーマノレ 

クリア残 4 

4 

天聖龍 

22,753,900 

遊 詩人 M 

ノーマルクリア 

3 ミス 

5 

ストライダー飛竜 

328,900 

VRC-MSS 

ノーマル クリア 

6 

テトリス 

(ノーマル） 

423,130 

IM いのりピー© 

ライン 533 
レベル 99 

7 

テトリス 

、イ ー ジ ー ) 

999,999 

VRC-MSS VRC - 

TRD - Z 1 E 

ライン 99 
レべノレ 999 

8 

ファイテイング 

ファンタジー 

291,020 

MAL 

ノーマル クリア 

9 

ファイナル ブロー 

306,720 

M . N.O 

ノーマノレ 

R - 4 

10 






天野 スポーツのゲームコーナー如 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

(ノー•マル） 

828,899 

WJM © 

レベル 99+a 
ライン 999 十び 

2 

ワルキユーレびメ云脱 

265,620 

PROJECKTM 

1コイン6面 
ノ——マノレ 

3 

天聖龍 

21,582,000 

MYN 

全面 クリア 残 20 
ノ——マノレ 

4 

ストライダー飛竜 

230,600 

XYZ 改めデー 

モンきまぐれ 

1コイン 全面 クリ 
ア ノーマル 

5 

ロンパーズ 

736,240 

XYZ 改めデ 
ーモンきまく*れ 

1 コイン 38 面 
ノーマル 

6 

ロボコップ 

3,422,200 

XYZ 改めデー 

モンきまぐれ 

1コイン 全面 クリ 
ア ノーマル 

7 

サイバリオン 

(基礎編） 

7,495,330 

危脳丸 

1コイン 全面 クリ 
ア ノーマル 

8 

ブラストオフ 

732,500 

KTY 

1コイン 全面 クリ 
ア ノーマル 

9 

大魔界村 

427,100 

K.T 

1コイン2周目クリ 
ア ノーマル 

10 

熱血硬派くにおくん 

531,950 

T.T 

5 周目 2 面 

ノーマノレ 


ウイルトークタイトー金沢店 

石 J 1 1県金沢市片町1 -4- 11 0(0762) 62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヘルフアイヤー 

( IP ) 

418,700 

0 PA 

4-30 ノーマル 

2. 

天地を喰らう 

4,807,200 

GOR-TNC 

会長 

ALL 張飛使用 

3 

上海 II 

1,134 

ah ! 

8 面 

4 

テトリス 

C ノーマル） 

866,081 

RY 0 

ライン 999 

5 

ラスタンサーガ II 

115,800 

DNA 

3 面 

6 

ファイナルブロー 

1,199,680 

DNA 

フェルナンデス • If メス使用 

MATCH 4 

7 

エンフォース 

651,200 

プレイヤー不 

詳 

ノ、イスコア出したら 
申告してね。 

8 

ター ポアウトラン 

9,05" 14 

UMA- まっち® 

TM 

ノーマノレ 
ギアガチャなし 

9 

メタルホーク 

(ニユーハ•ージョン） 

12,637 

赛■み一 

ノーマル ALL 

10 

パワ ー KU フト 

(A コース） 

6,55〃02 

ずんたたおらお 

ら小原 君 

かなり前のタイム 


コスモランドむさし 

石川県金沢市武蔵町 14-34 a (0762)88-0342 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ター ポアウトラン 

9 M 0"67 

あううう® TM 

全面クリア 

I コイン、 ノーマル 

2 

ヮノ U + ュ ー U 7) f 云説 

168,090 

? 

ハート4つ 

3 

天地を喰らう 

272,000 


ノ——マル 

趙雲子奄 

4 

ヘルファイヤー 

195,950 

魔神 衆にやんにやん 

SPT 

R -2, ノーマル 

5 

上海II 

452 

ウ キヤ/ 

R -4, ノー•マル 

6 

レツ スル ウォー 

224,000 

我荷 苦難鹿 

之介 

R -3, ノーマル 

7 

ストライダー飛竜 

162,300 

G 0 R - G 0 LD 

全面クリア、ノーマ 
ノレ 

8 

ロンパーズ 

605,650 

G 0 R - たあれん 

R -40 

9 

ゲ^ r ングランド 

( ip ) 

29,495,368 

魔 卿-まつい 

全面クリア 


// 

(2P) 

29,370,147 

魔神 衆 

Bontir 

ノーマル設定 


プレイシティキャロット松本店 


長野県松本市中央卜 3-7 セントラルビル地下 0(0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー 云説 

1,070,912 

KEN 

ハー ト 4 ケランづ； 
1 —シ ー 

2 

天聖龍 

24,537,400 

ESP-Na4-Now Win! 

ALL 丨ミス残 23 

3 

ウイニンクラン 

273：840 

R.N 


4 

ストライダー飛竜 

379,100 

P . ST - 地下鉄 R 

残 0 

5 

トン マ 

184,200 

SERK.K-FGD 

A しし 

6 

イメージフアイト 

1,110,200 

SERK . K-FGD 

ALL 付連射 

7 

ラスタン サーガ II 

295,000 

FGD-BA し© 

ALL 残 0 

8 

ブラストオフ 

1,186,950 

SER-FGD-ALf© 


9 





10 






八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番町 0(025)223-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

(才ートマ） 

8,46〃 15 

FGK - 植木 


2 

ターボアウトラン 

(マニュアル） 

8,45 "43 

アグルティ 

おさる 


3 

フエリオス 

(ハード） 

911,300 

MNR 


4 

ストライダー飛竜 

337,800 

MIE 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

忍者龍剣伝 

140,400 

K.A 

1 人用 

6 

フアイテイング 

フアンタジー 

292,220 

ちょ一っ！ 

A しし 

ドービング 野郎 

7 

テトリス 

999,999 

HCM-SSH MOLE 宇 

ライン 999 十び 
レべノレ 99+a 

8 

クラックダウン 

113,300 

DNK- ひろし丸 

ノー マノレ 

2-4 

9 

「グラディゥスII 

3,699,700 

おさるアダノレテ 

イ— 

為 

10 






アスター膳所店 


滋賀県大津市馬場町 H 3-9 0(0775)25-1180 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

4,335,103 

Sgt . Pepper 

ノ——ミス A しし 
旧バージョン 

2 

クラックダウン 

(2P) 

7,461,256 

U ep - 

共に ALL 

3 

ゴール テン ァ、 パス 

105.0 

プリ ハ” の NAM 

5 面 

4 

トン マ 

申言育者なし 



5 

四川省 

1,621 

.EA 

副室長2面 

6 

ファィティングホー^ 

1,779,900 

ASKA 

ALL 

7 

ゲイングランド 

(2P) 

58,599,585 

BASUO とます 
た 一 B 

ALL 

8 

魔境戦士 

667,950 

プリ ハ* | J (75 NAM 

ALL 

9 





10 






ビッグキャロット京都^ 

京都市上京区河原町今出 ジョイシティ•プ兄タン B 1 F 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワルキューレ C7) 伝脱 

1,096,450 

YYY 

残 G: 1250/、ート x 4 

2 

トンマ 

163,500 

Sgt . Pepper 

ノーミス A しし 

残 5 

3 

フアイティング 

ファンタジー （IP) 

295,230 

GEKi II 

ノー ミス A しし 

(3>X 7 

4 

上海II ( ip ) 

1,136 

天才子持ちし 

しやもまき 

ROUND 8 
子持ち パワー < 吏用 

5 

テトリス 

C ノーマル） 

999,999 

てん 

ご苦労さん ハ •ワー 
使用 

6 

ラスタンサーガII 

(IP) 

203,000 

静香御前 

1 コイン 5 面 

7 

□ンパーズ 

(ノーマル） 

2,436,720 

弟は海外旅行中!？ 

実は 3つ 子 <7)ISP. 

‘五郎 パワ —f 吏用 

8 

ブラストオフ 

866,850 

CFR 

f ノーミ:しし 

8 万 EVERY 

9 

ストライダー飛竜 

151,050 

Yooky 

ノー ミス ALL 

10 

スカイソノレジャー 

(IP) 

4,954,890 

いまさらの GEKi 

ノー ミス ALL 


ゲームプラザ京都オリンピア 

京都市中京区新京極蛸薬師 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,399,400 

INGS-CMB-N 

H 

全 2 周クリア残 
り 1 機連射装置有 

2 

ターボアウトラン 

C マニュァル） 

8,20 "82 

POL 

1 回死亡 

200万のがす 

3 

ファイテイング 

ファンタジー 

295,410 

CHAer-GEK て便 

ノーミス A しし 
ハ 0 —フエクト X 4 

4 

ブラストオフ 

760,900 

二面安全地帯研究 

会 AKD 

2 ミス 丨コイン 

A しし 

5 

ダブルドラゴン II 

103,460 

IQ 0(7 )CHA 

最終面 

6 

トリ^ 

レーマル） 

999,999 

カンス 

る PAJ 

ライン 999 
レベル 99 

7 

四川省 

366 

IQ 0 の CHA 

2-2 

8 

ペルファイァー 

327,250 

y 考記録だよ 

3-26 

9 





10 






ゲー厶インセガ高岡… 


富山県高岡市末広町元畑 50- 1 a (0766) 24-5883 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

(マニュァル） 

9,33 "87 

ASA 源一郎 


2 

ゴールデンアツクス 

1 18.0 

HALFM 00 N 

女 

3 

ストライダー飛竜 

299,350 

OTE-RED 

少年 

A しし 

4 

フアイテイング 

フアンタジー 

312,530 

TKG -四谷 

Nao 

A しし 

5 

テトリス 

522,966 

TKG - 四谷 

Nao 

レベル99 

ライン689 

6 

パワード1ノフト 

(A コース） 

7,01 "95 

獣形 OH 灿田く 

ん CRUX! 


7 

(C コース） 

6'56"00 

TKG -四谷 

Nao 


8 

// 

(D コース） 

6'55"78 

「はな X そて**ガで万 

年筆に見える の一？ 


9 

// 

(E コース） 

6,55〃82 

ボケカスクソ夫 BCR 


10 

スーパー魂斗羅 

21,239,660 

超人クライフ 

2 周クリア 


イエロー八ット ☆=42 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 0(052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハードドライビン 

(スコア 部門） 

110,044 

恋人*集中？ 

CCV&BEE 

4 周目 

2 

ハードドライビン 

(CS タイム部門） 

179"90 

FiI；M-CCV&BEE 

ノーマノレ 

A しし 

3 

パワ ーKU フト 

(D コース） 

6,40 "97 

INGS-TEK ⑧ 

ノーマル 

A しし丨イ立 

4 

ウイニンクラン 

(イー シ ー ) 

2,01 "306 

砂榭☆帝 

なんばのメロンハン 
が食ぺたい 

5 

クラックダウン 

(IP) 

2,447,804 

HOHML - てった 

ALL 

6 

ヮルキュ ー 云脱 

1,370,310 

IML-PET 

完全 ノーマル 

ALL あと 20 万 

7 

天地を喰らう 

(1 P 趙雲） 

5,003,000 

^CM-SSH-MOLE 宇 

宙人 

A しし 

〆 切パワー使用 

8 

ゲ^イングランド 

(IP) 

30,702,715 

NeeSa © 

ノーマノレ 

A しし 

9 

トンマ 

659,900 

IM し- UUU(g) 

3 機設定 

A しし 

10 

ラスタンサーガ II 

1 コイ》リア 

GMC - P © 

永パ発生のため 

クリア統一 


キヤノン最前線か' 3 

愛知県名古屋市昭和区隼人町7-1 〗 s (052) 832-3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワノ U + ュ ー 云説 

912,850 

NeeSa © 

ク〜リア〜 

2 

クラックダウン 

2,408,855 

NeeSa ® 

クリア^ 

(2 ミス） 

3 

上海II 

684 

あぞの大学 & 

5 面 

4 

フアイテイング 

フアン タ ジー 

286,630 

ZAT @ 

ク〜リア〜 

(ハード） 

5 

トンマ 

744,700 

IML - UUU © 

ク〜リア〜 

(残 ◦) 

6 

天聖龍 

25,625,400 

IML - N 0 RI - P © 

ノーミス 
ク〜リア〜 

7 

ロンパーズ 

3,915,840 

J • MAC © 

ク〜リア〜 

1 UPx |5 残 15 

8 

ダブルドラゴン 

175,660 

WTM 

ステージ 4 

9 

ファイティングホー^ 

1,820,000 

MIS 

ク〜リア〜 

10 

品-ぜんぜん 

役に立たない 

©は総員 24 名 

±©7)0^4 力鮮 

意味をおしえてくれえ 

私信でゴメ WHt ィ 
でした 


八イテクセガ万代店^ 


新潟県新潟市万代トト25ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウ ト ラン 

(才 一 ト マ） 

8'39"93 

FGK- 寮母の 

ラッコ男 

ノーマル設定 

2 

クラックダウン 

(IP) 

275,751 

ダイ • アモン 

ノーマル設定 

4-2 

3 

イメージファイト 

1,209,100 

AGK だよっ。 

ノーマル言5定 

2-7 

4 

テドリス（ノーマル） 

999,999 

Beene" 2 世’’ 

AD し 

レベル99十び 
ライン 999+a 

5 

フエリオス 

(イージー） 

809,230 

AAC-GABIN 

ALL 

6 

フエリオス 

(ハー ド） 

730,880 

FUA-VENUS 

2ミスかせぎなし 

A しし 

7 

ストライダー飛竜 

334,850 

MIE,LM 

ノーマル設定 

A しし 

8 

トファィァィング 

ファンタジー 

291,230 

FGK-JOJO 

ノーマル設定バーフ 

ェクト 5 つ ALL 

9 

戦斧 

(ゴーノ 1^=> ァッ ^ ス） 

116 

IRA 

ノーマル設定 

5 面 

10 

上海 II 

860 

AAC-GABIN 

6 面 


プレイシティキャロット長岡店が3 

新潟県長岡市大手通り〗- 4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュー U7)f 云説 

967,440 

超ジーザスおら^: 

ロリコット星人 

A しし 

ハート 4 個 

2 

ワルキュー-レ <7>f 云脱 

(2P) 

1,004,680 

マリ-杆 k ん&起 

XA*>Xjr 

A しし 

2P 卜ータル 

3 

天地を喰らう 

557,200 

穴うめ 

関羽使用 

4 

天地を喰らう 

589,000 

第一部完 

張飛使用 

5 

天地を喰らう 

804,500 

第二部おたの 

しみに 

趙雲使用 

6 

天聖龍 

20,414,600 

超サノバビガ* 

イー 

ALL 

7 

クラックダウン 

166,550 

ロビンちゃん 

メロメロ 

1コイン 

3-2 

8 

上海 N 

930 

JOB あつし 

R -7 

9 

ウイニングラン 

274"310 

高橋くん 

1 位 

10 

ストライダー飛竜 

225,200 

KEI 

ALL 


ゲーム インカナザワ^ 

石川県金沢市安江町 3-4 a (0762) 31 -3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデ ノア、 A ス 

TOTAL 186.0 

HENSA 123.0 

度脆 YA くまさ歳 

川 

ノーマノレ • 卜つーフ 

R.5 

2 

ベイルート 

114,900 

GOR -まるこめ 

の友 

ノ——マノレ 

R.3 

3 

フアイテイング 

フアンタ ジー 

306,280 

魔神 衆 U- まつ 

い 

ノーマノレ 

A しし 

4 

テトリス 

(イーシー ) 

999,999 

G.BERGER 

ライン 999 
レベル 99 

5 

ターボアウトラン 

(■才一トマ） 

9'12"90 

HHH ? 

ALL (ノーマル） 

6 

クラ，汐ダウン 

172,400 

G 0 R - R.K 

ノーマル 

3-2 

7 

ストライダー飛竜 

279,300 

G 0 R - R.K 

ノーマノレ 

A しし 

8 

上海II 

668 

竹下登 

ノーマル 

9 

レツ スルウオー 

1,590,100 

テンちやん 

ノ——マノレ 

R.6 

10 

ゲイングランド 

30,919,855 

魔神衆 U- まつい 

150 秒 

A しし 


100 



















































































































































































































































































ヤングプラザ•ジャンボ M 


大阪府寝屋川市ノ V 坂町1 6-20 a (0720) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワ料ュ ー U 7> f 云説 

944,130 

D し F - INGS - 
STR 

ノーマノ 定 ア 

ハート 4 つ 

2 

ウイニングラン 
(イージ ー ） 

2,02〃227 

INGS - KJG - 
TGK 

ノーマノレ 

予選決勝共丨位 

3 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'22"929 

ppp 

ノーマル 

予選決勝共丨位 

4 

ストライダー 飛竜 

458,150 

KGP - INGS-M 

ノーマルクリア 
残 0 

5 

クラックダウン 



ノーマル 

6 

テトリス(ノーマル） 

683,451 

D し F - INGS - 
STR 

レベル 99 +a 
ライ >691 

7 

パワー KU フト 

11,407,444 

D し F - INGS - 
STR 

ノーマル IP 3位スタート 
ア06"95 

8 

イメージファイト 

1,689,400 

KGP - INGS-M 

P-I クリア残 0 

9 

天地を喰らう 

4,969,700 

鯨男 

りゆうび ノーマル 

1コイ W リア 

10 

ファイティング 
ファンタジー 

285,680 

RAM 

ノーマノレ 

A しし ク、)ア 


三宮 カーニバル mi 

兵庫県神戸市中央区北畏狭通り1 -2-7 0(078)331 -0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

(マニュァル） 

7,56" 15 

CAN，-VE し 

1クラッシュ 
手こぎ使用 

2 

ターボアウトラン 

(オートマ） 

8,45"60 

CAN'-VEL 

クラッシュ多し 

GOAL 

3 

ヮノ U + ュ ー U 7) f 云説 

270,180 

単気筒 

ハ ー ト4個 

5面 

4 

ストライダー 飛竜 

431,650 

AMEC - (シンデレ 
弟子 )- YPKN 

ALL クリァ 

5 

ゴールデンァックス 

101 . Opts 

F • E • M • C - 
IKK.KRN 

4面 LAST 

80.5% 

6 

ファイティング 
ファンタジー 

311,840 

SFL - MYA - 
PEY 

A しし クリア 
パーフェクト5回 

7 

ラストサパイパー 

454,000 

SuDiime - Liz ¬ 
ard 

22 面 

8 

クラックダウン 

224,600 

MZ 

4-1 

9 

上海 II 

1,148 

H.OHTA 

ラウン K 8 

10 

厂夕ーパーナ ー II 

Hit 1,515 

AIM 

(什 om 八尾） 

ALL クリア 


ゲーム 八ウス999パ 


大阪市旭区中宮 5- W -1 2大工大前 0(06)953 -昍38 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードリフト 
(D コース） 

6,41 "18 

INGS-TGK ㊣ 

ノーマルシン トダウン ALL 

1位あと丨秒 

2 

パワード g フト 
(E コース） 

6'50"87 

松本守 君 元?1? 薄 

記研やめた®だよ 

ノ——マノレ シットダ 

ウン ALL 1位 

3 

ウイニンク # ラン 
(イージー） 

2'02"348 

徵 S-TGK 

ノーマル予選， 

グランプリ共 1 位 

4 

ウイニングラン 
(テクニヵル） 

2,23"802 

Roux Louka Z 

ノーマル予選，グ 
ランプリ共丨位 

5 

クラックダウン 

138,150 

グッドタイミング 

角樋 

IP ノーマル 

ACT 3- 1 

6 

天地を喰らう 

( ip ) 

1,415,600 

T . S - OLD ! 
(工大生） 

ノーマル 張 飛使 
用 

7 

ヮュー ㈤ 云 説 

357,290 

INGS-NIS 

IP スタート 時 ハート4つ 

ノーマル 最終面 

8 

ブラストオフ 

814,950 

GTR 

(一般客?） 

ノーマル ALL 

9 

ドカベン 

58,565 

運で勝負 K.S 

明訓 高校 使用 

10 

フエリオス 
、イーシー ) 

822,310 

INGS-©NIS 

ノーマル ALL 


チャレンジャー関大前店 

大阪府吹田市千里山東卜 14-2 0(06) 3的-8072 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

764,700 

GPT.S - NTR 
(0 GM ) 

ノーマノレ3人スタ —— 
卜残0人 ALL 

2 

天地を喰らう 

5,084,100 

A ( AEG)C 

関 羽 ノーマル 

A しし 

3 

ヮノ ュ ー 云説 

1,073,820 

HEB - MKS の 
弟子 

CKrVer ノ—— y レ A しし 
ライフ4 

4 

ターボアウトラン 
(マニュァル） 

8'03〃62 

ILLUSION -8 A 

ギアガチャ有1クラ 
ツシユノーマノレ 

5 

ウイニングラン 
(イージ ー） 

2'00〃480 

砂樹☆帝 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

ファイティング 
ファンタジー 

323,100 

CHAer - GEKi 

イ ー 、>— 3人スト 
卜 A しし 

7 

ブラストオフ 

991,850 

GSP - 2 か月 
で16周 

ノ——マノレ 

A しし 6ミス 

8 

ヘルファイヤー 

441,850 

® はがねいち 

4-24 ノーマル 

9 

クラックダウン 

184,800 

SDI-BOSTON 

3-3 旧 バージョン 

10 

ファイティングホー^ 

1,951,950 

クリーンハウス 

復活しよう！ 

ノーマノレ 

A しし 


ニューゲーム ビッグ 


京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)711-2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニュージーラントスト 
—リー 

467,710 

T - M 

5-1 

2 

ストラィダー飛竜 

261,000 

GO し -K • M 

1 コインオールクリア 

3 

ブラストオフ 

837,400 

CFR 

1 ミスオール^リア 

4 

ロンパーズ 

919,400 

GOL-K - M 

ラウン K 50 

5 

テトリス 

290,044 

机うめ屋 GOL 
- K • M 

レベル94 
ライン405 

6 

イメージファイト 

1,162,200 

INGS-RAY 

2-7 

7 

上海 N 

500 

ゾゾ 

蛇配列 

8 

メタル ホーク 

12,817 

GOL-K • M 

1コイ W -於リア 

9 

フエリオス 
(ィージー） 

825,090 

WXY-RAY 

クリァ残0 

10 

ヮノ U + ュ ー U 7) f 云説 

172,330 

GO し -K • M 

R 4 


ビデオインマツヤ丸太店 

京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 a (075)211- B 069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

千代吉 

(ノーマル） 

ライン999 
レベル99 

2 

パワード 1 リフト 
(A コース） 

6'55"95 

強力馬力 
POL 


3 

// 

(B コース). 

6,47" 16 

KY 


4 

// 

(D コース） 

6,44 "66 

I . K . T . 


5 

メタルホーク 

13,071 

永島み一な 

ランクマーシヤノレ 

6 

ロンパーズ 

2,509,460 

パンテ協会の 
人 

全面クリア 
(ノーマル） 

7 

レツスルウオー 

2,906,300 

DAA 

7面ポーナス20万 
点 ノーマル 

8 

忍者龍剣伝 

194,700 

ス h □ンクチーム 

ノーマル 
全面クリア 

9 

□ポ3ップ 

1,812,900 

Ml 

ノーマル 
全面クリア 

10 

四川省 

1,972 

木原正樹 

ステージ 7 l=K ン 


八イスコア诵債(オペレーターや店の常連さんからの通信欄です)) 


參フアミリーランド（北海道） 

ニューゲームがあまり入ってこないの 
でハイスコアをうめるのが大変./ イメ 
ージフアイトに連射をつけるといいです 
ネー （K G T ) 

•コミュニティスペース N T K (北海道） 
サイバリオン20円です/ 

•ハイテクセガ高崎（群馬） 

今回よりハイスコア提出です。今年2 
月10日にオーブンしました。順調に運営 
中です/ 

•筑波学園キャロットハウス（茨城） 
質問/ FAX は真夜中でも受けつけて 
いるのですか？ 担当： 24時間体制です。 
•プレジャーキャッスル + YOU&YO U 
町田店（東京） 

諸事情により Y 0 U & Y 0 U 町田店と合 


同集計となりました。よろしく。 
•がらん3 (長野） 

ハードドライビング by ATARI 入荷 
して久々にうれしいです春のがらん 。 Z 
UW ( ズ ー ) 

參アスター膳所店（滋賀） 

京都のシールハイク、今から楽しみで 
す。（実は共犯の T R M = 天道あかね） 
•ゲームプラザ京都オリンピア（京都） 
ごめんなさい。6月号のハイスコアが 
載らなかったのは全て私の貴任です。楽 
しみにしてた方、ホントーに申し訳あり 
ません。 X 68 のアフターバーナーが ほし 
いよ一のたっぺ（ハードは持ってる） 

參ハイテクセガ三宮（兵庫） 

当店の店長が変わりました。前店長は 
ハイテクセガ長浜へ転勤いたしました。 


ぜひ遊びに行って下さい。なお、新店長 
も連射装置導入など色々と斬新的にやっ 
ております 。 G FII 、 ダライアス（旧） 
がまだあります。 

•アミューズ&レストメイヨー（兵庫） 
当店では、 ゲームコーナーの 中にレスト 
コーナーが あります。それと SHUFF 
L E なる サークルが L E G E N D という 
会誌を一冊50円で販売しております。 

參ビデオゾーン50 (鳥取） 

当店では、現在セガの エアロ テーブル 
26インチ台に入替中です。夏までには50 
円用のテーブルは全部26インチと成りま 
す。近くの方遊びに来て下さい。。 
•ジョイランド松江（島根） 

ゲー メス トに載ることができて、とて 
もうれしいです…と言うよりもお客様の 


反応が違ってきました。 

•ゲームシティ 0 Z (山口） 

スタッフー同皆様の御来店を待ってお 
ります。ヨロシク.グ 
參ゲームキャロット（長崎） 

スコアを記入して下さった方にはプレ 
ゼントを用意しております/ 

#ゲームスポッ ト大橋（長崎） 

気軽にスコアをどんどん報告して下さ 
い。今がチャンスだ.グ by T E N ちゃん 
•ゲームプラザ（熊本） 

ゲームはあなたが主役のドラマですガ 
今後ともよろしくお願い致します 。 fr 
〇 m ゲーム プラザ 
•ハイテクセガ延岡（宮崎） 

ラストサバイバー、上から見る様にし 
た方がいいと言う意見多し。 



二7^祕さん 
電■くだれ，ネ/ 



NEW&USED 
P.C BOARD 
SALE& BUY 


籲 P . C . B . 安く売って高く買いますガ 


オープン記念2遇間一6月15日迄一 (有)サンカンパニー 

タレ 粗品（部品類）プレゼント実施中 " 神奈川県川崎市麻生区東百合丘2— 20—11 

磡❿❿谢滿❿❿❿®❿❿©颂❿❿ TEL 044(954)9459 FAX 044(966) 8287 
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ビデオゾーン 50 TV プレイ八ウスミツキー八ウス明石ラボス 2 F ゲームコーナー 

烏取県米子市灘町 3(0859)22-9748 岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 兵庫県明石市本町 1 丁目〗- 32 0(078)912-5616 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー 云説 

1,025,610 

PA 0 

⑪ ノーマル 

4/28クリア 

2 

ターポアウトラン 

8'47"53 

8'36"25 

MAY 

SCP 

才一卜 4/13 

マニュアル 4/15 

3 

上海 II 

648 

SCP 

5面4/8 

4 

ファイティング 
ファンタジー 

311,310 

PAO 

ノーマル 

4/7 クリア 

5 

レツスルウォー 

823,900 

JY 

5人目4/16 

6 

クラックダウン 

126,050 

SR 

3-1 

4/29 

7 

天地を喰らう 

4,523,400 

川根 

1番目 コ•イ^！ 

—有 1; 4/29^* JT 

8 

ヘルファイヤー 

596,150 

TAI 

6-24, ノーマル 
4/15 

9 

ドカベン 

62,290 

MAY 

8 回コールド 

4/7 

10 

パワート リフト 

6,43" 18 

M-H-C コース 

ルート9店 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヘルファ イヤー 

487,600 

LUM 

4-30 

2 

天地を喰らう 

213,000 

FLE 

3面趙雲 

3 

ヮルキュ ー U 7 >f 云 説 

76,450 

LUM 

‘2面 ハート 4 

4 

レツ スル ウォー 

2,079,300 

庄山 

ラウンド6 
ボーナス3 

5 

ストライダー 飛竜 

171,050 

LUM 

6面 

6 

ブラストオフ 

787,550 

すがた 

全面 クリア 

7 

忍者龍剣伝 

192,000 

ひでき 

// 

8 

ファイテイング 
ファンタジー 

288,710 

T . 島田 

// 

9 

ハードノ■ャー 

1,625,600 

前島 

9 人 

10 

上海 II 

678 

K.A 

5面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,010,200 

SVR - MYA - 
WIZ 

2-6 

めちや マヌー 

2 

ゲイングランド 

(IP) 

12,355,158 

SVR - NCO - 
TUN 

3-8 ノーマルマヌ 
もんもるちやん 

3 

リングの 王者 

5,892,600 

SVR-MYA-NIS© 

残 586 
体力 +80 

4 

上海 II 

540 

SVR-MYA- 珊 
壤 

ROUND 4 

5 

ファィナルブロー 

245,610 

V-MAX-TAK 

ROUND 2(8- 

6 

モンスターレア 

570,020 

SVR-MYA-WIZ 改め 

珊嫌 

R - 10 甘すぎる 

7 

忍者龍剣伝 

68,900 

SVR-MYA- •嫌 

4 面 

8 

地獄め ぐり 

431,970 

Mr.TAK 

めぐみちやん0 

9 

グラディウス II 

1,386,800 

SVR - まぬ® 

3-1 ハード I-F 

10 

最後の忍道 

490,500 

Mr •タネ 

6 面 ノーマル 


プレイシテイキヤロット島大前店滅 


島根県松江市西川津町 11 47-1 5 0(0852)27-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

1,163,540 

M.K 

61 面 

2 

ブラストォフ 

709,650 

まんねん 

ALL 

3 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,03"757 

APEX-MAK 

1 位ゴール 

4 

テトリス 
(ノーマ ノレ） 

999,999 

M.K 

レベル99 十な 
ライン 999+a 

5 

テトリス 

(イージー） 

999,999 

M . K •もり困 

レベル 99+or 
ライン 999+a 

6 

ストラィ ダー飛竜 

291,000 

APEX 

MiY 

ALL 

7 

四川省 

1,314 

のり困 

4 面 

8 

ヮノ U + ュ ー K 7 M 云説 

1,071,630 

APEX-SKY 

ALL 

9 

メトロクロス 

226,750 

SiG 圈 

RI 6 

10 

ロストワールド 

8,245,500 

APEX-K.E 

ALL 


ジョイランド松江店 

島根県松江市西津田町 5 -卜 9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チェイス H . Q . 

11,248,030 

VU し- YUY 

1 コイン ALL 
ノー •マル 4/5 

2 

上海 II 

688 

TAMA 

5 面？ 8 つ 4 ハ 0 

3 

トッ方ィング 

838 

H.N 

ALL 4/22 

ノーマル 

4 

スターフォース 

2,476,800 

M.M 

エリア 14 4/23 

ノーマ ノレ 

5 

ヘルへアイ ヤー 

317,450 

HOP 

3-24 4/24 

ノーマル 

6 

テトリス 

(ノーマル） 

293,718 

HOP 

レベル 91 
ラィン 382 4/27 

7 

ダライァス 

6,340,370 

E . S.P 

A-C-E-I-N-T-Y 
ハード4/27 

8 

F - 1 PJ — ム 

ポイント30 

K.l 

12 レー ス全丨 位 
ノーマル 4/27 

9 

四川省 

696 

HOP 

ステージ 3 
ノーマル 4/27 

10 

イメージファイト 

964,900 

ADEPT-MT 

エリア 1 1 

ノーマル 4/27 


ゲームシテイ OZ M 

山口県小野田市高泊 664-3 0(08368)4-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

(イージー） 

999,999 +a 

FLY 

レベル 99 
ライン 999 

2 

ストライダー 飛竜 

404,550 

WAC-KO 

ノーマル3人 
全面クリア 

3 

ロンパーズ 

2,019,780 

ZUN 

ノーミス 
全面クリア 

4 

ワノ U + ユ ー U 7 )f 云説 

1,041,260 

ZUN 

ノ、一卜4 5 S 
ノー マノ哈面クリア 

5 

天地を喰らう 

478,400 

TUC over - 
FLLOW 

ノーマル 4面 

6 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,23〃 189 

Snip 


7 

上海 II 

986 

AVA 

ノーマル 7面 

8 

四川省 

1,400 

AVA 

ノーマル 

9 

夕--ポアウトラン 
(オートマ） 

9,26〃06 

WAC-HSK ㉜ 

クリア 

10 

ファイナルブロー 

クリアなし 




プレイシティキヤロット藤塚店が 1 

香川県高松市藤塚町卜 13-7 0(0878)37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンクラン 

(テクニカノレ） 

2'23"535 

BBC 

ノーマル 

2 

ヮ糾ュ ー U7X 云説 

500,820 

PSG-DAN 

8面 ハ ー ト4個 

3 

ロン パー ズ 

1,889,870 

PSG- ラッキー 

マリ 

1 コイパリア 

4 

天地を喰らう 

1,845,100 

PSG-MAX 

7面関 羽 

5 

天聖龍 

23,295,900 

PSG-TRY 

1コイン^リア 残 22 

6 

ダブルドラゴン II 

182,060 

PSG- ナメ吉 

1 コイパリア 

7 

ストライダー飛竜 

117,250 

KMM 

ノー ミスクリア 

8 

t 者龍剣伝 

242,000 

PSG-MAX 

1コイ W リア 

9 

テトリス 

999,999+« 

PSG- ラッキー 

マリ 

レベル99+な 

ライ >999+a 

10 






コインスナック24 


岡山県岡山市浜野 4 丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイバリオン 

(実戦編） 

20,136,000 

ComB- HCS- 
MPL 

ノー ミス x 4 End .74 
ノーダメージ XI 残 X3 

2 

サイバリオン 

(基礎編） 

11,765,630 

ComB — HCS - 
KAW 

ノー ミス x4 ノ ー y 

メージXI 残 X3 

3 

ヮルキューレ 73< 云 説 

1,045,950 

ComB - HCS - 
MPL 

全面クリア 
ハート 4 個設定 

4 

パ ワードリフト 

(A コース） 

6,48 "64 

ComB - HCS - 
KAW 

ノ——マル A しし 1 位 
あと 0.8 秒 

5 

トンマ 

251,800 

SUNAO 

ノーマル 
全面クリア 

6 

忍者龍剣伝 

374,000 

ComB — HCS - 
KAW 

3 人 3ゲージ 
全面クリア 

7 

ダブルドラゴン II 

51,100 

WiZ 

ノーマル 3 面 

8 

天地を喰らう 

238,600 

TAN 3 

趙雲使用 
ノーマル 3 面 

9 

ストライダー 飛竜 

345,600 

だ□ァ 

全面クリア稼ぎ 
がよくわからん 

10 

テトリス（イージー ） 

72,633 

H.l 

ライン 90 
レベル 18 


アミューズメントマリオ 

岡山県倉敷市児島下の町 1 丁目 2880-92 0(0864)73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

24,279,300 

Fin- キヤラメル 

クリア残23 

2 

ゲイングランド 

(IP) 

31,696,205 

WHO- キヤラメ 

ノレ 

クリア 

3 

// 

(2P) 

63,325,255 

P-BADB0YS C- 
W0L&RYU 

2人プレイ 
クリア 

4 

テトリス 

549,678 

PROJECT - 
RYU 

レベル99+び 

ライン7 19 

5 

ターボァウトラン 

(マニュァル） 

8,40"93 

P-BADB0YS C-HiT 

I 回クラッシュ 

6 

ブラストオフ 

944,650 

P-BADB0YSC-LAY 

クリア 

7 

パワー p リフト 
(E コース） 

6'53〃33 

HTM • —物 太 
郎 


8 

オペレーション 

サンダーボルト 

4,873,480 

P-BADB0YS 

C-W0L&RYU 

(2P) 2人ブレイ 

クリア 

9 





10 






ゲームセンターニューチャンピオン ㈣ 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

(マニュアル） 

7'49"65 

如 B - ⑽ .K.D.I 

ノーマル設定 

A しし衣)と 8 尹少。 

2 

夕ーボアウトラン 

(オートマチック） 

8'28〃01 

ComB 倾 .K.D.AT 

の方がおも W いよ。 

ノーマル設定 

ALL あと 5 秒 0 

3 

パワートリフト 

(B コース） 

6'42"73 

ComB..K.D •も 

はやこ^1てか？ 

ノーマル設定 

EX クリア終了台 

4 

トンマ 

345,100 

ComB - QDSt. 

KAMIRA® 

ノーマル設定 

A ししまた f また f 

5 

ゲイングランド 

( IP ) 

31,058,445 

ComB- 嫩:ご 

ノーマル設定 
ALL 来月こそは？ 

6 

上海 II ( ip ) 

1,536 

ComB-^-C* 

ノーマル設定 

Rd. 11 (2-5) 

7 

目擎⑽ 

456,000 

ComB 原田 

(副)お金終いよ一 

ノーマル設定 

6-4 クリアてきるの？ 

8 

ワルキューレ云脱 

( IP ) 

729,512 

ComB-O^ 

st . 神通！^) 

ノーマル設定 

A しし /、——卜 4 イ固 

9 

ラスタンサーガ II 

( IP ) 

328,000 

ComB -( g ) St. 

KAKIRA® 

ノーマル設定 

ALL 流石隊長 

10 

ラストサバイバー 

( IP ) 

3,580,000 

神 魅 

ノーマル設定 
おはらない。 


ゲームセンターカントリーボーイ ☆=' 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1 -1-37 »(082) 872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワ財ュ ー K7 ) {云説 

218,970 

152,380 

GOW&EXOR 

1コイン 6 面 

J ヽ ー ト X4 ノーマノレ 

2 

テトリス 

(イージー） 

999,999 

®AIA 相 川 

レベル 99 
ライン 999 

3 

天地を喰らう 

901,900 

平本 

趙雲 5 面 ノーマル 

4 

上海 " 

716 

平本 

5 面ノ ーマル 

5 

トン マ 

198,300 

(^)AIA あい 

かわ 

1 -=yC^SY ノー 
マル 

6 

ブラストオフ 

99,999,999 

篠原 3 回目 

1コイ》リア 
ノーマル （ハ*グ） 

7 

ストライダー 飛竜 

333,650 

久しぶりの 熊 
谷 

1コインクリア（残： 
0) ノーマル 

8 

ロン 〆 、 •ーズ 

1,156,780 

(g)AIASr~* わ 

58 面ノー - マル 

9 

大 魔界 村 

1,227,600 

福本 

1 コインクリアノーマル 

ZAP 有 IUPX7 

10 

ファイティングホ 4 

1,855,450 

YSH •せきもと 

1コイ》リア 

ハー K 


アミューズ S レストメイヨー 


兵庫県姬路市駅前町 222 番地駅前第ービル a (0792)82-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮ料ュ ー U 7> f 云説 

757,670 

SFLfJ ィ肤 

A しし ノ\一 卜 4 イ固 
まだまだのびのび 

2 

トンマ 

702,100 

SFL - MYA - 
PEY 

ALL 

3 

天地を喰らう 

1,817,900 

SHUFF し E - 
KID 

張飛 ノーマル 設 

定 

4 

フルファィヤー 

468,650 

SFL - MYA - 
PEY 

4-26 

5 

クラックダウン 

161,000 

SHUFF し E - 
KID 

3-2 

6 

ファイティング 
ファンタジー 

318,010 

SFL - MYA - 
PEY 

完全 ノーマル 

2人 設定 ALL 

7 

テトリス 

999,999+« 

SFL - MYA - 
PEY 

ALL カンスト 
ノーマルランク 

8 

ゲイングランド 
(IP) 

30,717,895 

MBP — USMI 
号- EPO 

A しし 150手少ノ 

——マノレ 

9 

// 

(2P) 

61,745,335 

SFL-M0LSFL-SVR- 

EPCXDA 

ALL 150 秒 ノ 

——マノレ 

10 

ダブルドラゴン II 

288,980 

THC-TAN 

イージー 
あと2万 


ジヤスコ屋上プレイランドが 3 

兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6-16 a (0787)59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう 

(IP) 

480,800 

CBR 松 

R -6 

2 

天地を喰らう 
(2P) 

311,500 

354,900 

マサカズ 

CBR 松 

R -5 

3 

ワノレキューレ云 説 

lif) 

462,860 

島 本須美 
FAN の NAU 

FINAL ROUND 

4 

ワノレやューレ (7X 云 説 

(2P) 

337,481 

223,500 

島本須美さん FAN の 
NAUCBRft 

FINAL ROUND 

5 

クラックダウン 

151,701 

F . S . S - 
CLOTHO 

3-1 SPXI 

6 

トンマ 

400,600 

F . S . S - 
CLOTHO 

R -6 

7 

テトリス 

(ノーマル） 

999,999 +a 

CST ® 

ライン 999+a 

レべノレ 99+a 

8 

ストライダー 飛竜 

257,800 

F . S . S - 
CLOTHO 

R -5 

9 

イメージファイト 

864,600 

F • S • S - し A- 
CHESIS 

ベリーハード 

2-5 

10 

メタルホーク 

(ニューノ<ージョン） 

11,353 

NAU-LAP VALLY0F 
WIND 

イージー ALL 
残 1 MARSHA し 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町卜 3 a (0862) 33-9982 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大 魔界 村 

673,900 

SIN 

ALL 

2 

スプテ：/^ ー ハウス 

952,200 

SGP-S.F 

ALL 

3 

フエ リオス 

(イージー） 

815,990 

ふあうてえ=〇え〇ど T 
し 

ALL 残機 XO 

4 

// 

久ハート 1 

562,050 

TECH2 1 -YZF 

C -7 

5 

テトリス 
(ノーマル） 

234,434 

MAI 

ライン259,レベル 
58 

6 

// 

、イージー ) 

112,855 

© TMC-SAN 

ライン176,レべノレ 
41 

7 

ハ ー ドノ•ャー 

11,876,400 

NEAR 

E • F •し 

ALL 

8 

サイハ♦リオン 

(実戦編） 

13,629,580 

目 力よ〜ん 
ち•ゃう 

ノータ: y— ジ x2 ノ 
—ミス X2, 残 機 X3 

9 

フ: K ティングホーク 

1,853,950 

© TMC - L 0 G 

A しし 

10 

トンマ 

530,500 

ふあうてえ〇えつど C 

し 

ALL 


八イテクセガ表町店か 13 

岡山県岡山市表町 2 丁目 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

(イージー） 

999,999 

ComB - HCS - 

マッチャ 

ライン 999 
レベル 99 

2 

ターボアウトラン 

(才ートマ） 

8'38"26 

アマチュアでも 
できる 

ノーマノレタイヤー- 
エンジン—ターボ 

3 

テトリス 

(ノーマル） 

999,999 

ComB- HCS - 
- -A 

ライ >999 
レベル 99 

4 

クラックダウン 

4,35(,450 

ComB- HCS - 
- -A 

ノーマル残 X3 
全面クリア 

5 

クラックダウン 

(2P) 

4,420,100 

ComB-HCS-"A ま， 

めぞん 

ノーマル 
全面クリア 

6 

ゴーノレテ">ア ツ クス 

(2P) 

1 16.5 
181 .0 

CAN-SAT ComB- 
HCS--A 

ノーマル全面クリアへん 
さち 146.5 114.5 

7 

ストライダー 飛竜 

302,350 

木並誠 

ノ——マノレ 
全面クリア 

8 





9 





10 






102 











































































































































































































































































GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボァウトラン 
(マニュァル） 

8,50"48 

ELT-MGF 

TKS 

まだまだ!！ 

2 

クラックダウン 

115,200 

SGP 

S • K 

2-4 

3 

フエ リオス 

(ハー ト〇 

750,760 

ひっちん 

クリア 

4 

フエ リオス 
(イージー） 

793,920 

らんまらんまて 1UGM 

なゲ认で fc 80 万 
クリア 

5 

ゲイングランド 
( IP ) 

29,480,635 

S * H 

クリア 

6 

ゲイングランド 
(2 P ) 

58,634,965 

S - H 

T • K 

各丨 コイン 
クリア 

7 

タフタ ーフ 
( IP ) 

8,369,750 

ELT - MGF 
NHK !! 

クリア 

ハマさん 元気？ 

8 

タフタ ーフ 
(2 P ) 

18,278,600 

ELT-MGF CAN つる 
の 

各丨 コイン 

クリア 

9 

レッ スルウォー 

3,823,800 

さとまん 

1 コイン 

7 人目 

10 

上海 II 

670 

g 士服のフタ 

5面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮゾ U + ュ ー K 7> f 云説 

326,500 

どっかん zll 華 

ノ、一 卜 4 つ 

ファイナルエリア 

2 

ブラストオフ 

860,200 

どっか 011華 

全面 クリア、 

ノー ミス 

3 

ロンパーズ 

530,720 

Snipen-AUR 

29面 

4 

イメージファイト 

929,700 

ESP !! 

レベル14 
( 2 周目 6 面） 

5 

ストライダー飛竜 

391,450 

F . I . N . 

全面クリァ残0 

6 

悪魔城ドラキュラ 

999,999 

出したい人名 

乗り出なさい 

64面途中でやめ 

7 

フエ リオス 
(1 ーシー ) 

772,670 

AER 

全面クリァ 

8 

フエ リオス 

(ハード） 

769,790 

AER 

全面クリァ残4 

9 

グラディウス 

648,900 

中島稔 

超 ハードランク 

2 周目 4 面 

10 

ハ ー ドノ ャー 

11,896,700 

KEI 

オーノけリァ 


プレイシティキヤロット佐世保店 

畏畸県佐世保市下京町 8-2 0(0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー U 7) {云 説 

179,410 

WBCCM - K.U 

R -3 

ハート3個 

2 

フェリオス 
(1 ージー ) 

669,350 

百武淳 

A しし 

ノーマル 設定 

3 

フェリオス 

(ハード） 

882,000 

山内承太郎 

A しし 

ノーマル 設定 

4 

天地を喰らう 

199,600 


何のキャラクターか 

不明 

5 

テトリス 

(ノーマル） 

176,789 

LEVIN の兄ち 
やん 

レベル42 
ライン181 

6 

大魔界村 

321,000 

AIDS 患者2 
号 

A しし 

ノーマル設定 

7 

ウイニングラン 
(ィージ ー） 

2'08"640 

HIR 0 

何 位か 不明 
ノーマル 股定 

8 

ブラストオフ 

614,650 

育 春コーシ 

A しし 

ノーマル 設定 

9 

スプラ' けー ハウス 

531,100 

KNIGHT-RIDER 

A しし 

ノーマル 股定 

10 

フェイスオフ 
(5 人モ 卜〇 

4試合 コールド 
勝ち 

TURB 0 -TR - XX 

チェコ 使用 
ノーマル SS 定 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

8,332,700 

VERCA-HSA 

ALL IUPX 2 I 

1 ミス 5 万 xll 

2 

ターボアウトラン 
(マニュァル） 

7'5ド'28 

VERCA - E.A 


3 

トンマ 

770,100 

VERCA-HSA 

ALL 

4 

ヘルファイヤー 

6,967,750 

VERCA - N.K 

6-3 

5 

メタルホーク 

13,495 

G . M.C •えるす 

1 コイン ALL 
残 =3 

6 

ラスタン サーガ II 

348,700 

G . M . C.MPP 

A しし 

7 

ファィティングホー^ 

2,000,400 

G . M . C.EST 

ALL 

8 

ワノ 1/+ ュ ー 云脱 

944,350 

VERCA-MIG 

ALL 4 つ出た!！ 

9 

ゲイングランド 
( IP ) 

31,200,255 

VERCA - なっぱ 

A しし 

10 

フ: K ナル ブロー 

2,315,300 

M.Y 

ALL 


迎夢館スーパーアカトンボが 3 

福岡県福岡市東区香椎駅前1 -10-10 〇 (092) 682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,03"903 

GMC - D.D 

1 位 

2 

ヮルキュー云説 

976,680 

Kim . 

l ^70 Gold ALL ノトト 

3 

クラックダウン 

( IP ) 

309,852 

Y .384 

ノーマル 設定 

4-3 

4 

トンマ 

346,600 

KGC-KAZU 

ノーマル設定 

最終面 （7 面） 

5 

ペルファイヤー 

526,600 

KGC-KAZU 

ノーマル 設定 

5-10 

6 

ストライダー飛竜 

286,800 

KGC-KAZU 

ノーマル 設定 
全面 クリア 

7 

ブラストオフ 

99,999,999 

KGC-KAZU 

ノーマル 設定 
全面 クリア 

8 

ブラストオフ 

99,999,999 

Kim . 

ノーマル 設定 
全面 クリア 

9 

TATSUJIN 

1,634,030 

Y . M.OMM 

ノーマル 設定 

223 エリア 

10 

ターボアウトラン 
(マニュアル） 

9'39"21 

TEN 

ノーマル 設定 


ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮ;ュ ー U 7 M 云説 

463,790 

鬼 や〜 ず 

NMC ! 

8面ポス 

2 

天地を喰らう 

1,654,500 

KIY 0! 

劉備 レベル 7 

3 

フエ リオス 
(ハード） 

881,000 

VFR 

ALL 

4 

フエ リオス 
(イージー） 

795,240 

FOX 

ALL 

5 

ロンパーズ 

1,571,200 

鬼や〜ず。 

SOL ! 

ALL 残2 

6 

テトリス 

( イージー） 

999,999 

PASCAL 

レベル 99 +a 
ライン 999 +a 

7 

□ポ コップ 

2,830,600 

FOX 

ALL 

8 

イメージファイト 

746,900 

鬼 や〜 ず 王 

者 Pochi ! 

2-4 

9 

ブラストオフ 

99,999,999 

鬼 や〜 ず 王 

者 Pochi ! 

ALL 

10 

未来忍者 


該当者なし 

皆さんダウン。 


ゲー厶プラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'20"627 

PRT ハケ ItonB ベガ 

サスラビット V 

ノーマル ,4 周設，ク 1 J7 予 iS 

決勝共 1 位 

2 

ウイニングラン 
(1 ーシー ) 

2'00"744 

Co m B - @ 

NOM 

ノーマル ,3 周設，ク 1 J7 予選 

決勝^ 1 位 

3 

エンフォース 

974,900 

G.M.C.BUG 

1 クレ、ノーマル、クリア入荷 

3 日目 

4 

クラックダヴン 

4,528,054 

Sniper. 

MTR 

はレ' クぢ マル 

5 

天地を喰らう 

(ip) 

5,031,900 

ダライ少年の 

弟子 

1 クレ、ノーマル、クリアキ 

ャ％ター 張碰用 

6 

ワルキューレ云 脱 
(IP) 

1,390,120 

RMT - ALTH¬ 
EA 

1 クレ、ノーマル、ク J アハ 

-M 时ぎあり 

7 

ラスタンサ ーガ II 

(IP) 

1,000,000 +a 

RMT-MJN 

1 クレ、ノーマル、 3 設、 

クリア 3 匹 目鳥 か《■ぎ糾 

8 

目撃⑽ 

526,000 

Sniper-MIU 

1 クレ、ノーマル、 3fe 6 

-8, エクステントなし 

9 

ベイ ノレート 

(IP) 

291,750 

Sniper-RX 

1 クレ、ノーマル、 3 設 7 面、 

入荷 2 日目 

10 

ファイナルブロー 

(ipi 

1,743,360 

Co m B - @ 

NOM 

1 クレ、ノーマル、グ j アキ 

ャ％夕-キッ嘥用 


神宮前キャロット八ウスが 9 

宮崎県宮崎市神宮 M -30 プラザビル s (0985)89-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワノレキューレの f 云 脱 

( IP ) 

954,850 

ELT - MGF - 
ZIN 

ALL ボーナス X 4 

ハート 4 個 

2 

ストライダー飛竜 

389,700 

ELT - MGF - 
KOB 

ALL 

3 

天地を喰らう 
(| P ) 

1,068,700 

ELT - MGF - 
KOB 

1 コイン 6 面 

趙雲 

4 

天聖龍 

24,449,990 

ELT - MGF - 
NYA 

ALL 残23 

5 

クラックダウン 
( IP ) 

249,800 

ELT - MGF - 
NYA 

1コイン 4-2 

6 

テトリス 

(ノーマル） 

926,591 

ELT - MGF - 
KOB 

レベル 99 +a 
ライン999+ 戊 

7 

上海 II 

666 

SATOYAN 

1コイン 5面 

8 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'25"030 

IMA 

ゴール 

9 

フエ リオス 
(イージー） 

817,680 

ELT - MGF - 
TAKO 

1コイン ALL 

10 

リングの王者 

408,900 

BUBBLES 

須 

アップライト 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 ☆- 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル1 F 0(0982)32-6521 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュー 云説 

165,470 

Mr - Hiro - II 

R -4 IP-IC 

ノーマルハート 3 

2 

イメージファイト 

1,043,900 

Mr-MUU 

ALL クリア 

ノーマル 3 鐵定 

3 

サンダークロス 

4,514,820 

Mr - Hiro - II 

S -4-7 IP-IC ノーマル 

3 礮定 

4 

ブラストオフ 

608,100 

Mr-RYU 

ALL クリア 

ノーマル3 機 設定 

5 

ロンパーズ 

844,530 

Mr - Hiro - II 

R -40 IP-IC 

ノーマル3人設定 

6 

テトリス 

201,142 

Mr - Hiro - II 

テ r ン222レベル51 

ノーマル 

7 

フエリオス 
(イージー） 

424,200 

Mr - Hiro - II 

ALL クリア1 IP-IC 

ノーマル3人設定 

8 

フエ リオス 

(/ 、一卜つ 

251,240 

Mr - Hiro - II 

S -5 IP-IC ノーマル3 

人就 

9 

大魔界村 

634,000 

Mr-JoE 

ALL クリアノーマル 

3 人駿 

10 

スプラハウス 

391,200 

Mr-DoM 

ALL クリアノーマル 

3 人駿 


ゲームキャロッ ト住吉 

長崎県畏崎市千歲町11 -6 0(0958)47-3358 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

A-JAX 

113,000 

浜口利紀 

20円=1 ゲーム 

2 

R-TYPE 

198,400 

竹正高 

3面 

3 

天聖龍 

55,700 

浜口和紀 

2面 

4 

天聖龍 

372,800 

江川守 

3面 

5 

フアイティング 
フアンタ ジー 

120,530 

城裕樹 

7面 

ふたごのカマ 

6 

スターフォース 

361,200 

長崎康生 

20円=1■プレイ 

7面 

7 

四川省 

264 

荒木智夫 

1-3 

8 

大魔界村 

96,140 

离尾明史 

4面 

9 

ツィン ビー 

1,188,650 

山田大介 

6 面 

20円=1ブレイ 

10 

レツスルウオー 

200,400 

浜口利紀 

2 面 


ゲー厶スポット大橋 

畏畸県畏崎市大橋町 7-1 7森田ビル1 - E -3 F »(0958) 45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

フ W ティングホー^ 

533,700 

大川正智 

エリア 129 

2 

ぎ5 人 f モード日本） 

トータル 17 

福丸秀樹 

全勝 

3 

ラビ 1 J ンスランナー 

485,040 

隈部直和 

全面クリア 

4 

ブラストオフ 

677,150 

小林政彦 

全面クリア 

5 

n ブラ!]マンド 

185,700 

吉村さん 

2 面 

6 

ストライダー飛竜 

122,500 

森下雅文 

全面クリア 

7 

サンダークロス 

3,143,060 

岩永正臣 

3-4 

8 

ダブルドラゴン II 




9 

メタル ホーク 

10,251 

篠崎純久 

A しし 

マーシャノレ 

10 

イメージファイト 

793,500 

岩永正臣 

2-4 


ゲームスペースサンデー ☆ • 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 


ウイルト—クタイトー大街道店が 1 


愛媛県松山市大街道〗- 6-4 〇(0的 9)33-6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

オペレーション 
サンダーボルト 

3,209,700 

SURPASSER LEE 

1 コイン ALL 

2 

イメージファイト 

1,079,200 

SURPASSER HYS- 

PJM 

2 周目 7 面 

3 

四川省 

2238 

ELT-SUR-V. 

1 コイン ALL 

4 

パワー KU フト 

6'49"97 

RA-SUR LEE •JET 

LEE D コース JET B コ 

ース同記録 

5 

究極タィガー 

10,000 ,000 +a 

E し T - SUR - 
し EE 

KKK 君元気！ 

5 周目、残 31 機 

6 

ファイナルブロー 

999,210 

SURPASSER LEE 

4 面、渕野君元《 

7 

上海 II 

688 

H.O 

5 面 

8 

ラスタンサーガ II 

215,700 

ELT-SUR-Y.T 

5 面 

9 

ファイティングホー^ 

1,942,550 

ELT-SUR-Y.T 

1 コイン 

A しし 

10 

テトリス 

( イージー） 

999,999 +ar 

SURPASSER LEE 

当店 3 人目、他に 

CNT JAN 


タイトピア木屋町店 

、愛媛県松山市木屋町 3-10-1 3 0(0899)82-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードフト 
( B コース） 

6,49"02 

PTA-SUR-JET!! 

ALL 丨位 

2 

パワードフト 
(C コース） 

6,58"04 

PTA-CNT! 

ALL 1 位 

3 

パワード!リフト 
(D コース） 

6,51 "09 

SURPASSER-LEE! 

ALL 1 位 

4 

ファイナルブロー 

916,760 

PIA-CNT! 

入荷初日 

R-3 

5 

四川省 

21?6 

SURRASSER-Y.T 

6面 

6 

ラスタン サーガ H 

218,500 

ELT-SUR-V. 

T 

5 面 IUPXI 

7 

ヘルファイヤー 

1,447,620 

PIA - SUR - 
PJM 

2-5 てめえも PIA 

だ!！ 

8 

テトリス 

(ノーマル） 

895,721 

PIA-SUR-JAN 

レベル 99+ 议 

ライン 999+a 

9 

ヮンダーブラネット 

10,249,420 

PIA-SUR-JAN 

永パなし 

A しし 

10 

テトリス 

【ノーマル） 

299 

恐怖の赤待ち 

レベル 0 ライン 0 

こんな 事 もある 


ゲーム インプラザオリンピアン^ 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 〇 (093)521 -2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

(ノーマル） 

999,999+« 

桑原“ NSR ” 

秀明 

ライン 708 レベル 

99 ボーナス 無し 

2 

ワルキューレ 7^ 云説 

417,790 

GMC - MK - 
MFC 

ハート 4 8 面 

GI 1000 

3 

トンマ 

(ノーマル） 

279,700 

ELF 

ALL 

4 

フアイテイング 
フアンタジー 

279,860 

もん 

全面クリア 

5 

天聖龍 

23,653,200 

ELF 

全面 クリア 

5 UPX 2 

6 

天地を喰らう 

247,200 

BIG 

3面 

7 

フ: K ナル ブロー 

1,179,190 

S U P - 
NYMPH ? 

全面クリア 

8 

クラックダヴン 

2,335,451 

BIG 

1 ニイ >4-4 

残 2 機 

9 

四川省 

(ノーマル） 

880 

KNOK . 擎墜 

王飛贿 

3 人めの 3 面 

10 

ストライダー飛竜 

234,600 

H . K . 
CHROME 

クリア 


モンキー八ウス本館が 29 

福岡県福岡市中央区六本松 2- B -7 〇 (092)731 -0053 


☆ハイスコア掲載店にお願い 
次のことがあ〇ますと掲載が不 
可能にな〇ますのでご注意下さい。 

① お店の承認•または、記入者の 
印がない場合。 

② 常連 者が勝手にハイスコアを 記 
入してしまつたハイス n ア表。 

③ スコアがおかしい店(ウソスコ 
アや初期設定など)。 

☆個人申請について 

個人で葉害などでハイスコアを 
申請する場合'「①機数設定② H ク 
ステンド 設定③パ— ジョン•タイ 
プ④難易度⑤俄考⑥店長印」が抜 
けていると集計しませんからご注 
意ください。 

また、掲載店が用紙を送つたあ 
とで記録更新されたものは来月に 
繰り越します。 
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ぃょぃょ 〆 i 一け ^か大攻勢!! 

修アタリの大型ドライブゲーム 

/\_ドド今イビムク 

• F -1 レー シングバトル ゲーム 

スーパーモナ: 3 GP 

ドライブ ゲーム 特集 

■前号で詰まったままになっている 
詰めテトリス かならずやります!！ 



參ちょっと気が早いよろな感 
じですが、ゲーメスト大賞の 
投票時期まで5力月、発表ま 
で7力月。いつも思ろことは 
どラすれば読者の意志 • 気持 
ちを M 読者が選ぶ〃といラ名 
称にふさわしい形で表すこと 
がでぎるか、といラこと。選 
定の方法 • 発表の方法につい 
てご意見求む。（ぜんじ） 



參雨 にも負けず風にも負けず 
(不評にはメゲたけど）ずつ 
と続けてぎたピン ボールコー 
ナ ー、 今回はお休み。といつ 
ても別に編集方針として休載 
とい5わけではなく、単に私 
めの個人的な理由によります。 
次号はまた、元気を出して再 ， 
びお目にかかれるよ5頑張り 
ます。では又。 （C • C ) 



參自分に満足した時から人間 
は堕落する、現状に甘んずる 
な…か。ふむ、全ては気持ち 
の持ち方だねってな訳で八ン 
グリーとはいい言葉だなあ。 

I 最近は夜風がすんご一く気持 
ちいい。きっと地方はもっと 
気持ちいいだろろな一… a ら 
やましい 〇 

(旅行したいよ〜丨•はん） 



•テト 1 j ス•四川省•詰めテ 
トリス、と編集部内は時なら 
ぬパズルブーム。私はもっば 
ら四川省の担当だったけど、 
完全攻略の日は訪れるのだろ 
うか…。 

ゴールデンウィークは東京 
を脱出。しかし鬼の渋滞はま 
いった。新潟まで往復20時間 
以上…。 （ GOD ) 



•オー、やったーテトリスの 
オールカンスト39回 （5 月13 
日現在） WiZ のキャラクター 
は、2000一 FX 1人 、 NX 1 
人。 L 1000— 巳 XI 人、 SX 1 
人、 NX 1人という具合です。 
あとギネスは年末に発表の 
予 S です。 

(目指せ、 WiZ で世界最高レ 
ベルのバイオ） 



•じや一ん、パズルのヒント 
をあげよ〇。「青10橙8黄7紫 
7赤6緑4 j 霣 明な皆にはす 
ぐわかるよね。それにしても、 
4文字のゲームを探すのは、 

少々骨が折れたせ。今月のパ 
ズルが好評なら、もしかして 
「テトリスもどき j パズル III 
があるかもしれない。 

(調子にのる APAPA ] 



〇めテトリスのパク探しは 
けっこう楽しかった。問題を 
作った人をイジメられるし I 
毎年4月28〜29日に行われ 
る ALLJA コンテスト（無線 
の）があるんで母校へ夜、遊 
びに行ったらやってなかった。 
危ろく終電なくすところだっ 
た。ちやんとやらにや 〜I 
(成高物理部〇巳ずる） 



•今回のワルキューレ攻略は 
いかがでしたか。今からでち 
遅くないのでやってみて下さ 
い。マップでお世話になった、 
ずる先生、海先生 VERY あり 
がとろ〇それにしても最近の 
ゲームの VGM はスゴイ。知ら 
ない人が聞いたらゲームの音 
楽とはわかんないちのばつか。 

(ちやら男の V ) 



參テトリスビデオ録り終了 I 
文句なんか言わせない、とい 
ろよ5なすごい代物になって 
いるぞ丨発売は6月21日 
だ丨ところでお詫びです。 
サラマンダの音声合成で1つ 
抜けていた「ボスの前」は 「An 
intruder has pene ¬ 
trated our force fieldj 

でした。すいません！ （ T . J _) 



•前作の後記で多少誤解され 
た部分があったことをおわび 
します。単に理想が高すぎた 
だけなのかもしれない。マー 
ブルマッドネスやアルゴスの 
戦士… etc 。 今やっても本当 
にあきないゲー厶もあるんで 
すよ。そのへんをわかってほ 
しかったのだが…。 

(独り言 • 悠理） 



•い吉なしだけど、最近 
GAMEST の名前を使って- 
勝手な事やってる人がいて J 
怒りがぶっちぎれています 。I 
皆さんくれぐれも御注意。 

でまあ、「ダイ•八 ー ド」み 
たんだけどこいつが ★★★★ 
★ MUSTSEE って奴でスト 
レス解消だったんだな〇(憧れ 
は…何だつけ？ ㊣ ） 



7月1日 • 2日 （2 日が一 
般入場全オープン）の大阪’的 
アミユーズメントマシンシヨ 
一にゲー メストとして ブース 
が出せなくて残念だけど（な 
にしろ雑誌の作業とかち合っ 
てしまったので）取材やアン 
ケート調査、グッズの販売で 
お会いできると思ラので、そ 
の時はよろしくネ。 （ TM ) 
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ワルキユーレの伝脱はアクション、 
RPG 、 クイズ、パズルなどを盛り 
込んだので10倍楽しんでいただける 
と思います。 

|度プレイしたら謎がまた謎を呼 
び絶対にハマつてしまぅ、そんなワ 
ルキユーレ中毒にご用心。 

-ナムコ御所脇裕 



⑤ 

⑥ 

〇 

㊀ 

② 

© 

© 


•今月は色々忙しくて 
ねぇ。 T シャツのデザ 
ィンも、2転3転して 
苦労したんで恥ずかし 
がらずに買つてきるよ 

-に。テレカもがん 

ばるかんね。絶対買い 
なさい。(テレカは印税 
制なのよ。)渋谷のラー 
メン屋で10円貸してく 
れた見知らぬお方あり 
がと ね。えせ あくしろ 
てと D ね T にん！ 
ひみつの暗号だい！ 
——雑君保父 


©©e&®0ooo 
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▼ス ト— u — 

ある目的を帯びた軍輸送機 
が、人為的ミスにより工業先 
進国の首都に落ちた。その輸 
送機が輸送していたものは実 
験中のバイオ兵器だった。 

そのバイオ兵器は、あらゆ 
る生命体に寄生し、自からの 
遺伝子を増殖することにより、 
突然変異種又は合成生物を発 
生させてしまうのだった。 

このままでは世界中に汚染 
が広がり、人類は壊滅してし 
まう。それを食い止めるため 
に、爆震地の中心部に巣食っ 
ている増殖体を破壊しなけれ 
ばならなかった。しかし、爆 
震地へは何者も立ち入る事は 
不可能だった。 

その時、軍首脳はサイバ— 
兵器のプロジエクトが実験中 
である事を知った。 

そのサイパー兵器は抗体遺 
伝子反応を利用し、環境や状 
況に対応した形態へ自分自身 
を進化させる事のできる兵器 
だつたのだ。 

軍首脳は' 一刻も早く汚染 


n 

ソ 

か 

ち 

れ 

こ 

面 

正 

機 

自 


を食い止めるべく、現地へ兵 
器を輸送した。 

その兵器は 「 SC—HVA 
X 」 ( サイバックス)の n — ド 
ネーム で呼ばれていた。 

「ゲームスタ I 卜1」 

▼ステー ジ構成 

ステー ジは、 5ステー ジか 
らでキ J ている。 

最初は街中からスタ—卜。 
そして爆震地へ進みながら 
最終ステージへ。中心部の増 
殖体を破壊してゲームオーパ 
—である。 

各ステ I ジはボスがいて、 
そいつを倒して次へ進む。 

▼操作 方法 

操作系はレバ—が一に、ボ 
タンが2である。 

レバーは8方向で、自機の 
操作に使 I つ。ジャンプした時、 
上にレパーを入れておくとホ 
パーリングをして降下を遅ら 
せられる。 

ボタンは左がシヨット、右 
がジャンプである。 

シヨットは自機の進化で変 
化します。(特殊攻撃のみ。前 
方へのシヨットは強くなる。) 
☆シヨ ットの進化 
〇初期型「ナッツ」 

前方のみ。 

〇進化1「シス」 

前方プラス、2種の反射弾。 
〇進化 CU 「シフオン」 

前方プラス、前下方へのシ 
ヨツト。(着地した状態では火 


で 

じ 

感 

な 

ん 

こ 

シ 


0 


柱が攻撃力となる。) 

〇進化 3 「イクス」 

前方プラス、全上方への散 
開弾。 

〇進化 4 「ベネブ」 

前方プラス' 前方 or 後方へ 
の集中弾。 

〇進化 5 「アレス」 

前方プラス、前上方での炸 
裂弾。 

〇進化6「ザクロス」 

前方プラス、ホーミンク弾。 

何段階か進化した状態で弾 
を食らラと、初期段階へ退化 
する。ザクロスまで進化して 
て退化する。大変だあ—つ！ 

▼アイテム 

アイテムは巳 LUE ボール 
(セル•進化アイテム)と R 
ED ボール(エレメント•退 
化遅延アイテム)の2つ。 

このアイテムたちは敵を倒 
して出すもので、倒さなけれ 
ば出現しません。 

( A 4 Z ) 
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おや、永バ防止キヤラ登場！ 
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原始島は、 SNK のひさび 
さの横スクロ—ルシユ—ティ 
ングです。「失われた世界」の 
ノリで、独特の世界を造り上 
げているので、ぜひやってみ 
て下さい。ゲ—厶性、キヤラ 
クタ—共に I 流のゲー厶だと 
思います。 

舞台背景 

1930 年頃、アメリカの 
南西に位置するパ八マ諸島沖 
で、船舶の原因不明の事故が 
あいついでいた。ヨ—ロツバ 
から、大西洋を渡ってくる商 

船の遭難も十数隻を越え、多 

数の乗客を乗せた大型客船が、 

行方不明になった。 

事態を重く見た合衆国及び 

近隣国の政府は、調査の必要 

ありとして、合衆国海軍海洋 

調査班を出動させた。目的地 

は問題海域で最も事件が多発 

している 〃 GREEN HE 
LL 島"である。 

〃 GREENHELk 〃 

に入つた調査班は、この島の 
森林が現代植物の体系ではな 
<、数億年前の植物相からな 


證_|: 

I 


る、古代原始林である事を発 
見する。そして、さらに調査 
を進める彼らに、絶滅したと 
思われていた、古代竜の群れ 
が次々と襲いかかつてくるの 
であつた…。 

操作方法 

8方向レバ—に2ボタンと 
いう、いちばんありがちなと 
つつぎ易い操作方法です。 

ボタンは、機銃ボタンと才 
プション移動ボタンの2つが 
あります。機銃ボタンは、才 
プションを取つていない時に 

は、前方への機銃攻撃のみを 

行います。取つていれば、機 

銃とオプションの2つの攻撃 

を同時に行います。 

オプション移動ボタンは、 

押すとオプションが時計回り 

に移動し' 放すと停止します。 

オプションに 

ついて 

浮遊タマゴを破壊すると出 
現するオプションを取ると、 
オプションが自機に装着され 
ます。 


ア 


成 


I 寒 
H 構 


_ 


全 5 エリアで構成されてい 
ます。各エリアは、地中•空 
中•海中といつた設定になつ 
ていて、変化に富みます。 


1 HU ア 

太古の植物がおい茂げる原始 
林。 


-の向 

I 難 1C 

-i 

c も鲷 

1 % 

S ヽ> 

1.0 はル 

♦ C 我ン 
:で一 

中 i 」 リ 

1930年代、遭難の相次ぐ 
海域があつだ。 



巨大なハチの巣から、昆虫が 
だ<さん出て<る 


滝の中に入ると自機が下に流 
される。 



原始人の集落の中に恐竜が出現。 
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スフシ弓ン機を p つ * T 

嚇 


オプション機を取つ 


，つていない時一 


前方への機銃発射 


，^’■一^ !搬^ 7 で 1 " 1 ■ ’I 


ている I 



途 ^^ fV 

HA' 



前方への機銃発射 


オプション機の 
攻撃ポタン 




§5 iSo 


jlOfS^lSO 

JC^TH 


Uhsiiit comf 




ff * 1 
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,0ゅ 沒一^ H ^； ^ 
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■ J ア 


たくさんの難破船の沈んでい 
る海底から海底洞窟へと進む。 


2 IU ア 


グリーン•ヘル島1000 ITU : 
空。高速スクロール面。 




オプションは移動ボタンを 
押すことによつて、時計回り 
に回り、フォーメ—ションを 
変えます。ボタンを放すと、 
8方向の I つちのいずれかに固 
定され、その位置によってそ 
れぞれ変わった攻撃を行いま 
す。その攻撃方法は次の通り 
です。 


★オプションが正面位置 

機銃のパワーアップ。最強 
装備の時は強力な火炎レ—ザ 

I となる。 

★オプションが下面前方(右 
下)及び下面後方(左下) 

爆弾が斜め下へと投下され 
る。スピードが遅いため扱い 
にくい点もある。 

★オプションが真下及び真 
上 

障害物に当たると、はね返 


る幅広い火炎レーザーを放つ。 

★オプションが上面前方(右 
上)及び上面後方(左上) 

球状の反射レーザ—を発射 
する。 

★オプションが真後ろ 

空中機雷を放つ。 I 定時間 
後に爆発するが、狙いにくい 
とい I つ欠点を持つ。 

また、オプションには耐久 
値があり、その限界を越える 
と金属疲労のため口変色し、 
さらにダメ ー ジを 受ける と、 
破壊されてしまいます。 

オプションのダメ—ジを回 
復するには、オプションアイ 
テムを取るか、パリア及びレ 
I ザ—アイテムを取ることが 
必要です。 

逆に考えれば、オプション 
は前方につけていれば、かな 
り有効に弾を防ぐこともでき 
るとい I つわけです。 

オプション利用の 
アイテムに0いて 

オプションをつけている時 
に、ときどき変わつたアイテ 
厶が出現します。 

01?\ イマ IBOMB 

取るとタイマ—が5 . 4 • 
3…と減つていき、〇になつ 
た所でオプションの向いてい 
る方向に爆弾をとばす。この 
爆弾の威力は強力で、画面上 

の敵を I 掃します。 

©バリア 

自機全体をオプションで覆 
つてしまい、敵の弾を防ぐ。 

⑧レ I ザ | 

8方向すベてに連射可能な 
レ—ザ—が•撃てる。 

これらのパワ —up を駆使 
して敵を駆逐していこう=: 



初めは難しいシュ—テイン 
グかとも思-つのですが、 パワ 
up していくとパリパリに 




強くなつていきます。恐竜を 
なぎ倒していく快感を十分味 
わつて下さい。ゲー厶 センタ 
—で見かけたらぜひやつてみ 
よラ。 

(ぜんじ) 


沈没船と思いきや、変なやツが 
住んでいだ。 


「 I T 

誰ち知らない謎の生物。 
クジラ? 


5エリア 

洞窟内から地底のマグマ地帯 
へ。 



3エリア 海上から大滝、そして恐竜の墓場へ。 
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連 WW ! は 2 名の WWWW 織に指令を下し t 

ニ ユー バージヨンにはこ 
の様なデモが入ります。 




この面は忍ポーナ 
スが取りやすい。 


こら辺はいいけど最後の 
で強敵と化すので、今の 
に間合いを覚えておこラ。 




J— ^ In H/i- T^—43 AV / ii < 

出口へ入ろうとすると、出て 
✓ る奴らと後方からくる奴を 
3:とめてボムで仕末。更に出 



初心者はこいつらが|定方向、 
つまり上下左右にしか撃って 
こないことにあまり気づいて 
いないみたいです。 

だから、基本的に遠くにい 
る奴は別として、接近戦の場 
合は敵のななめ方向から攻撃 
するようにすることと、次に 
各面の地形を最大に利用する 
こと。地形とお友だちになつ 
てしまえば、半分は勝つたも 
同然で^ 


してから渡って下さい。タイ 
///ングは閉まるときに渡るの 
がベスト。 

渡ったらバズ—力をかわし 
て、もう一匹の反応していな 
い敵を倒してもらつてから撃 
つこと。奥にもラー匹いるの 
で気をつけて下さい。 


ロボットナイトは、こちら 
の弾を盾でふせいでしま-っの 
で、おびきよせて物陰から壁 
張りつ杏でケリを入れて倒し 
ます。 

さて、ここにはマントヒヒ 
がいる。動きはジグザグにく 
るので見切って撃て。ノ—マ 
ル シヨ ット2発分の耐久力が 
あるが、ここではバズ—力を 
持ってるはずなので|発で済 
むでしよ I つ。ラストの八ツチ 
地帯は 1600 点かせぎがで 
きる。脱出するときは鉢合わ 
せにならないよ I つに注意を。 


あとは付け加えるとすれば、 
ス—パ—ボムも危険になつた 
から使 I つ、のではなく、ちや 
んと使-つところをバタ—ン化 
して下さい。地形待ちすると 
キ J は' 壁張りつさを多用する 
と良ぃでしょ5。 

ではラウンド別攻略/ 


ここは大したことないでし 



操作方法などは先月号 (58 
〜59ベ—ジ)を見てもらうと 
して' 今回は比較的初心者向 
けのワンポイントアドバイス 
風にやってみよ5。 

一気に上達ソ 

このゲー厶では最終面まで 
ボスキヤラは出現しませんの 
で、ザコキヤラを適確に仕末 
していくことが重要となりま 
す0 

大切なことは、全面とも爆 

弾をセツトする n — スをキ j っ 

ちりパタ—ン化すること。あ 

とザコの種類として、素手で 

なぐりかかってくる奴、飛び 

道具を持った奴、火炎バーナ 

I であぶろうとする奴、にわ 

かれます。 

主として飛び道具を持った 
キヤラが I 番多いわけですが、 


水路にはくれぐれも落ちな 
いように。ここは I 度反応さ 


口へ入ろうとすると一匹だけ 
出現するので、バズ—力で倒 
して脱出。右上のス—パ—ボ 
厶を取り忘れないよ一つに。 


やはりこの面も張りつキ j 命。 
スクラップカ—の扉からパ 
ズ—力兵がポンポンでてくる 
ので、1人ずつ確実にシメて 
やろ I つ。 

最後だが、地面が開閉して 
いて' 向こう側に一入いて、 
バズ—力を擊つてくるので倒 





























ここもこのよラに一度スクロ 
⑮ールアウトしてから一気に上 
へ抜ける。おサルに注意.// 



この一本目のバリアさえ 


⑭越えればあとはノンスト 
ツフでク IJ アできるぞ。 




ここらべんでこのぐらいタイ 


⑯しが残つてないとちよつとつ 
らいと思ラ。テキバキ進め。 



I \ス_力兵がうじや〇じゃひ 


⑰そんでいるので落ちついて行 
け。決して雜し<はないぞ。/ 




出□近<の連中を反応させて 
からここまでもどり反擊開始。 


■ コ ヒ ^ 

I 圔 01 



⑨ 


いつせいに出てきだ所を 
擊てば1600点すつとれる。 



⑬ 


ここでボムを使つ 
だ方が楽だが…。 



壁にはりつけ/弾をかわせ/相討ちさせて高得点 （ X 2)/ 


と。次の火炎兵地帯はほとん 
どアドリブの域です。パター 
ンの悪いときはスーパーボム 
で一掃してしまえ。 


さて、最後のバリア地帯。 
これは知らないとゲロ難。実 
は一本だけ抜けたらノンスト 
ップでいけるのだ。そこは一 
番上だ。 

ここを抜ければ、あとは'八 
リアのない道が続いている。 
1本目のバリアは、消える直 
前に突入するのがコツ。消え 
てからでは遅いぞ。 



スタ—卜直後のマントヒヒ 
に注意すること。あとは道の 
真ん中はずっとミサイル発射 
器がある。絶対に立ち止まら 
ないで、そのまま抜けること。 

あとの問題は2匹いる犬だ 
が、とにかく速い。必らず遠 
間から撃ち殺すように。接近 
戦は避けろ。 

あとはマントヒヒが4匹い 
るので、気を抜くな。 


ェンディング^^ 

このあとクリアボ—ナスと 
して残機 X 100 万点が入る。プ 
レイヤ—の残弾数も(ス—パ 
I ボムを含む)点数として入 
り、エンデイングデモが始ま 
ります。 

このゲ—厶は地道に続けれ 
ば、誰でもーコインクリア可 
能のはずです。ひとりでも多 
くの人がエンデイング到達で 
きることを祈つています。 

( FRS-N .9 



ここの敵はジェネレ—夕— 
から出てくる緑と金色のスラ 
イム。ただし、プレイヤ—を 
みつけてしばらくすると緑兵 
に変身する。こいつの弾がま 
た速い。またスライム時の耐 
久力は緑=1、金=2だから 
覚えておこ|つ。ジェネレ—夕 
I も壊せる。 

ここはとにかく時間的にキ 
ツいので、しっかりバタ—ン 
化しないと、まずタイ厶才— 
パー となる。慣れればかなり 
楽な面になる。あと飛び着ぎ 
スライムには十分注意を。 



スタ—卜直後の火炎兵が強 
いので、速攻でまず2匹は仕 
留めて下さい。残りの一匹は 
引き返してから倒して下さい。 

細いパイプ地帯は一匹ずつ 
ボワンと出現するので落ちつ 
いて対処して下さい。決して 
難しくはないはずです。最後 
のレ—ザ—砲台は絶対上から 
行くこと。抜けた後の通路に 


〇〜1人にしてから、 I 気に 
爆弾をセツトしてサッサと逃 
げることです。ここら辺は敵 
との駆け引きですので、アド 
リブで切り抜けて下さい。 

マップ真ん中から右へ移る 
ときは、上から入ること。あ 
とは写真の所でス—パ—ボム 
を使い、いよいよスバ—ク地 
帯です。ここは一〜2発使い 
ますが、 くわしくは 写真で。 

(写真⑩)慣れたら I 発で済 
ませられるでしよう。 


ロケ ツト 兵がいるからだ。 

この面もけつこ I つ時間的に 
つらいのでサツサと行動する 
べし。 



いよいよ最終面。上下の部 
屋は無視して正面へ。見えな 
い壁を破壊して、圧縮器につ 
ぶされないよ一つに前へ出て弾 
を連射。圧縮器が閉まって$ 
たら逃げ…をくりかえす。 

渡つたらべルトコンベア— 
があるので、少しスクロ—ル 
させて弾を撃って引き返す。 
で'最後の部屋へ入ったら'レ 
I ザ—ボ—ルと対決。こいつ 
を一定個数破壊すると、ラス 
トボスを守っていたバリアが 
消える。即中に入って|発撃 
つて全面クリア。レ—ザ—ボ— 
ルの弾は立ち止まらなければ、 
当たることはないと思ラ。 



始まったら I 瞬おいてから、 
斜め右上に擊ってマシンガン 
兵を倒す。火炎兵は細心の注 
意を払って下さい。ここのは 
特に強いぞ。 

動く橋はずつとレバ—を入 
れつばなしでいること。その 
前に対岸の敵を全滅させるこ 



ここはかなり難しい面。 


その理由として、ある地点 
へ行くといきなり出現する敵 
がとても意地悪いからでしよ 
ラ0 



ここはひび割れている所へ 
近よると、くずれて穴があい 

てしま-つ。もちろん落ちるし、 

穴があくとチビ兵士がよじの 

ぼってくる。彼は飛び道具は 

持ってないが、ケリのリ—チ 

が思つたより長いのでバカに 

しないよ一つに。マップ真ん中 

より右あたりに I 際大きくあ 

く穴は上から行くこと。 



上にも下にも火炎兵が待っ 
ているのだが、上のはそっぽ 
向いてるからだ。でキ J たら、 
この大穴もあけないこと。(開 
けて通過すると、チビ兵がい 
つせいにでてくるため。)あと 
カンバンは撃つて橋にして渡 
ります。 



ここはドアつぶし、斜め擊 
ちを多用すると良い。四角い 
部屋であまり時間をとらない 
ようにして下さい。 

この部屋の n ツは、ドアを 
開けたまま張りっ$、敵兵を 


まず始まったら、下から行 
くのがいいでしょ - つ。人それ 
ぞれに色々なバタ—ンがある 
ので I 概に言えませんが(そ 
のバタ—ンにょって敵の出方 
が変化する)バタ—ンをつく 
る時はなるべくス—パーボム 
を使わずにプレイした方が 
後々楽です。(写真⑫) 


最初のベルトコンベア—を 
渡るときには、正面のロケッ 
卜兵を一匹仕末すること。2 
番目は、安全にス—パ—ボム 
を一発使った方がよいかも。 
ラストは落ちついていけばそ 
う難しくはない。 




ここはスタ—卜後' 斜め右 
下へ入れて撃つと一人倒せま 
す。あとはここまで In イン 
でこれる人なら、ど一つという 
ことないはず。後半にしては 
簡単な面でしょ|つ。 
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発進だ。他の戦闘機と一緒に離陸する。 


法が変わつているので注意し 
て下さい。 

まず、右ボタンを一回押す 
とへルパ—が6機自分を囲む 
よ-つに出現します。この状態 
では、ヘルパ—機がそれぞれ 
自機の最低ランクと同じよう 
な攻撃をします。最低ランク 
の時は、6倍の攻撃力になる 
わけです。 

その後、ヘルパ—が敵の弾 
に当たると敵をめがけて墜落 
して行きます。この時、敵に 
ダメ—ジを与えることができ 
ます。 ‘ 

ヘルパーに弾が当たらな< 
ても、ヘルパ—出現中に右ボ 
タンを押すとへルパ—全機が 
敵をめがけて突撃します。 

この応用で、ヘルパ—がフ 
オーメ—シヨンを組み終える 
前に右ボタンを押す(ボタン 
を連打する)と、ボンパーに 
なります。 


つまり、1回ボタン方押し 
てフォ—メ—シヨンを組んで 
もいいし、2回ボタンを連打 
してボンパ—にしてもいいと 
いうことです。実際問題、フ 
才 I メ I シヨンを組んで使つ 
た方が有効だと思います。 

ゲ—ム展開 

このゲ—ムにははつきりし 
た面構成はありません。飛翔 
鮫のシリ—ズの続編なので、 
エリアでゲ—厶の進み具合が 
表示されます。 

初めは森の中の基地から発 
進します。森の道の中を戦車 
が数台やつてキ J ます。初めの 
ラちは耐久力のある敵は少な 
く、割と楽に進めるよ 5 にな 
つています。 

森から、小都市にかけての 
戦いは戦車が多く出現します。 
戦車は道に沿って進んで来ま 






STORY 


193 X 年、フアシストに 





その計画の目標として、オア 
シスから発展した小都市 S 市 
がねらわれた。 

彼らは住民達が計画に気づ 
いても、反攻を起こさないよ 
5に、生活用水や食料などに 
薬が混ぜられた。その薬には 
人間を少しずつ無気力にして 
いく成分が含まれていた。 

不審に感じた小数の人達は、 
用水や市販の食料を使わずに 
生活し、事態を外部に知らせ 
よ一つと、伝書バトや魚に so 
S の文字を書き放ったが、こ 
とごとく捕獲された。 

なすすベのなくなった人々 
は、征服軍の目のとどかぬ森 
に簡易基地を造り、反征服飛 
行隊「大旋風」を結束した。 

しかし、完成を目前に基地 
は発見され、征服軍隊は基地 
を破壊すべく出動してしまつ 
た。 

も*つ時間はない。飛行隊「大 
旋風」は基地の完成を待たず、 


よる R 国征服が計画された。 

■ 


緊急発進した。 

十 十 ヂ 


攻擊方法について 

8方向レバーと2ボタンで 
行います。 

左ボタンはノーマルの攻擊 
を行います。通常攻撃は、パ 
ワ — up を取るたびに強くな 
つていキ J 、 最高 4 段階までパ 
ワ — up します。 

右ボタンはボンパ—の様な 
ものなのですが' 少し攻撃方 




飛翔鮫タイプのタテスクロ 
I ルのシユ—ティングゲ—厶 
がまた発売されます。それが 
「大旋風」で、今回はボンバ 
—が少し変わつていて、また 
少し別の面白さが楽しめると 
思います。 

グラフィックは'色使いが 
ぐつと明るくなつて究極 タイ 
ガ—というよりは、飛翔鮫に 
近くなつています。また、敵 
のキャラクタ—は空中物が全 
くなく、全て地上及び海上か 
らの攻擊になつているのも、 
大きな特徴でしよう。 

では' さつそく説明してい 
きましよう。 


道路に沿つて戦車が出現する。 


耐久力のある敵が右下にいる。 


r 

r 

スタ I 卜直後の森のシ ーン。 




K レンジのトラックを擊つとパワ — up 出現。 


へルバー発進。固い敵には特に有効だ。 
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痛快•爽快へルノヾー攻撃.グ 
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非常に強い大型戦車。模様に沿つて動<。 ■ 廃墟のシーンその2。崩れだビルが 1 J アル。 ■ 廃墟のシーンでボンバーを使つだ所。 




水没しだ街の後に、ひび割れだ大地が見 
又る。 


細い入り江に戦艦が2嫂、 
もろすぐだ。 


2台の弾をまき散らす戦車 






す0 

その後、海のシ—ンになり 
ます。後半に非常に長い海の 
シ—ンがありますが、ここは 
そんなに長<なく、小さな駆 
逐艦の様な敵との戦いが主と 
なつています。 

海を渡ると廃墟のシーンと 
なります。大地震のせいなの 
か、崩れたビルデイングや大 
キ J くひびわれた道路などの背 


景は、なかなかインパクトが 
あります。このシ—ンまでは 
ぜひ自分の手で見て下さい。 

ここまで来ると、敵も巨大 
化していてかなりの耐久力を 
持つています。残すと敵が弾 
をばらまくので、なかなか辛 
くなつています。ヘルパーの 
攻撃をうまく使つていくしか 
ないでしよ 5 。 

そのラち、2台の巨大戦車 


が出て$ます。この敵は地面 
に描いてあるキヤタピラの跡 
の様な模様に沿って動いて、 
しつこい攻撃をしかけて$ま 
す。これは実質的なボスで、 
ヘルパ—攻撃を使わないと倒 
すのが辛いと思います。 

その後、水没した都市のシ 
—ンが出て来て、長い海のェ 
リアが続吉ます。今度の海は 
3画面ぐらいの大吉さの巨大 


戦艦が出たり、しつこい攻撃 
が続きます。ここから先は自 
分の手で確めて下さい。エリ 
アが進むにつれ過激な攻撃が 
加えられてきます。 

発売は6月中頃ということ 
です。やや単調なのが難です 
が、飛翔鮫のシリ—ズをプレ 
ィしたことのある人なら' き 
つと楽しめると思います。 

(ぜんじ) 
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フレゼントゲーム。どちらかのポタンを押すんや！! 


ゲゲ、大ハジレ。 





UH 



タイトル画面。デモが上にスク□ール 
します。 




ルド它駆けり、悪坊軍団％やっつけ3// 


4面ボス、フ///ユラ。激ムス 
だよん。 

全 7 面で、残りの 3 面はプ 
レイして楽しんでくれ。 

さて、紹介が最後になっち 
やつたけど、面クリアした時 
点で八イパ—を持っていると、 
プレゼントゲー厶に突入しま 
す。パネルが回転しているの 
で、ボタンで止めてください。 
うまくいくとパワ—アップし 
たりしますよ。 



音楽がいい=ゲ|厶もお 
もしろい=ちえな訳で期待 
㊈ な訳や=かなり楽しめる 
こ思いますよ。 



乱れ、途中雨が降ります。 

4 面 —— 雪の国。冷たい雪 

%ご 


3 面ボス、エツト K —。 よけ 
ろやよけろ M : 

と氷の国。大ボスのところに 
意外性あり。 



2面ボス、フ|タン。下から 
でて<るけど、当だることは 
ないよ。 



かな〇ありますが、すぐに 
覚えられるでしよ-つ。重要な 
のはカブラ軍団(子供をいつ 
ぱいひきつれている)を倒す 
と出る、変身アイテムとシヨ 
ツトマップアイテム、地上の 


感じとしては、メルヘンシ 
ュ—テイングゲ—厶。決して 
難しい訳じやないので誰でも 
楽しめるはずだ。 



操作は一つのレバーと2つ 
のボタンだ。レバ—は8方向 
とい5ことで重要なのはボタ 
ンの方です。 

A ボタン——普通の攻撃を 
自機から発射する。 

巳ボタン —— 八イパーを発 
射する。これは敵に多大なる 
ダメ—ジを与えると同時に、 
敵の弾も消してくれます。ス 
夕—卜時は 3 発持つていて、 
八イパ I アイテムを取ると増 
え、面クリアすると 3 発にな 
り、後で説明するプレゼント 
ゲー厶で当たると、その直^ 
の面が 4 発になつて始まりま 
す。 

種類は 3 種類あり、自機の 
種類によつて変わります。 



1面—風の国。草原を舞 
台に風車がある田舎。 

2面——海の国。海と島を 
舞台とした国。 

3 面—花の国。花が咲き 



1面ポス、ギアダータ城。だ 
めだと思つだ5ハイパ—=: 


ジタ—といい、左右にくねり 
ながら飛んでいぎます。 L は 
必殺のレ—ザ—。 H はへリポ 
といい、自機の後に飛んでか 
ら前方に飛んでいキ J ます。 

このアイテムにより、自機 
の形も変わり、又、ボスの固 
さも変わつてきます。 




敵を倒すと出る八イパーアイ 
テム、ランダムで出る 1 UP 
アイテムの 4 つです。 

変身アイテムは、 P 、 J 、 L 、 
H のマ—クが時間で変わりま 
す。 P はプ—ペラといい、 3 
WAY に弾が飛びます。 J は 



おつといきなり1ナッフ。と 
なりにあるのは得点や。 



讓 

『少女戦士のセリアとルゥミ 
イが、変身戦闘機パ—マイン 
とプリルに乗り、支配された 
7 つの国々の大ボスを倒すた 
め、出発した。』 



さぁ、出発だ。音声合成も入 
るぞ。 

おつと、しよつばなからス 
卜—リ I からいつてしまつた 
けど、主人公は女の子！と 
い5訳で、デモから、プレイ 
中から、そのかわいい笑顔を 
見せてくれるつて訳だぁ。(イ 
ラスト来るだろ—なあ…… ) 


左側が2フレ V や一。続けな 
いとアツカンペ—します。 
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シカゴ市警の特命を受けた、コ—ドネ 
"クライムフアイタ—ズ"が立右上がる 
目的は、圏の組雄に連繞誘拐された 
スゴイ美女達を救け出すことにある。 
今、シカコの街が熱く昂ぶ 50 














